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...speziell dann, wenn man sie etwa im Knast verbringen imifi. Nun mag mich der eine oder ande- 
re Mitarbeiter zwar gelegentlich ats Gefangniswarter bzw. Sklaventreiber bezeichnen, dennoch sind 
die letzten fiinf Jahre an uns hierformlich vorbeigeflogen. Kein Wander, schlieftlich waren wir, statt 
Tiiien zu kleben, damit beschdftigt, stolze 50 Ausgaben Amiga Joker (fur die Leute mil Rechen- 
schieber im Kopf: das sind rund 6000 Seiten, oder?) zu machen. Und was ist nicht alles passiert, 
seit wir mit dieser Art der Freizeitgestaltung angefangen haben: 

Wir haben den 500er durch seine Bliitezeit als Konig der Digi-Entertainer begleitet und dann 
voller Zuversicht das CDTV komrnen und recht bald wieder gehen gesehen. Wir haben die Posi- 
tionskiimpfe mit diversen Konsolen und nalurlich dem erst nach und nach spielfreudig geworde- 
nen PC miterlebt, wurden zuerst von kurzlebigen Nischenprodukten wie dem A500 Plus oder dem 
A600 und dann von ausgereiften Hardware-Neuheiten wie dem A 1200 und dem CD 12 iiberrascht - 
his schliefilich mit dem Konkurs von Commodore Deutschland ein Tiefpunkt in der hiesigen 
Amiga-Historie erreicht war. Trotzdem blicken wir zuversicht I ich in die ndchsten fiinf Jahre, hat 
die englische Commo-Abteilung doch sogar ein neues Amiga-Modell angekiindigt. 
Fast noch zuversichtlicher stimmt mich, dafi Ihr den Joker turn meistgekauften Entertainment- 
Magazinfdr die „Freundin " gemacht fwbt und das schon seit Jahren. Vtelen Dankflir diese Treue, 
die wis immer wieder ein Ansporn war und ist. Als Beweis (und quasi als kleines Geburtstagsge- 
schenk, das bekanntlich die Freundschaft erluilt) haben wir uns zum nuiden Jubilawn auch um eine 
besonders runde Ausgabe bemiiht: Alte wie neue Rubriken ersirahlen ab sofort in noch peppige- 
rem Design, es gibt festliche Preisausschreiben und Specials, sowie naturlich eine neue Ausgabe 
des „ Amiga CD~Joker" - und mit „ Dungeon Blaster IV: Schorsch on Fire" auch noch ein brand- 
neues Gaudi-Rollenspiel zum Mitmachen im Heft! 

Bleibt mir nur nock Euch mit all dem viel Spafi, dem Amiga ein langes Leben und uns (zutnin- 
dest) weitere fiinf Jahre so tolle Leserzu wUnschen, 
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PREVIEWS: Freut Ihr Euch 
schon auf Weihnachten? Falls 
nicht, hatten wir mil DRA- 
GONSTONE und FLIGHT OF 
THE AMAZON QUEEN zwei 
abenteuerlich gute GrGnde 
fur Vorfreude anzubleten! 
HeiBe Fotos und coole Infos 
zu den Hit-Adventures von 
morgen auf den 
Seiten 12 und 13 
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DRAGONSTONE 



[ b h not too happy rtthtr l*oV. 

Ar* vou ever in a flood tiootf? 

Hhv don't you quit your whiniog for « norttnt- 

J don't havtf totak»tti1*, % 



FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN 
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KONVERTIERUNGEN; 

Immer mehr feine 
Games werden vom PC 
auf den Amiga ge- 
schaufett diesen Monat 
beispielsweise Bullfrogs 
tolle Rummel-Simula- 
tion THEME PARK, der 
strategische Genre-Mix 
UFO und das brutal*? 
Survival-Adventure RO- 
BINSONS REQUIEM! 

Frisches DOSenfutter 

auf den 

Seiten 34/35, 36 und 

86 
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THEME PARK 



ROBINSONS REQUIEM 




Betriebsgeheimnis 
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Mixer 
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Borgis Branchengefluster 
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Joker-Rollenspiel: 
Dungeon Blaster IV 


10 


Preview: 

Dragonstone 

Flight of the Amazon Queen 


12 

13 


Newsflash: 

Comics & Computer 


14 


Mailbox 


24 


Krieger-Comic 


30 


Up & Down 


42 


Preisausschreiben: 
Die Toff-Toff Show 


44 


PD-Box 


46 


Crack 


48 


DemoGalerie 


50 


Ruhmeshalle 


52 


Brork-Comic 


52 


Know How 


53 


Know How Index 


68 


DergroGeSonderteil: 
Amiga CD-Joker 


69 


Joker Galerie 


80 


Impressum 


82 



ELSTQRV 



Interview: 

Was macht eigentlich Bullfrog? 84 

Klassiker: 

Amiga Joker - Die Erstausgabe 95 

Joker-Comic 96 



Budget-Buhne 
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Joker Index 
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UFO - ENEMY 

UNKNOWN 



Kicker-Cup 



102 



JUB1LAUM: FGnf Jah- 
re Amiga Joker, das 
| muBgefeiert werden! 
Etwa mit dem einge- 
bauten Rollenspiel 
DUNGEON BLASTER 
IV: SCHORSCH ON 
FIRE, mit vielen Neu- 
heiten im Layout und 
mit so manchem nost- 
algischen Ruckblick. Gimmicks, Ge- 
schenke und Oberraschungen ab 
Seite 10 




Radio- und TV-Tips fur Freaks 104 

Kleinanzeigen 105 

Computer-ABC 110 

Stromausfall: 

Starf ighter Battle Book 112 

Mechwars: Kampf um 

die innere Sphare 1 1 3 

Coin Op 114 



DUNGEON BLASTER IV: 
SCHORSCH ON FIRE 



Joker-Shop 
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Vorschau 
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Inserenten 
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Bezugsquellen 
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Games im Test 



Abenteuer 



Crystal Dragon 



Universe auf CD 



Action 



Embryo 



Guardian 



Ruff'nTumble 



Geschickllchkeit 



Bubble & Squeak 



Kid Chaos 



Litil Divil 



Pinkie 



ISoccer Kid auf CD 



Superfroq auf CD 



i Simulation 



Steel Business 



Theme Park 



Sport 



FuBball Total 



; Top Gear 2 
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Cannon Fodder auf CD 
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Robinsons Requiem 
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RUFF'NTUMBLE 
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ACTION: Auf den Plattformen 1st diesen 
Monat wieder mSchtig was los - in Re- 
negades genialem RUFF' N 'TUMBLE, 
beim knuddeligen PINKIE und mit dem 
irren KID CHAOS! Hupft einfach zu den 
Seiten 16/17, 20 und 38/39 
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20 



73 



75 



94 
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Sensible World of Soccer 22 



88 



74 



UFO - Enemy Unknown 36 



94 
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KID CHAOS 



' VPt f"ttf» ■ * 




SENSIBLE WORLD OF SOCCER 



EXKLUStV: Als Weltpremiere pra- 
sentieren wir einen Test zu SEN- 
SIBLE WORLD OF SOCCER, Vir- 
gins neuem Geniestreich fur Leder- 
Freaks. Und wer beim angeschlos- 
senen Preisausschreiben gewinnt, 
wird personlich im Spiel verewigtl 
FuQballer dribbeln daher Ober- 
gangslos zur 
Seite 22 
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BUBBLE & SQUEAK 



MULTIMEDIA: Unser 
Heft berichtet diesmal uoer 
CD-Tuning in dem Special 
WAS KONNEN SX-1 & COM- 
MUNICATOR und stellt Euch 
pure Silber-Highlights wie 
BUBBLE & SQUEAK, LtTIL DI- 
VIL Oder GUARDIAN vor. All 
das und noch viel mehr im 
AMIGA CD-JOKER auf den 
Seiten 69 bis 78 



Versch iedenes 



xcade-Spiele 



114 



Brettspiele 



112 



Budqet-Spiele 



PD-Games 
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JuliiUiumuius)>abe 1st Iclder 
kein Quell uiigctrtibliT Fmide, 
dvnn cs pit, audi das Ktidt 1 ciiur 
Am m htiratjcm: Nuvh flhif 
Jdtren IcrI Oskur die I'iUncIh 1 

dCS t In lii<kil>lrUls nJL'tli-l' - 

wir wcrdcn ihn vvrrnKstrn! 

NtKh moftr werden wir ihn aiier- 
dinp* hcncideu. denn cr will seine 
HrUlnunie (mil 35 isi Osk;u H ciwa 
halbroaKwwcrmichlDnrJahren 
jin Dienste des Jokeo* uussichL..) 
erM I'ul mil einem ausjialelinlen 
Urkiub Icicm. Wa> in hcrulliclier 
llinsicbt iLnu Ji kummu will der 
Muiui mil dcm sehttnen Kmnen 
D/ierzvnski - wcnn cs koine Kiir- 
zcl giUx\ hfllte man sie (Br Ihn a 



linden nulNScn * einfticli auf sich 
/ukommen fussc'ii, din* wird es 
widil ni\ uielir nut Computenipie- 
len /u lun haben. Wic kewnte ei- 
gattlltil jcinand Cheftctfrfcleur el- 
nes solcheii Muga/ln* wcnJcn, 
dcr sclion so bald kcinc Games 
mchr sehen kann? 
Die Antwort isi cheimt sinif 
illvrnisehuiul: I'rsprtltijdidi wullic 



houigrul vciutnjien. ET lai dies aul 
mi uimaclialm-liclie Weise (die 
l ; rdge nuch seiner 7x\\ beanlwone- 
tc er Jamais mil „Zcii habe ieh /ur 
Zcil lekler die yim/e Zeif), dall 
Micltwl seiiie Talenlf* unmflglioh 
allein himer der Unse verkUm- 
mem lassen konnle. UihI m> wtinJe 
aus dem Fnuigral'en ein ScliluUrc* 
ilikieur uiul BUS Jem Sehliiltaxlak- 
tear sehlielilieh ein Chcl'rcdakieur 
uml Withrtttiltig ein gUKr! Zwar 
bai Oskar nie eineii Hehl donms 
yonuu; \w. Uall mcIi sein privates In 
teiwse un Spielen weiiyelKnd auf 
Mdchc mil naekien Tabflchen 
(weiblielier Naiun beschriinkL 
doch Skein PrufewiotuiIfsniu.s lun 
ihn dennwh /tun lunrhkariiu^eii 
Expetlcn in unseiem Metier wer- 
den lavsen. Wenn er ulsu dieter 



Tage aul seinem .Aluped" in den 
Snnnenurueijany versdmiiideL 
wird es lunge Gesiehter hei ullen 

Kollcgeogcben- 

Ihr als User wenlei vam Machi- 
wechsel im Verlag 
indessen wenig mer- ;U 

kt*ii leiL'n **ti'h tlik^h * 



dakliun. Trnt/ilem hiiuen w 
Milndnis. wenn die eine ixler 
dere Triine auf die akluclle Test' 
■aaiUiik dieser Aiugahc (ropfen 
wiirdc**. 
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und loacWm Neiiel- 
heek den iVei gew or- 
denen Tltnm des 
ChelVedakieurs - und 
Mnntkii Slowbek 
war ja sehun \urher 
Leiierin der Bildrc- 



Absolute Katastrophe 

Katastrophc 

Total sum Vergessen 

Zum Vergessen 

Mud nicht sein 

Nin Besonderes 

In Ordnung 

Schwer in Ordnung 

Erste Sahne 

rVTcgastark 

Hit-Ausbeute 

rviog-ihits 
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(n%-20%) 

(21%-30%) 
(31%-40%) 
(41%-50%) 
(51%-60%) 
(61%-70%) 
(71%-80%) 
(81%-90%) 
(<«%-»0%J 
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Commodore: 

A 2091 SCS1-A2/4000 1 29.- 
A 3640 68040 A3/4000 1 296.- 

DKB 4091 SCSI-2 Hosi 598.- 

...furA500: 

Kickslarl 3.0 ROMs 99.- 

512 kB RAMKatio • Uhr 49.- 

1 MB RAM-KarleA50Of 99,- 
2/4 MB RAM-Karte t Uhr 249.- 
Festplalle 240 MB extern 598.- 

...fUrA600: 

2 MB RAM-Karte PCMCIA 279,- 
CDROM extern 2speed 439,- 

...fUrA1200: 

RAM-Karte 2 MB + Uhr 249,- 

RAM-Karte 4 MB t Uhr 359.- 

RAM-Karte 28 MHz 2 MB 349,- 

RAM-Karte 28 MHz 4 MB 499.- 
Aulpreis IQr CoProz. 68882 80.- 

MonitorMlcrovitecl438M 598.- 

Feslplatle 2.5 120 MB 429.- 

CDROM extern PCMCIA 448.- 
• inW. (CD32 Emu.) 

AtaProMnDM. Vinmdujl. 



...furA2000: 

Kickstart 3.0 ROMs 
- Inki. Umschaltplatine 
Das AMIGA DOS 3-0 Buch 



39,- 



AMIGA Zubehor: 

Piccolo 2 MB WBEmuEGS 779,- 

Plcasso 2 MB WBEmu 749,- 

400 dpi Handy Scanner 249.- 

Stereo Sound Sampler 99.- 

Video Digitizer sAv 149,- 

RGB Splitter tarbe 129,- 

SIMM 4 MB A4000 329,- 

RAMs 4 MB A3000 379.- 

CoProzessor MC 68882 99.- 

Modems: 

AlphaSpeed 14.400 BZT 299.- 

ACCEX 28.800 BZT 598.- 

Festplatten: 

WesternDigl. 21 MB AT 398.- 

WeslemOigl. 420 MB AT 449,- 

Conner540MB SCSI-2 698.- 

Fujitsu540MB SCSI 729,- 

Fujitsu 1.08 GB SCSI-2 1298,- 

Vir|Hie>.:iiiij unO f 'iirlitt. i; stun rip. 1 1 w.d! vn rj itic.i'*>-i 



Wechselfestplatten: 

SyQuest 105 MB AT 
SyQuest 105 MB SCSI 
SyQuest 270 MB SCSI 
Medium 105 MB 
Medium 270 MB 

CDROM: 

Mitsumi FX 001 D, AT, 2x 
NEC CDR210, SCSI. 2x 

Drucker: 

Citizen ABC-Printer 24N 
Citizen ABC-Printer color 
EPSON Syllus color TIN 
Canon BJ-200 TIN 
Canon JJC-600 TIN 

Monltore: 

AlphaViewEL 15 - 
AlphaViewDX 17" 
IDEKMF8617 17" 

FAXe: 

CanonFAXTtBTER 
Canon FAX B190 TIN 



419,- 
499,- 
699,- 
129,- 
149,- 



269.- 
369.- 



333,- 
399.- 

1198,- 
499.- 

1198.- 



649,- 
1299.- 
1598.- 



AMIGA Software: 

Brilliance AG A 189,- 

CDAMINET2 19,- 

CD AMINET 3 GOLD 29,- 

CD Meeting Pearls 19,- 

CD Fish GOLD 39,- 

Philips CD-I: 

CD-i Player 450 699.- 

CD-l Player 210/20 899.- 

VideoModulo tOr MPEG 399.- 
Dragons Lair MPEG-Game 129.- 

7th Guest MPEG Game 1 1 9.- 

Space Ace MPEG Game 1 1 9,- 

Palm Springs Open Golf 89.- 

VideoCD CD-i/CD32: 

'StarTrek VI" 29.- 

*Dor Prlnz aus Zamunda" 29.- 
"Sting' 29.- 

der A MIGA lebt besuchen Sie uns 

WOC Koln 



- : ; 4.11.-6.11.94 
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LEICHTER LERNEN 






Zwei aklucllc Druckwerke 
haben uas aus clem Medhi- 
Vcrlng crreichl, bcide be- 
schaftigeii sieh mil Optik & 
Amiga - und sind doch 
grand verschkxfen. 
So lehrt dttS Praxishueh zu 
Reflettioas von Stefan Kem 
auf ca. 360 Seilcn den Urn- 
gang mil den Vcrsionen 10 
und 2*5 des leisiungsstarken 
Raytrocers. Von der Installati- 
on Uber AREXX bis hin zum 
Bumpmapping sind allc Funk- 
lioncn ausfuhrlich erklarL cine 
Disk mil Beispielmotiven ist 
im Prcis von 49.90 DM enlhal- 
ten* 

Hinc 150 Sciten knappc Ein- 
luhrung zum Themn Amiga & 
Video licfert Phillip Rolh: Die 
Vor- und Nachleile der Ami- 
ga-ModclIc wealen angc- 
schnillcn. Grund^itzliches wie 



Genlock, Blueboxing oderdic dcr Kralle an: Media Veriag. 
zur Video-NachbcartKilung Tel: 08387^80 52 



Die popolSien Ixmpiugis 
aux dcr Rcihe „Teach me 
Amiga!" erlahren eben- 
f;ills ein Update: Der fcom- 
plcue „Grund- und Auf- 
hauworuchalz" mil seinen 
5,000 Vtikiiheln und 1-000 
Satzzusanimenhangcn 



wini dcmntfchsi ;wf einer 
49 Nolen leurvn Dalendisk 
prilseni sein - lein siiubcr* 
Itch nach Saehgebictcn 
wie Wirtscliali Finanzen 
oder Medizin gcotttoet Zu 
haben bei: Unsigned Divi- 
docu Tel.: 06007/72 18 



,;r v ■ - 

VOXELSPACE 
AM AMIGA 



notige Hard- und Soft- 
ware eriautcrt. Fortgeschrittene 
Digi-Regisseurc sind hierzwar 
irotz beigclcgicr Disk an der 
falschcn Adressc, allc andean 
wenden rich mil 39,90 DM in 
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Game 






SpckUikuliire Voxel-Grafik im 
Stil von „Comanche" war bfc- 
lang die Domiinc der DOSen - 
jetzi wollen die Manncn von 
Alcatraz/Max Design auch 
den Amiga in den Voxelspace 
kalapuIUeren! 

Die Osterreicher haben nun ein 
enisprcchcndes 3D-Grafiksy- 
stem narnens Megnspace enr- 
wickclt, das zum eaten Mai bei 
der WirtschafKsiinulalion „OId- 




Iimer" /urn Eiasaiz konimen 
wird: Ein inlcgrienes Autorcn- 
nen soli durch hilgelige buid- 
schaftcn fiihrcn. wie man sic am 
A 1 200 so delailliert noch nic ce- 
sehenhat... 



ENDE! 
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£• BESSER KOPIEREN 

Dec fmanziefle Engpafl bei Codwl bl iiberwunden, ein US-Investor gefunden - 
und sdion ktiegen die Kunocn ein prima Update fur „X-Ccpy''! 
Dos benihmle Kopterptogtamm ist damit nun muitilcsltinglbhig, konn Disks auf Festplalfe si- 
them und hofe mehr bxlung ous der (ydcflfrKe*Mthannvore heiouv W« dos Softwore-Updale 
fur 20 - DM bzw. dos Servkepokel (ink! Cydone V?.4 und einer Emrinskorte zur ^Computer 
'94" m Koln} fur 1 DO Marker nutzen modile, melde skh bch Bletddey/Cochet Updateser- 
vke, Teb 06222/61 47 3 
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DA5 OLDTIMER- 
VI DEO 

Die bakanntan Auatro-Softler 
von MAX DESIGN habcn alch 
zur Varmarktung Ihrea nauan 
Supertltda .Oldtlmar" attvaa 
alnfallan Ia*#an: aln Damo-VI- 
riM. 

Gcgcn cine Schwzgcbtihr von 6,- 
DM crhiilt man das Bund vollcr 
Infos und Demos / i ■; s 1 Spiel bzw. 
den Tttff-TOfis, von denen cs 
handelt - die Sieger unsenrs 
Wettbewcrtw auf Scitc 44 kriegen 
cs sogar gratis* Und weil das Vi- 
deo wirklich cine Schau ist, hier 
die Bestclladressc: Mux Design, 
Waldenburger Sir. 13, 33098 
Padcrborn 




DER TREULOSE 
JULIAN 

JULIAN EGGEBRECHT, seines 
Zeichens Spieic-Slardesigncr und 
BoD von Factor 5 („Turrican"), ist 
seiner Freundin unireu geworden! 
Nein, nicht der, die er im let/ten 
Heft geheiratcl hat, sondern dem 
Amiga. Ktlrzlich produziertc er 
nilmlich ein ..Indiana Jones"- 
Game fUr Vidcokonsolen, und 
zwar im Direklauftrag von Lu- 
cas Arts - bloB von ciner Kon- 
verlierung warniedie Rede... 



t 
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AMIGA-NOTSTAND 



Habt Ihr In dan latztan Mo- 
natan mal varaucht, alnan 
Amiga zu kaufan? Dann 
werdat Ihr faatgaataltt ha- 
ban, dafi nahaxu nichta 
mahr gaht - In groQen 
Kaufhjfu aarn elahtfa nlGht 
beeaar aua alo bal klalnan 
(Varaand-)Handlarn, 

Und wenn man doch mal ci- 
neri erwischl, so wini man 
glalt urn ctwa 900.- DM er- 
leichien, obwohl der I200er 
noch vor wenigen Monaten 
Iiir sehlappe 600 Mark ange- 
botcn wurde! Der Grand Hegi 
auf der Hand: Seil COMMO- 
DORE DEUTSCHLAND 
Konkurs angcmcldet hat, ist 
die Liefersitualion immens 
angespannL 

Trolzdem sieht die Lage gar 
nicht sooo (ibel BUS, denn die 
Jungs um DAVID PLE- 
SANCE, den Chef von 



DER FAKTOR X 




Commo-UK, wollcn alle 
Rechte, Patentc und Roh- 
stoffc einschlieBIich der ka- 
nadischen und englischen 
Niedcrlassung kaufen. So- 
bold man den Zuschlag er- 
hilll (was jeden Tag passie- 
ren kann), wttrc cine Neuauf- 
nahmc dcr Produktion in 
Scholtland gewahrlcistet. 
Und dann ktfnnic bereits im 
Fruhjahr 96 ein neuer Hi- 
Tech-Amiga vom Band lau- 
fen. der zam Preis des 
1200ers die Leistungen des 
4000ers um cin Vielfachcs 
Ubertreffensoll! 



X-BASE, dla naua Computar- 
und Vldaoopial-Show don 
ZDF, atartata mlt prima Eln- 
achalt^uotan: Dla Pramlare 
eahan atwa 600,000 Zu- 
echauar - dla Pannan dar 
Livaahow werden ala wohl 
auch gaaahan haban*.. 

Doch live ist eben live und al- 
ter Anfang bekunndich schwer. 
Wer trotzdem dranbleibi, kann 



zukiinftig ja mal an eincm von 
vier „extemen" X-BASE-Ter- 
minals personlich bei der Sen- 
dung mitmischen! Dazu mliltt 
Ihr Euch Icdiglich in einem der 
vier folgenden VOBIS-Stores 
einfinden: Bremen, Stefaiset- 
zcr-Str. 15 - Berlin, Rudo- 
WBT Sir. 132 - Hamburg, 
Friedrich-Ebert-Damm III 
- MUnchen, Schwanthaler- 
slr.40 






DIE JOKER-CD 



Dla &r9f\che fliistart nicht nur, ala rcdat lauthala liber dla 
neue JOKER-CD — kein Wunder, flnden slch darauf doch 
gleich sleben Kulteralgniaaa auf alnan Schlagl 

Da hiitien wir z*B. einen inieraktiven Comic 
groGes Video-Interview mil MICHAEL LABI 
NER und natUrlich das umwerfend komisch 
Game rund um die Redakuon. Vorliiufig lui- 
ben zwar Icider nur PC-Bcsilzcr mil CD- 
ROM etwas davon, aber die kriegen fiir ihre 
49 MJUker hier mehr als anderswo Iiir das 
Doppclic! Solltet Ihr dazugehbrcn, laulet die 
Bc.stelladrcssc ganz unvermutet: Joker 
Verlag, , Joker Shop*\ BretonLscher Ring 
2,D-85ft30Grasbrunn 








ENEMY UNKNOWN 



BEFEHLIGEN SIE DIE STREITKRAFTE DER ERDE IM KAMPF GEGEN DEN AUSSERIRDISCHEN TERROR 
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'Das beste Spiel, das ich 
je gesehen habe." 97% 

COMPUTER GAME REVIEW 
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1999. Sie haben die Kontrolle uber die XCom, 
die von den Regierenden der Welt eingerichtet 
wurde, urn cine auBerirdische Bedrohung zu 
bekampfen, die die Erdc terrorisiert. 

Zuniichst werden Sie die langsameren UFOs 
scaniK-n, verfolgen und abschieften - doch das ist 
erst der Anfang! Wann immer ein UFO absturzt 
oder landet, miissen Sie zur Stelle sein. Sie 
fuhren eine Truppe bewaffneter Soldaten von 
Gebaude zu Gebaude und von StraBe zu 
Strafie und benotigen dabei all Ihre 
taktischen Fiihigkeiten, um die 

rAuQerirdischen gefangenzunehmen 
oder zu vernichten. 
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Falls Sie Ihre ersten Missionen 
erfolgreich abschliellen, werden Ihre 
Wissenschaftler und Ingenieure die 
Technologic der AuBerirdischen 
kopieren, um stSrkere Waffen und 
Fluggerate fur Ihre Streitkrafte bauen zu 
kdnnen. Stuck fur Stuck ergibt sich so ein 
furchterrcgendes Bild von Ihrem unbekannten 
Gegner und seinen wahren Wunschen und 
Zielen. Und dann gilt es, eine Strategic zu 
entwickeln, um ihn zu stoppen! 

Eins ist sicher - es wird nicht einfach! 



AbbUdungen zeigen IBM-PC-Screenshots. Tatsiichliche 
Wiedergabe kann variieren* 



Fiinf Jalire Amiga Joker, das schre.it ja formlieh nach einer wcitcrcn Polge unseres heriich- 
tiglen Solo-Rollcnspicls zum \litni;iclieii. Und damil endlieh vvicder Ruhe hcrrscht, hahcn 
Wir nachgcgebcn: llicr kommt das Abgefahrenste seil Michaels etwa 12 .1 a lire nichl mehr 
gcwcchscltcn Autoreifen! 



Weil dhSCr Kolli speziell fiir Jokcr-I-cser erdachl wurde, diirft Ihr hicr Euro Vernunfl und das lelzle blllchen Versfand (sowcil ror- 
handen,..) gelrost ini Kiihlschrank lossen, denn nach Logllc BUCbl man in den irren Abenteucm urn den Reruftirren Schoreli tra- 
dilioncll verge bins - was Ihr slatt dessen linden uurdvt, ist ein originalgetreuer Abdruck des Joker-Dungeons, denn dlesmul wird 
direkl im Verlag geblaslert! llnd wenn Ihr jefcrt DOCta vie! Sinn fBr Nonsense, cln wenig Papier, *nen Bletstitt und clnen pinz normolen, 
sectwseiligen Wtirfel (das i-tnrij* Normale an diesem Came!) broil/I* dann kann der Spall beginnem 




Vor/wcieinluiIbJaha^liefuasdaserateMaldcr 
Schlitzophrene Schorcch Ober den Weg, cin chc- 
maliger Insasse der Haaier Ncm-nheilantfaU und 
En- bzw. . \ i d ncchcr von WcUformaL Nach zwei 
ItaarMrJubendcn Abenteucm. in denen er den Ver- 
bg um erklcckiiehe Geldsumi nen erieiehtem woll- 
09 (wtt die Lescr aber in Gesiall vod Jokcr-Mh- 




'■»"!fc- 



DAISY 

Ihr habt immer geglauhl, abgesehen vom 
Freshen und den dazu gelegentlich rtltigcn 
Uberfllllen auf leichisiimigerwelse hemm- 
liegcndc KaJorien verftlge uasere Rcdakii- 
onslOle Qber hcizlich wenig Fahigkcilcn? 
Weit gefehh - der Wauwau ist ein hochin- 
iclligenter und hingebungsvoller Wachhund, 
wenn auch mil lumpigen 15 Lebenspunkien 
nichl unbedingt *nc dcutschc Doggc. 



arbeiiern zu vcrhindem wuBtca weshalb sic 
Michael auch jeden Abend in scin Nachigebet 
einschiicBO, hcucrtc cr dann bci Albeno Geldzj- 
ni* dem ungekrtinlcn KOnig der Lirt-Fillschcr, uls 
Leibwijchter an. Wic sich zumindetf die Ein- 
jUhrigcn unier Euch erinncm wenien, endele der 
driitc Teil der Saga schlieOlich damk daB 
Schorsch unserem BoB im Auftrag seines ncu- 
en Paten cine als Feucrversichcrung gciamie 
Schutegeldfordenmg zukommen ItcB* Da Mike 
aber lleber setn Geld als irgendein Feuer 
sehiil/t, hat cr natllrlicb nix berappt, ergo lag 
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PETRA 

Unsere Abo-Vcrwaheusc ktinnte norma- 
lenveise keiner FHegc was suicide lun - 
aber um Fliegcn gchi's hier ja auch gar 
nichu Und von Normatitdl kann man so- 1 
wicso nichl rcden! Mil Daisy hal sic die 15 
Lcbcnspunkle gemcin, aber vermullich 
• ■■ i ■ sie cveniuclle Brandsiifter vie) leich- 
ler einwiekeln als die nmhbauzigc Hilndin. 
Wo sollie die auch Finger hemehmen? 



heuie frtih folgendcr Zeltel im Briefkaslcn: 
„Uah-har-har! Liraai Gaid-aililh! Filmpf Mil- 
lioniln Uraa in Schliesfach 08 15 auf Haupiba- 
norbls hcutSS Abcnt oda Eua Verlach briiannt! 
Huar! Schlilz-hu&a!" 

An der Echiheit des Dokuments kann Icider kein 
Zwcifel bc&tchcn - eines soldi blumigen Slils be- 
dicn! adi auller dem Schlilwr nicmand sonst auf 
ificser Eitle, Midiin ist cs also wicder mal an Eudn 
eine Verlags-Verbn:nnung m verhindern, indem 

Ihr cine kleine NarfHwachc ciaschiebc Aber Wer 

■ 

^eid Ihreigendich? 
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WALTRAUD 

Walli isi auch bekanni ::!■ M die Frau mil 
dem Dudcn", Radikal merzt die SchluBrc- 
jdakieurin Veriippelcr aus und kuriert 
Komma-Chaos ebeoso wic kmnke Klein- 
und KroB. t ., ah, GroOschreibung. Tja, und | 
wenn das noch nichl rcichen sollle. um im- 
pcrtinenien Inllllrantcn /u imponieren. 
dann hclfcn der rabiaten Dame vicllcichl 
ihre Molzcn 25 Lebeaspunkie? 






BIG MIKE 

FrciJich, so ein klcines Fcuercljen 
wilrde die leuren Hei/kosten er- 
sparen - allerdings nur dann, 
wenn da die Lcscrbricfc gemlll- 
lich im Mlllleimcr (Michaels pa- 
rentiene Joker-Zemralheizung ) 
pras&eln. Zur Reuung des tlbrigen 
Verlagsinvenlars wirti unscr BoB 
hingegen all seine Raffinessc 
und ;dl seine 25 Lebcnspunk- 
le in die Waagschale! 
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STEFFEN 

Drci Faiblcs hal der Ober-Frankc: 
Pferderenncn, FuBball und ver- 
drahiete Cyberpunk- Rollenspicle. 
Was das mil dem flammemlcn In- 
femo zu tun hal? Kcinen Schimmer. 
aber bei soviel F-Lautcn kdnnle es 
doch immerhin sein, duU der flitzo- 
phrrne Forsch cinen Fehler niacin, 
Oder? Und wenn nichu dann sichen 
dem Redakleur /umindesi 19 Hit- 
pomUv zu Gebote> 




Chcrle|>l Eucli (lit* Kntschcidunf" ruU denn mitjedvm iliesiT.JIel- 
ilen M \iTliiuri das AluiHeitci iiihUts! Jelzl brauchl Ihr nur nodi im 

Index niKh/iiMliniiLiK aufwIcherScitc lhrutlcheTcxtblttckc(hzu* 

di-ii Crundrilt) lindi'l, um dnnn bcl Vhsdinill vms /u heginnen.,, 
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l£\ *&$ Core Design im Arbeitsrausch: Auf die Adventures „Heim- 
^* dali 2" und ^Universe" folgte das Actionspiel „Banshee" - und 
darauf folgt nun ganz folgerichtig ein neues Actionadventure! 
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Ohwohl: Eigentlich haitcn wir die* 
ser Tage ja mil ..Skeleton Krcw M 
gerechnct, doch stall Knochen- 
manncr zu schickcn, lasscn die 
Englander cist mal Dnichen siei- 
gen. Und tatsdchlich gefat es liicr 
urns Schwcben, *schwebi doch ein 
Gcisl gemUdich durch seine Di- 
mension, als ihm pUttzlich und un- 
erwartcl eine mcmchliche Gesialt 
verpaiU wird Damil nicht genug, 
er win! auch noch auf die Erde ge- 
beamt, wo er sich als waflenstar- 
render Rccke auf einer Waldiich- 
lung wiederlindeL Abcr hatie da 
nicht irgendwann irgendwer ir- 
gendwas von einem Dragoastone 
geflOsen? 

Da der gcisiliche Held oflenhar 
von alien guten Gcisteni vcriassen 
wurde. win! es Ibnan am Spicier 
liegen, sieben lange und grafisch 
sehr unlerschiedlich geslaltete Le- 
vels nnch dem Drachcnslcin abzu- 
grasen. Da sie allcsamt im BitSter- 
sien Mittelalter angesiedeli sind. 
mufl sich umcr Ex-GcspenM in 
Gestalt uincs blondgcloekien Jung- 
lings nun mil jeder Mcnge Raubrit- 
lem und Monsicm hcnimschlagcn 
und scin(c) Lcben gegen die 
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wildcn Affcnhordcn cincs Bc> 
sewichis namens Agon venei- 
digen, Doch sclbst die Flora isi 
hier nicht ganz ungefiihrlich, 
denn lleischfresscnde Pflanzcn 
wuflcn nur auf vorwitzige Hel- 
deasprilcs - kumim, dem 
Schwert bzw, Feuerknopf wird 



Wir konnen Euch indessen jetzt schon ei- 
ne sehr gclungcnc Presentation versprc- 
chen. denn unscr Vorabmustcr tai sich 
mil stimmigcr Gratik in 3D-Vogelper- 
spcktjvc, wunderbar weichem Scrolling 
und teilweise ganz crstaunlichen Effck- 
ten hcrvor - insbesondere das ..Zcrpi- 
xeln" des Screens war bislang cine 
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nichl vicl Ruhc vergdnnt scin. 
Den kleinen grauen Zellen allerdings 
auch nicht, schon weil die gespriichigen 
Einwohncr dieses Fantasy-Re ichs gerne 
mal das eine Oder andcrc Item an den 
Mann bringen wollen oder werlvolle Tips 
zu spiilercn Gcfechten geben. Das erfor- 
dert Himschmalz und Kombinationsgabe, 
ganz zu schweigen vom verzwickten 
Aufbau der cinzelnen Ebenen, der ein 
kiarcr Fall fQr eifrige Kartographen ist. 
DaB naliirlich auch ein paar AC' 
tion-Standards wie fiese Fallen* 
mysteriiise Sicinkieise l\ la Suinc- 
henge oder Telcponer 
nichl fehlcn dilrfcn, isl ch 
klar. Zumal die Program- 
mierer fllr das fertige 
Gameplay eine leckere 
Mischung aus vicl Xha* 
os Engine" und ein wenig 



Domiine von Power- Konsolen wie dent 
Super Nintendo. Der Sound war leider 
noch nicht ganz fertig, aber der solide 
H;mdlingmix aus Joystick und Tostatur 
wu8te bcrcits vol) zu uberzeugen. Und 
weil uns Core Design davon Uberzeugen 
konntc, daB Dragonstone noch lange vor 
Weihnachten in den Shops scin soil, 
rechnen wir auch fest mil einem 
TesI fQr die koinmende Ausgabe, 
(mic) 
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Habt Ihr es langsum sail, auf Konverticrungen von Lucas Arts zu hoffen, die 
dann doch nicht kommen? Kuch kann gcholfen werden: Bci Renegade 
inipoiiierl man nun ein australischcs Mega-Adventure fur den Amiga! 




I'm not too happy either lady. 

Are you ever in a Qood Mood? 

Why don't you quit your whining for a notwvt— 

I don't have to take this* % 



Was die Company tier Bitmap 
Brothers da zwischen Kangu- 
nihs und Bumerangs aufgetan 
hat. soli uns in Kiiree zuriick ins Jalir 
1949 katiipultieren und isi einc wahnivii- 
zige VerJippcIung dcr gerade damals so 
popuiaren Scricn urn tapfere Heldcn t 
vollbusige Blondincn und verhindcrte 
Wchenherrscher: 

Man schlOpfl in die Bombeijacke von Joe 
King, einem furchtlosen Pilolcn fUr allc 
Falie. Er soil in Rio das Filmstemchen 
Faye Russet aufsammeln und zum Dreh- 
on ihrcs neiicn Streifens in den seiner- 
zeit noch nicht ganz so schUttercn Regen- 
wald fliegen. Nach einem kur/cn Inter- 
mezzo mit dem Erzrivalen Anderson 
sehwiiren Joe, Fayc und Mechaniker 
Sparky in Richlung Dschungel ab, wo sic 
ein Gewittcr auf den Bodcn (dcr Tatsa- 
chen) zwingt. Und well das Trio nun 
wohl odcr tibei per pedes unlerwcgs hu 
inachl es bald mil wirrcn Missionaren, zu 
groB geratenen Pygmiten und einem 
Amazoncnstamm mi!.samt seiner titelge- 
benden Ktinigin BekannisehafL Jetzt geht 
dcr SpaB erst richlig los. denn der Ge- 



heimbund Floda plant, die 
kampferisehen Dschun- 
geldanicn mil Dinosaurier- 
gencn zu „veredeln* - - was. 
eine prima Monstenirmee 
fiir den grtiBenwahnsinni- 
gen Eh\ Frank Einstein ah- 
gUbe... 

Bis unser Bruchpilol die 
Weltordnung wiedcr hcrge- 
stelk und die Liebe der 
feschen Obcnimazonc gc- 
wonnen hat, sind (iber 100 Locations 2U 
Uberstehea Damit dabei zumindest das 
Handling keine Probleme macht, werden 
sich alle Aktionen bequeni per Mausklick 
auf die Ubersichtlichen Icons und das In- 
ventory am unteren Bildschirmrand 
durchfilhrcn lassen, wahrend eine Karte 
schnelles Reisen mil Parallaxscrolling 
vcrspricht. Die ersten Screcnshots ver- 
sprechen indessen cinen Abenteuer- 
Leckerbisscn, der womOglich sogar die 
Konkurrenz bci Siena 
odcr Lucas Arts in 
puncto PrSsentation re- 
lativ alt ausschen liiBt! 
So werden fUrdie vielcn 
amUsanten Multiple- 
choice-Plaudereicn die 
Komerfcis der uber 40 
Charaktere bisweilen 
sogar bildschirmfiillcnd 
gczeigt, und stimmige 
Sound-FX ergiinzen die 
Musikstuckc des allseits 
bekannten Kiangzau- 
berers Richard Joseph 
auf das aimosphfrisch- 



stc. Da bedarf cs schon fast 
keincr Erwiihnung mchr. chiB 
fein animiene Zwischen- 
sequenzen den Handlungsfa- 
den wdterspilllien werden. 
Erwiihnen solllen wir indes- 
sen unbedingt noch den Na- 
men der australischen Newco- 
mer, die hicr unter den Fitti- 
chen von Renegades Tom 
Watson am Amiga fur Furore 
sorgen wollen: Interactive 
Binary Illusions. Nicht minder 
crwahnenswert wftre noch, 
daB die „Turrican"-Macher 
von Factor 5 mil der deut- 
sehen Ubcrsetzung betraut 
wurden und daB der Amazo- 
nenllug zu Wcihnachlen auf 
alien Amigas siartcn soil - mil 
eigenen Versionen filr Nor- 
malos, AGA-Ahemeurer und 
CD-Piloten! <sl> 
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So waren hicr zwar ihemalisch 
duichuus passemle Produkie wie 
Virgins Adveniure „Bcncath A 
Sled Sky" oder mil ..Sam & Max" 
aueh Lucus Arts' abenieuerlichc 
Vcrcoftung eines US-Comics ver* 
treten, doch bewies man bcrcils 
bei der Historic wenig Sachkom- 
pelenz: Als Bcginn dcr Entwick- 
lung wurde ctwa „Rciscndc im 
Wind 2" (das auf cincm franztisi- 
schen Comic aus den ROcm ba* 
siert) gentium, wiihivnd die legen- 
darcn S-Bit-Comies von Infoeom 
und Accolade unenviihnt blieben. 
Auch bei den akluclicn HighlighLs 
konnle die Reimspekiive ihrem 
Ansprueh nichl gerechl weidcn, 
dominierten hier doch UUere 
Games oder gar solchc fdr Niuleii- 
do-Konsolen das Feld - interes* 
same Beispiele wie den slark von 
Comics inspiricrten Bildschirm- 
schoncr Johnny Casl- 



Im Rahmen des Comic-Fests im Miinchner Kultur- 
zentrum Gasteig war einc Sektion den Bilderge- 
schichlen am Computer gewidmct - cin chremvertes 
Ansinnen, dessen praktische Umsetzung nicht ganz 
uber/eugen konnte... 



live Computer-Comics zu sc- 
hen, die Pulciie reichte vom ai- 
leron „Makmey's" bis zum 
brandneuen tf Frcex*\ Schade 
bloB. daB nut „Maus" ausge- 
rechnel eines der wicluigsten 
ixponaie andauemd abstuivte. 
Die „WUhdm Busch liilchnis 
CD" von Data Becker fie] 
dann giinzlich in die Schubla- 
dc Itir SkurrilitfHen und die 
Vnrftihrong von Pionierfil- 
men der Compuieranimalion 
(z>B. die bereils zchn Jahix: 
alien Klussikcr .Xuxo Jr/\ 
„Tin Toy" und .Xnickknack" von John 
Lasseier hzw. Pixar) aulgrund des venva- 
schenen Bildes am LCD-Projektor ins 
Wassen Insgesami war's also ein eher un* 
profcssioneHer Event, was den Fans jc- 
doch wenig auszumachen schicit: Neben 
den signierten Ausgaben gingen besonders 
beinhane Comics mil Gcwalt- und Sex- 
Szcncn wcg wie wannc Scmmeln. Und 
weil sich unier den Kiiurcm sehr vielcjun- 
ge Kids befanden, fragl man sich sehon, 
weshalb die BPS so gui wie nie Comics 
auf den Index sctzl - wo man diesbezUg- 
lich in Bonn von Compmergames doch so 
begcLslcrtisL.,(mm) 




away" oder das noch ansiehcnde Comie-Er- 
eignis ^King's Quest VH" umercchlug die 
von Siemens produzieilc Vcranstaliung 
dagegen. Aber jener AusslelUmgstciL der 
sich den am Compuier produzierien Comics 
widmcie. wareinen genaueren Blick wert: 
Hicr erfiihr man in Wort und Bild, dafi 
I9K4 mit dem SF-Werk ^Shatter" dcr erste 
vollkontmen am Computer gesehaOene 
Comic von Mike Saenz und Peter Bcnno 
Gills crseliien. 1988 eriiidl der Pionicr 
Saenz (Mac-Uscm ist er wegen seiner Era* 
lik-CDs ein Begriff) dann Lob fUr die digi- 
talc Gcstaliung seiner Jron Man", zwei 
Jahre spaler schickle cr in der Ausgabe 
^Digilal Justice" Baiman in den Cyber- 
space. Andero Weite weniger bekannier Au- 
lorun, darunier der erste deuische Comic, 
der am Compuier 
emwiekeil wurde, 
vervollstandigten 
die Ahnengalerie. 
Daneben warcn 
auch imemk- 



Comicspicle In dcr Vitrlnc 
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Obzwur Jason Perkins (Pro* 
gramm) und Robin Levy (Gra- 
fik) schon cine ganze Wcile im 
GeschSft sind. hai mil Sicherheii noch 
kcin Mensch jc vom Wunderkind-Tcnm 
gchort. Wie auch, schlieSlich haben sie 
den Nainen ja nur spaficshalbcr fur ihre 
ersic und cin/ige Koproduktion ausge- 
sucht; miltlerweile geht man schon wic- 
dcr getrennie Wege. Und das is! mehr als 
schadc, isl Ruffii'Tumblc doeh nicht wc- 
nigcr als das deizeit beste Aciiongame filr | 
den Amiga: 

Der Held der Show isl Ruff Rogers, ein 
kleiner Balg, der gernc mil Mumieln 
spiclL Eincs Tages rolll so ein Kuller in 
| ein Kaninchenloch, und Ruff wird zu ei- 
ner miinniichen Alice ~er landcl namlich 
im Plattform-Wunderland, Dort geht cs 



Icrdings recht handfesl zu, denn nicht 
umsonsi stchl der englischc Ausdruck 
Ruff V Tumble fiirdeftige Keilcreien. 
Wer dagegen cine zweite Hauptfigur na- 
mens Tumble envartet hiilie, sichl sich 
geiiiuscht; die war zwar mal geplunt, wur- 
de im Sinne eincs periekien Solospiels je- 
doch wicder fallengelassen. Und so mufi 
RulT die neu emdcckte Welt cben ganz 
allcine von Dr. Destiny und seiner 
Tinhead Army befreien. 
Die feindlichcn Blcchkopfe (und alles, 
was es sonst noch wagu sich zu bewegen) 
nimml der Liimmcl mil einer voraus- 
blickend milgebrachien MPaufs Korn, 
herumlicgendc Wertgegcnslande wie 
MUnzen oder Munneln werden am Lc- 
velende gegen Bonuspunkte verrechnct. 
Weil aber Ceneratoren massig neues Ka- 
nonenfuttcr produzicren, die Gcgncr 
mehrere Treffer wegstecken und die 
Slurtwumme auch mal hciBlaufcn kann. 
ist man gut beraten, sich nach Lasem. 



Fiammcnwcrfcni, Smartbombs. Unver- 
wundbarkeitskapseln, zusillzlichcn Hcrz- 
chen filr den Energicbalken oder Extra- 
leben umzuschen. Oberhaupt sollte man 
den Kamickelbau tunlichst genau absu- 
chen, denn viele Extras sind gui ver- 
sleckl, und wer nicht alle Murmcln fin- 
der darf den Level auch nicht verlassen. 
Die insgesumt 16 Abschnitlc sind mit- 
untcr ricscngroB, enthaiicn Geheimriiu- 
me bzw. Bonuslevels und veneilen sich 
auf vier Grafik-Welten: den Fantasywald, 
die Mine, eine Blechschiidelfabrik und 
zum SchluO Dr. Destinys SchloG. Hat un- 
ser Held sflmtliche Zwischcn- und End- 
gegner einer Well von der Plattform ge- 
pustel, findct er zwar auch die besiegten 
Feinde auf dem Konio wietler, b!oB gibt 
es rUrlelzlercs leiderkeine Highscore-Ta- 
belle* Immerhin kann jede Wundcrwelt 
mil eincin Patiwort angewiihlt werden. 
auBerdem wird hier immcr fair gcspich. 
Troiz dcrber Raufcreien bleibi Ruff mil 
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|ein biSchen Grips und KalkUl sieis Sie- 
ger, wobei sich seine Fahigkcil, auch nach 
oben oder diagonal zu ballem, als cben- 
». so nillzlich crwcisl wic scin Talent, in 
^ Deckung zu gehen. wenn er selbst unter 
BeschuB stcht. DcnnochsolltcderSpic- 
j:, lcr seine drci Anfangstebcn immer scharf 
■■ im Augc bchalien, denn das Game ist 
I nicht cben einfach - an ausgesuchlen Ge- 
I meinheiten wic eiwa Gcgnern, die duirh 
I EinbahnrEncrgieschranken ballcrn, hal 
I man selbst als Aclion-Profi ku knabbem. 
I Was die Pri&enlation betrifft, mag man 
I kaum glauben, daB dies keine AGA-Gra- 
I Ilk ist, denn so prachlvolle Metalk Glas- 
I und andere Effekte hat der Amiga ein- 
I faeh noch nicht geschen. Liluft Ruff ctwa 
I in eine Hohle hinein. vvird es dunkler. 
I und beim Verlassen ganz rcalistisch wic- 
Ider heller; die Tauchgange im tinier- 
I wasser-Abschniit der Minenwelt bleiben 
I unvcrgcBlich. spiiter gibl cs mehr bro* 
|delnde Lava als bet einem Vulkanaus- 
bruch, in der Doscnfabrik spriihen so viel 
Funkcn* daB cs fUr ein ganzes Silvc- 
sterfcucrwerk rcichen wUrde, und die 
Feinde fahren in herrliehen Explosionen 
gen Hi mm el Mag dabci das cine oder 
andere Feature auch an voningegangene : 
Grafikwuiider wic „Turrican 3" oderi 
lt Lionheart" erinnern, so erweisi sich \ 



RuffnTumble hier letztlich doch als 
Meistcr aller Klassen. Das Spiel vciiicn 
iKiiiilk . h auch bet einem ganzen Screen 
voller Sprites nicht an Tempo, lediglich 
das Scrolling rockelt hin und wieder ganz 
dczent. Aber angesichts der genialcn 
Animationen schamt man sich direkt, 
dieses MUngelchcn Ubcrhaupt zu cr~ 
wilhnen,.. 

Ja, selbst der Soundtrack ist eine Wucht, 
denn Jason Page hat filr die Wunder- 
kindcr mitrciBcnde rockigc Hymnen 
komponiert, die der sensationellen Op* 
tik qualitativ nicht nachsichen* Zugege- 
ben. auch manche der Sound-Effeklc 
htiren sich verdlichtig bekannt an (z.B 
nach Silkworm"), aber insgesamt 1st die 
stimmige Akustik nun mal voll Uber- 
zeugend, Und wenn es urn Spielbarkcit 
und Gamcdesign geht, seizt RufFnTum- 
ble ohnehin MaBstiibc - etwa so, wic es 
seinerzeit der erste ^Turrican" tat* Es isl 
also wirklich cin Jammer. daB dieses 
Meisterwerk von Wunderkind ein Ein- 
zelstiick bleiben soil. Man kann nur hof- 
fen, daB die Bitmap Brothers ihrem Ruf 
als Zugpfcrdc im Renegade-Stall gcrccht 
werden und mit „Chaos Engine 2" oder 
,*Z" nicht gegcntlber diesem Megabit 
zurttckf alien. Die McBlalle liegt jetzt jc- 
denfalls schon verdammthoch... (mm) 
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MUSIK 92% 



SOUND-FX 81% 



HANDHABUNG 88% 



DAUERSPASS 92% 
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m kiindigtc sein ncucs Plattfornv 
lien auf Mcsscn und in Pressemittei- 
lungvn vollmundig als den unler- A 
haltsamstenHupferallerZciten A 
an - doch grotte Verspre-^ 
chungen provozieren grolte 
Enttauschungcn... ^ 
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Dabei hflnc dieses auBerirdische 
Gegcnslilck zu Paulchcn 
Panther schon rein oplisch alle 
Voraussctzungen gehabu urn im 
Gedrfnge der Platdbrm-Siars 
angcnchm aufzufallen: Mil sei- 
nem unwiderstehlichcn Hun- 
dcbltck sliehlt Pinkie jedem 
Klempner oder Turbo-Igcl 
locker die Schau. Auch sein 
Spielkonzept ist grundsaizlich 
ganz sotide, aber eben nichi 
mehr. Urn in dererslen Genre- 
Garnilur milniischen zu kfin- 
nen. hStte cs zumindest mehr 
Farbe und vor allem weniger 
Ruckelscrolling und unfairc 
Sicllcn gebruucht 
Erst mal erinnem Pinkies Aben- 
tcuer an die seines Nintendo 
Kollcgcn , .Mario", denn von ci* 
ncr frci begehbaren Oberwelt 
;i u s starlet man in mnd 60 Platt- 
form-Levels. Dutch fiJnf zu Be- 
ginn anwiihlbare Wcltcn (Eis* 
Lava, Organo. H5hle odcr Was- 
scr) soil das rasarote Atien lau- 
fen bzw. htipfen, um verstcck- 
te Dino-Eier aufeusptiren und in 
seinem Gefthrt, einem High- 
Tech-Einrad rail dera sinnigen 
Namen Pinkie-Pod, zu venstau- 

pu* Zwar sind einzelne Ab- 

mm* 



sehnitte olinehin auch nml ZU 
FuB zu durchqueren, doch lohnt 
cs schon. in Pod-Tools wie eine 
Sieinfaust, Schwimmfliigel odcr 
eine Sprungfeder zu investieren. 
Denn in seinem Vchikel isi Pin- 
kie gegen alle Feinde (Robbis, 
Bienen etc) immun. zudem ga- 
ranliert der eingebaule Expan- 
dersitt mit Tclcskoparm auch 
problemloses Erreichen hflherer 
Plaltform-Regioncn, 
Ahnlich wie beim brandaktueU 
lea CD-Tiiel Rubble & Squeak" 
soil also auch hier die Zusam- 
menarbcit mil einem Partner (in 
diesem Fall das Pinkie-Pod) fiir 
Abwechlung im Gameplay sor- 
gen, wahrend man sich Uber 
verschlungene Wandcrwege, 
durch Schwimm- odcr Flugab- 
schnitte quail. Doch will der 
Funke irotz ciniger origineller 
Sammclextras, witziger End- 
gegner und verstccktcr Ge- 
heunkammem nichi recht zUn- 
dcn t was zum griJBten Teil wohl 
an Schlampercien im konkrcien 
Dcsign-Dcmil HegL So geht 
schon bei einmaligem Feind- 
kOntakt cincs der anfdnglich 
flinf Leben fltiten, und auch 
sein treucs Geflihrt ist man zu 



Beginn ziemlich xchncll las - 
das Nachfolgcmodell gibi * s 
aber naliirlich nur in der Ober- 

WdU. 

Genau dicsc Wandening zwi- 
schen den Welten kilh jedoch 
viel vom SpiclspaB> denn Pin- 
kie unterstUtzt keine Zweit- 
floppy, geschweige denn 
eine Festplatie: Bei den 
gebotcnen Nachlade- und 
Diskwechsel-Orgien sicht 
man bald nur noch rot 
statt rosa! Das „Ruck- 
ling" ist auch so eine Sa- 
che, die wenig deuullicr- 
tc Grafik eine weitere 
und die dUrftigen Ani 
malionen der Sprites 
schon wiedcr eine. Ob 
fetzige Musikstticke, passende 
Sound-FX und cine ordcniliche 
Steuerung diese Scharten aus- 
wetzen kdnncn, darf somit be* 
zweifelt werden - aber viel- 
leichi heiflt es ja wenigstens bei 
der kommenden CD- Version 
mil Intro und 256 Farben 
„Think Pink"?DiescrFassung 
hliuc man jedenfails eine rosa- 
rote Testbrille bcilcgcn mOs- 
sen, um uns von ihren Hit- 
Qualitilien zu uberzeugen* (rl) 
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GRAFIK 68% 



ANIMATION 63% 



MUSIK 76% 



SOUND-FX 76% 



HANDHABUNG 68% 



DAUERSPASS 72% 
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nsible Soccer" nimmt seit Iangem eine Sonderstellung i 
ein und wurde auch i miner wieder leicht verbessert - doch dieses Game 

stellt alle seine VorgSnger in den Schatten! 



WUhrenddie„Saison 1 992/93" und die 
jUngsie ^international Edition" ntUnlich 
wenig mehr als Updates des Urpro- 
graimns warcn, wurde hier die Ra&cn- 
Action urn einen komplclten Managcr- 
leil erweitert - so was gab cs ja zuleizt 
im vier Jahre alien „Player Manager". , . 
Man kann sich vom klcinsten Club bis 
zur National mannschafl hochbolzcn, 
und wer selbst mil der Champions 
League nicht zufrieden isl, enlwirft eben 
ein eigenes Tumier mil alien Schikanen. 
Da dtirfen dann bis zu 64 Milspieler an- 
trcten und haarklein die Taktik fiir jede 
Begegnung ausbrtllen: Falsch posilio- 
nierte Cracks bringen auch taisilchlich 
nur einen Bruchteil der ihnen m5glichen 
Leistungen auf dem SpielfelA Don geht 
cs Ubrigens noch variamenreicher als 
gewohnt zu; z.B. mQsscn gefoulte Spic- 
ier nun richlig leiden, bis der Onkel 
Doktor kommL 

Wir hingegen kommen jetzt zum brand- 
neuen Stratcgicieil, und der ist zwar 
nichi ganz so komplex wie ..Bundi Hat- 
tricky dafiir aber doppclt so schnell in 
den Griff zu bekommen, So brauchl 
man hierschon mal kcinc seitenlangen 
Vertriige* uin clwa Litti aus Japan heinv- 
zuholen; das cntsprechende Budget 
gentigt Richtig. man hat alle Spieler aus 
jeder Profiliga der Well ins Programm 
gepackl, und zwar mil Haut und Haar 
(-farbc), Position, Ktinnen und Wert. 
Allcs in allem sind somil mehr als 
22.000 Kicker aus Uber 1.400 Teams 
vertrelcn, dazu alle Nationalmann- 
schaften und intemationalen Pokale, Ftir 
dicscn Test lag uns allerdings die eng- 
lischc Version vor, wfthrend die deut- 
sche Fa&sung mil weiteren Feinheiten 
aufwarten wird - aber wozu gibfs alle 
vier Wochcn cincn neuen Joker? Genau. 
im nHchsten Heft ktinnen und wcrden 
wir Euch Uber die liberarbeitete Versi- 
on informieren. 

Und well auch noch ein wenig Platz fur 
unseren lollen Wettbewerb bleiben 
muB, sei nur noch kurz angemerkt. datt 
grafisch kein Quantcnsprung slattge- 



*£* cher zwcckmSBig geraicn. Der Sound ©< 
allerdings ist besser geworden, und das 
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' Joystick-Management hat man perfckl ** 
* im Griff, Wenn cs um Action und Ma- », 
< nagement geht, kommt der neue Welt- * 
\ mcister also von Sensible Software! ** 
(mm) 
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Eine ganze Mannschaft aus Joker-Lesem 
darf in ^Sensible World of Soccer" beim 
Joker Team mitkicken! Wcr also in der 
Verkaufsversion vertreten sein will, soil- 
te uns eine Karte mil seinem vollen Na- 
men und zwei bevorzugien Spielposi- 
tioncn vrie Torwart oder StUrmer 
schicken und dabei keinesfalls die Itaar- 
(dunkel oder blond) und die Haulfarbe 
(weiil bzw* schwzvz) vergessen* Weil der 
Release schon kurz bevorstchL mfl 
wir die Sieger leider bald auslosen; 
EinsendeschlttB ist der 5, November. 
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Da in dieser Ausgabe ohnehin jede zweite Einleitung 
einen Hinweis auf das Jubilaum en t halt, sparen wir uns 
hier jeden Kommentar zum neuen Layout, dem einge- 
bauten Rollenspiel und sonstigen Geburtstags-Highlights 
- und konzentrieren uns ganz auf die aktuelle Korre- 
spondenz. Gut, was? 
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KICK A RUSH 

In dcr Icizcn Mailbox halie cin 
Leser das Problem, keine pas- 
scndc Kicksiari-Umschaltdis- 
kelic fiir seincn A 1200 zu 

bckommen, urn auch tflterc 

Spiele zum Diensl am AGA- 
Keehncr zu Ohcrrcdcn. Hier 
die Ltisung: FUf drei Miirker 
gibt*S die ..Amiga Kickstart 
1,3** u liter dcr Beslellnummcr 
PU096bei H.E.P., Poslfach 
3152. 58S20 Plcllenbcrg 
(TcK: 02391/12 84 7. Fax: 
02391/14 85 89). 
Doch nun /u etwas kORipletl 
anderem: Ihr solllel der 
Demo Galerie mchr Seilen 
spendieren! So ktitintc man 
auch einen index unicrhrin- 
gen, wo alio Demos der letZ- 
ten Monale verewigi sind; 
auch die nichl vorgeslclllen. 
Dcnki mal dariiher nach, und 
sagl mir zum SchluB bine 
nochi ob ..NBA Jam" in 
nliherer Zukunfl fiir den Ami- 
ga odcr das CD* 1 umgesetzl 
wiitL 

achlSgt Jens KOnemann BUS 
Mlincheliagen vof. 

Erst mal best en Dank fiir die 
Info im Namen von Jens Bever- 
rnann, wir wilrden uns genie 
revanchieren. Blofi gibt es 
iiber eine Konvertierung des 
Basketball-Knallers keine ojfi* 
zielle Steltungnahme vom Her* 
steller, und die Demo Galerie 
scheint uns fiir eine monasliche 
Rubrik eigentlich umfangreich 
genug. Aher we w&re es viel- 
leicht demnfichst mtt einer ein- 
maligen, aber grofien Marks- 
iibersichi zv den aksuellen De- 
mos? 




Das Kopieren von Vollpreis- 

Spielen 1st ja nun vcrboien, 
aber es gibl doch /.B. auch PD 
oder die Wcrbespiclebcn. Wic 
sehuut es damii aus, daif man 
die kopieren und fiir ca. 5.- 
DM verkauten? Oder nehmen 
wir spiclbare Demos bzw. 
iibcrhaupl Demos, CLwa die 
aus Butts Deino-Galeric, Und 
W8ft isi mil Demos, die man 
z.B. mil dem Demomaker 
selhsi gemaehi hat? 
lotei Sa.scha Krcnn aus Otl- 
weiler seine Verdicnslrnog- 
lichkeiien aus. 

Public Domain heifi ja nichi 
umsonsf zu deuSsch soviet wie 
p p tiffentliches Eigentum " und 
daif daher ohne wetieres wei- 
tergegeben werden. Blqff sind 
die erwdhnten Werbespiele und 
Demos eben nicht inuner PD, 
hier mufi man sich schon im 
knnkreten Einzelfall erkundigen. 
Bei selbstgestrickter Soft hinge- 
gen sollte im Handbuch desje- 
weiligen Demomakers ein Pas* 
sus zufinden seiru der die Frage 
des Urheberrechls regelL 



GEISTERWERBUNG 

Es vcrwirrl mich doch schon, 
daft immer bchauplei wird. 
Commodore sei plciie, 
wahrend andererseits noch 
jede Mengc Wcrbung gcschol- 
icl wird - CtWH in diversen 
Compuierzeilsehriflen oder 
auch im Fernsehcn bei „Sea- 
Quest", 

wunderl sich Armin Praizaus 
Grie.singen. 



Sorry, aber zwnindest C&mmo* 
dore Deusschland existiert 
tatsikhlkh nichi mehr - was 
hienjdande deneis noch an ens* 
sprechender Werbung Ztfuft ist 
damii iiberholt In England siehs 
die Lnge freiUch schon wieder 
ganz anders aus... 
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DER SHOPPING- 
GURU 

1 ) Warum bcrichtel Ihr 
niehls mehr ilber Daisys neue 
Fonfrisurcn? Mcin Dackcl 
rntichte gerne wissen. was 
bei den Weibehcn so Mode 
isl- 

2) Dcr CD-Joker isc ja cine 
neue Idee, aber warum gfinni 
Ihr ihm nur gewfthnliches 
Papier als Cover? So Ubcr- 
SiChl man ihn Icichl, odcr 
man vcrpaQt schncll das 
Ende und findet sich dann im 
Heft nicht mehr uirechtl 

3) Was in Eurem Mogcl-Spe- 
cial so drinsland. wuBlc ich 
cigentlich allcs schon, War- 
um haht Ihr Euch nichl brci- 
icr ilber Cheal-Such-Progis 
ausyclassen? 

4) Wenn ich ein Programm 
schreibe, das nach den Rcgcln 
des *Schwarzcn Auges" 
Knmpfsimulalion beireibi, 
Zufallsereignissc ermiuelt 
und dergleichen mehr. henfili- 
ge ich dann irgcndwclchc 
Genehmigungcn? Und wic 
sieht cs mil WB t CLI bZW. 
Shell, AmigaBasic usw, aus? 
Kami ich Grafikcn T Clip Arls 
etc. aus solchcn Pakctcn vcr- 
wenden, wic sic /..B. Matlan- 
dcranbiclct? 

5) Warum erweilcrl Ihr 
Eurcn Shop nichl mal ein 



biBchen? Ich denke da z.B. 
an Jokcr-Mausc. Jokcr- 
Stleker* Taslalurahdcckun- 
gen, Joker-Screensaver (ani- 
micne Figurcn von Brork. 
Kriegcr. Joker usw, laufcn 
Ubcr den Monilor). Jokcr- 
Blichcr (»Dic Sklaven hinter 
den Kulissen"), Joker-Noiiz- 
bk>cke, Pinnwiinde... 
Kiel It Immo Kbsier aus Zul- 
pich-Unlcscrlich seine 

immense Vorsiellungskraft 
unier Beweis, 



It Wiesa, ist Deiti Kdtvr 
wOfttdglich vom anderen 
Ufer? 

2t Wir SOgen cs Dirja nur un- 
gei% aher Dti hist bisher dvr 
einzigt\ der es schafft, sich in 
cinem zehnseiiigen Stmderteil 
zu verlaufen... 

Si Die hesaglen Cheat-Such* 
Progis sind eigenttich nur fiir 
Lettit interessanh die tiichtig 
pragrammivrtechrtische ¥&p* 
kennlnisse mithringen - das 
Special war indesscn als Hil- 
fesiellung fiir Otto Nonnal- 
zockcr gcdachL 
4\ Urn auf Nummvr Sivher zu- 
gchetK empfehlen wir Dir, be* 
ziiglkh DSA dirvkt bei Fan- 
Pro (Postfach 14/6. 41K>74 
ErkratK z*Hd. Werner Fuclts) 
nachzufragen: die Workbench 
und ihre Teilprogramme diir- 
fvn vbvnfalls nicht so ohne 
wetteres venvetutef werden* 
Ansonstcn kornnu es domuj 
un t ob die Software PD mier 
Shareware ist, wobei in Ictzte- 
rem Fall Verhandlungen \mht 
unvemwhllivh sind. 
5) Prima Idee! Der Anfimg ist 
mil dem Joker-Archiv und der 
Jokcr-lelefimluirtc ja auch 
schon gemachl 
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Da liabi Ihr doch nculich glatt 
behauptol, daB der A 1 200 
langsamer ak ein 486 DX2 sei. 
Na schtin, abcr die bciden 
kann man auch niche vcrglci- 
chen! Nhntni man stall dessen 
einen A4000/40 mil 33 MHz 
gegen den erwiihnien PC, d;mn 
Sieht die DOSc bloB noch 
Rucklichlcr! Dcs weilcren 
wird behaupiei. der Amiga 
kftnne grafiseh nichl milhalien 
- Ihr habt wohl noch nie einen 
Amiga am Multisync-Monitor 
geschen? Hochsle Auflosung 
mil 256.000 Farbcn, das wird 
am PC ganz schon icucr. Und 
won das nicht reichi, der kann 
sich gcrnc noch eine spcziclle 
Grafikkartc zulcgcn. Am PC 
kaufi man ja auch cine besserc 
Kane, wenn einem das Sun- 
dardmodell nichl rcichu odcr? 
Wenn es also Amiga-Spiele 
gibi, die den 4O0Ocr nicht rich- 
lig unierslihzcn (so vide sind 
es ubrigens gar nichl), dann 
licgl das ganz allcin an Kuch! 
Denn wahrend int PC Joker 
bcim ncucstcn ,AVing Corn- 
mandcr"-Modcll ganz locker 
darauf hingewicsen wird, daB 
man sich doch nun gclulljgst 
cincn Pentium kaufen soil, regt 
man sich am 50Oer-Amiga dar- 
uber auf, daU der Katzcn-Killcr 
ruckcli. Das Computer- Hobby 
kostet nun mal Geld, und 
genau da liegt der Hund begra- 
ben: PC-Usern kommt es ganz 
normal vor. immcr mal wieder 
ein paar Tauscndcr fur ncuc 
Hardware lockemimaclien, 
abcr mit dem 1200er (gut auf* 
gcrlistct durch 6 MB RAM, 
210-MB-Fcstplatte und Multi- 
sync-Monitor) hatte man cine 
echt geniale Zockermaschinc, 
die nicht jedes balbe Jahr cin 
ncucs Motherboard henfttigt. 
Wenn ich da an Lcutc denke, 
die sich nur zum Tcxlvcrarbci- 
ten 'nen Pentium hinsicllcn*,. 
Ich arheile jctzt seit vier Jahrcn 
beruflich am PC und kann 
mich nur wundern, dati sich so 
vide Lcutc so einen ScheiB 
andrchen lasscn, M Word Per- 
fect", ..Corel Draw" odcr 
, .Power Point" sind liberladen 
mit Funktionen, die kein 
Hcimanwcnder je brauchl, und 
♦.Windows" bringt mich wirk- 



lich tuta Weincn, Also nutzl 
endlich Buren 40(K)cr und cni- 
wickelt /..B. ein Bewertungs- 
fcftStchcn, bei dcin sich exakt 
ablesen lalii. welches Game 
auf wclchcr Amiga-Variantc 
wiegul limit! 

forderl Siegfried Otto aus Ens- 
heim. 

Ohne hier ndher auf die techni- 
schen Vor- und Nachteile dcs 
4000ers eingehen zu woUeru 
bleibt doch der Tathestand, dap 
dieser Rechner \ t on \rfang an 
wenig GegenUebe bei den K3u* 
fern fond - uns die Schuldfiir 
mangelnden Support geben zu 
wotlen, ist daher schier tticher- 
tich. Auch sind wir diese ewigen 
Vergleiche langsam leid, denn 
ein Amiga ist nun mal kein PC 
(umindest nichs im landUtufi- 
gen Sinn) und ein PC kein Ami- 
ga So werden DOSen-Games 
halt so ersteUu dqfi sie via Gra- 
fikkarte laufen* wdhrend Amiga- 
Spiele JUr den eingebauten Gra- 
fik-Chip programmiert werden, 
weshalb spezielle Grqfikkarten 
hier eben nur selten JUr schnel- 
lere Optik oder eine htihere Auf- 
Idsung sorgen. Wir erwarten 
daher von Konvertienmgen na~ 
turgemOfi auch keine l;l-Um- 
setzung, aber doch jede Qua- 
titat, die im Bereich des tech- 
nisch Machbaren UegL Soviet zu 
„Wing Commander 94 ; „Corel 
Draw" und „Windows" inseres- 
sieren in diesem 2JUUHWUJH 
hang wenig, und dqfi der A 1200 
eine geniale Zockerrnasctune 
mit einem toUen Preis-/Lei- 
stungsverhdltnis ist, meinen wir 
auch schon gelegentlich er~ 
wtihnt zv haben... 



CHUNKY-JUNKIE 

Lctztcns habe ich auf dem PC 
cincs Frcundcs die Mega- 
Simulation 1( Comanche" 
gespielt und bin immer noch 
cnttauschl dariiber, daB uns 
Amigancrn solche Sahne- 
stiicke vorcnthaltcn werden - 
dabei wSrcn Umsctzungcn sol- 
dier Games technisch doch 
durchaus machbar, oder? Und 
uberhaupt, wteso werden am 
Amiga cigcntlich kcinc Voxel 
verwendcl? Noch was: Vor 
einiger Zeil versuchte ich, 
mein kaputtcs „Wing Com- 
mander" bet einem sonst sehr 
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Forrtcni Sic noch heutu uitier Angdbun Ihrus Ccmp\i- 
rerttfien ho«lenlot und umvfbinrdlch uniem neueflen 
Pincioten an Darm enthjlton r&t oucli cin iihcfihal 
-ti^es Angabot on Joyiticki und Hardwntiriubehdf 



jituen untl kulaaicu Versanti 
um/utauschen, was jedoch 
ubgclchnl wurdc. WUrdel 
Ihr so freundlich seifl. mir 
das Spiel /u kopiercn. wenn 
ich Huch die Original-Disks 
einsende? 

hoffi Nikolai FOrstcrling 
aus Braunschweig* 
Voxel sind am Amiga tech- 
nisch durchaus nicht unpro- 
bttmatisch, schUefitich hat 
sein Grafiksystem im Grun* 
de schon zehn Johre am 
Bucket und hasten daher 
nicht auf n Chunky-Pixel* 
Modi'*, sondern auf tl Bit- 
plane-Modi'* - wetche sich 
ganz allgemeinfttr 3D-Optik 
nicht sondertich gut eignen, 
Trotzdem haben Demo-Pro- 
grammierer und jetzt auch 
Max Design Mittel und We* 
ge gefunden; lies doch in 
diesem Zusammenhang mat 
den Mixer (und dann die 
Vorschau), Deinen Wunsch 
mllssen wir Dir leider ab* 
schtagen, was auchfilr ilhn- 
liche Bitten gilr, die des dfte- 
ren an uns herangetragen 
werden; Auch wir haben 
nicht das Recht, Kopien wei* 
terzugeben, ob Originaldis* 
kctten oder nicht. 



.- 



DER VERNUNFT- 
MENSCH 

Ich finde OS au<igesprochcn 
itfiotisch. sliindig darilber zu 
diskuiieren, oh der Amiga 
nun besser ist als der PC 
oder umgckchri. Mag sein, 
daC man bci Commodore 
nichl die beslen Coinpuier 
der Well bauu aber ich kilme 
deshalb nic auf die Idee, mir 
einen PC /u/ulcgen. Wir 
sollten until lernen. Slarkcn 
und Schwfiehen unserer 
.J : reundin" /u schiitzen. 
Obrigens: Ist Eueh eigenl* 
lich schnn mal aufgelallen, 
daG das CD I: in Vcrbindung 
mit MPEG derzcil die mit 
Absland giinsngsie Mtiglieh- 
kcil Ut, um sich CD-Videos 
an/uKchauen? 

gibi Michael Rodhamer aus 
Gallneukirchcn in Osier- 
reich zu bedenken. 

Machen wir's kurz: Du 
sprichst uns aus dem Herzen/ 



STEREO MACHT 
JOKER FROH 

1 1 Als Lrcucr Loser und Abon- 
neni babe ich vor, mir einen 
PC zu kaulen, doch kcinc 
Hange - ich werdc mcincm 
!2UOcr nicht giin/Hch unireu, 
daher im folgenden ein paar 
Fragcn... 

21 Kann ich meinen Epson- 
Drueker dann parallel an bci* 
de Rechner anschlielicnV 

3) Warum vvird immcr nurdie 
DOSe PC genannt? Sind Ami- 
ga, ST oder C64 nichl auch 
Personal Computer? 

4) Kami man CD-ROM- 
Games auch direkt von CD 
spielcn oder miiB man sie 
immer vorher installierenV 

5) Warum brauehi ^Monkey 
Island 11" auf der DOSe 15 
MB, auf deni Amiga aber 
hlo&9MB? 

6l Und was hal's mil diesem 

H OS/2* auf Sich? Ist der PC 

dann genauso komfortabel 

vvic der Amiga? 

hoffl Hendrik Bischeid aus 

Elsfleih, 

/) Hey, Ihr werdet doch pWiz- 
lich nichs alle vemUnftig wer- 
den?! 

2) Sotlte mdglich sein. 

3) Umgangssprachlich unter- 
scheidet man eben zwischen 
„Home Computern" (Amiga, 
ST t C64) und „ Personal 
Computern" (MD-DOS-Rech- 
ner) - vielleicht, welt PCs 
frtiher nahezu reine BUro- 
knechte waren und deshalb 
vom Personal genutzt wur- 
den? War ja nur so eine 
Idee„, 

4) Mancheja, manche nein. 
Meist instaltiert man aber 
zumindest ein Mini-Dlrccrory 
auf der Festplatte, in dem 
Z.B, Savcsttinde abgeiegt 
werden. 

5) DUrfte an der Grafik tie- 
gen. 

6) „OS/2 " ist ein alternatives 
Betriebssystem mit atlerlet 
Vorteilen wle z*B* bequemer 
Icon-Bcdienung oder Multi- 
tasking - und aiteriei Nach- 
teilen, well es viet Speicher 
frifiu sich nur sehr beschrdnkt 
mit Splelen vertrtigt und nach 
wte vor eine gewisse Absturz- 
nelgung an den Tag tegt. 
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HATER 

Warum tlruckl Ihr cigenllich 
meine Briefe Dichl ub? Ich 
schreibe nun schon zum x-ien 
Mai, hekomme aber hoehslens 
pcrsonliche Aniworten. Wenn 
Ihr dicscn Brief also wieder 
nichl drucku passicrt fol- 
gendes: Zucrsijagc ich ciwa 
200 Kampfkat/en durchfl 
Rcdaklionsgehiiude - nach dem 
Molto ,.Gib Daisy kcinc Chan- 
ce!*'. Sorry. Daisy, abcr 
beschwere Dicli blue bei Dci- 
ncn Redakteuren, Danach WW- 
de ich Big BoB Mike in seiner 
kleinen, pnvaien Redakttons- 
Villa besuchen und vollig unbe- 
rechligte Krilik iiber seine Kull- 
Magazine /urn be-stcn geben. 
Wennerdann kur/\or"m Plat- 
zen ist, rcden wir iibcr Ruer 
Cchall... 

Und wieso sehrcibt Ihr cigenl- 
lieh dauernd. dali eifl Abo nur 
Voneilc bringi? Na ja, filr uns 
vicllcicht schon, abcr fur Euch 
doch nichl! Bcispiclswcisc 
mutit Ihr jeden Monat gut 

io.ooo Briefmarken an* 
schlecken (oder mucin Daisy 
das? Nichl mchr lang, ich sage 
nur: ..Kampfkatzcn'*!), und die 
wollcn schlicBlich auch 
gekauft sein. Dann packl Ihr 
noch *ne Pramie dazu! Wic 
lange belielt Ihr die i : irmen 
cigenllich an, bis sic so ein 
Demo rausriicken? Und zu gu- 
ler Lctzt hagelt es Beschwer- 
den („Mcin Hefl kam erst drei 
Minuien nach dem Release- 
Dale!*'), ganz zu schweigen 
von dem VcrluM von etwa 
70.000 DM im Jahr. der Euch 
durch den giinsligcrcn Prcis 
entslehl. Da kaufc ich mir nici- 
nen AJ lieber weiter am Kiosk 
- schlieBlich will ich Kuch 
nichl in den Ruin treiben! 
bcmhigi uns Markus Ricsc aus 
Dclligsen. 

No, siehst Du: Kaum* dafl Du 
mal ctwas Vemlinfiiges zu Pa- 
pier bringst (wie den Hinweis 
aufunsere aufapfernd karitative 
Tdsigketi im Abo-Versand^ wn 
De in Kram auch gedruek! Die 
Kampfiniezen kannsl Du aber 
rrotzdem riiberwachsen lassen, 
so wax kann man immer gebrau- 
chen - set es, um Mike mehr Ge- 



halt zm enslocken* hei den Her* 
stellern neue Demos &t erpres* 
sen oder Briefmarken ab- 
ztdecken. Und Daisy? Nun, 
Scftachspieler sprechen in einem 
solchen Fall wohl von einem 
Damenopfer„* 




DINER WIEDER? 



Hmmmip 



1 ) Wenn man eine Tuibokanc ar*. 
CD** anschliettcn mixhte. hntuchi 
man dann eine Rap-Box oder ein 
SX-Modul? Oder gchTs cinfach so? 

2) Kann man Games llir CD*i Oder 
Mega CD auch am 32er spielen? 

3) Wie vide Polygune vvnubeiiel 
das CD" in der Sekunde? 

4) Gibl cs SpckrhcaTweiterungen 
for (to CD*? 

Itiebert wis Mr. XY aus Uibeck. 

/) F0r eine TUrbokarte am CD? 
brauchi man nader eine Rap-Box 
noch das SX~/ t swidem ein schlkh- 
tes Wunder - bislang ist das nflm- 
Ikhnfchtmachbar, 

2) Ohne ein weitercs Wunder sieht's 
auch diesbetfigtich duster aus. 

3) Weil Comrws Schflerxhleuder 
keinoi speiieBen Chip zur Polygon* 
Berrchumg hat, diirftt das ganz 
von den FQhigketien des Progmm- 
mterersabhitngen 

4) NSehtdMi aber man kam eine 
indasSX-1 einbauen 

9ER AUSLANDS- 
KORRESPONDECT 

Nach einem bislang drciwochi- 
gen Test crwics sich das neue 
Adventure ^Greece" als rechi 
gut spiclbar. Die Cirafik ist 
hcrvorragend, wenn auch das 
Parallax-Scrolling nach eini- 
gen Glascrn Wein etwas 
ruckelr Ausgeglichcn wird 
dieses kleine Manko durch den 
schicken Sound, einer feinltih- 
Irg prog ram micr ten Mt^chung 
aus Ruhe und Stille, 
schickl uns Gcrt Scidcl Griilic 
aus Griechenland samt Screen- 
shot. 








QUICKSOFTGMBH 

Rm "oppenschnoHct 1 d 
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MAILBOX 



MLC Hard & Software GmbH 

Tel: 02841-41686 

jJCHINON Distributor 



Im Ring 29 ' ' 47445 Moets 
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Floppy extern Metailgehause 1.76MB 189,- 

Floppy intern 880KB - Modell angeben 89,- 

Floppy extern Metailgehause 880KB 99,- 




rod Chicton 
jAI*nDfw>d/OV/AK 

B*vishno 
Bitrtto Cno*s 
Btrtfe To+<ts 
Quavers 
Orutal FcoibaU 
Gubta n Sii* 
Carta* 2 

Chambers t/ Shaoln 
Choar. Engine 
Chuck fleck 
Chuch Rock 2 
Oet Ctoo 
0*Gwera*tun 
Oangftrcua Street 
Owp Cow 
Oenm 

Oisposabin Mofo 
DcnM 
[- .t. .■ 
fiiorcifcl Mtnctii 

Fly Harder 

Fury ol the Fb'rioo 

CtcbaJ Elfhct 

Gun*bpft 2000 

HaimdaI2 

Mumons 1 A 2 

trtip09t±t>la Mttstan 2025 

|lntentdl>0Odl Karate* 

Jflmw Pond 2 

Jame* Pood 3 

JoJm Samoa FixCiai 

Labyrrtlh of Time 

i-j^&cy of Sorasil 

Ltlyif alien 

tost Vitanpi; 

Lotus Tntogy 

Mean Armas 

Micfocotm 

Mofph 

Naughty Ones 
Nick f ado Gal 
Nigol Manuri) 
OrerttM.urw C 

P-nMI f-.mMs.^', 

iftrMsGM 
ProjOClXr-FWCHa) 

ftl-oX Cup Ootf 
Satire Teem 



50.- 5oe\ & Destroy 

S0 t - Sor^bta Soccer 

4!.* Scvnt Gaton of JiifntKita 

S&.jS'mcd cno Sofcorry 
01 f *i$r*ep*alkty 
S£45*ikef 
54,-iSumwor OlympU 
58, • Superfrog 
6^* p Super Puify 
68/SurfN(ry« 
99rfTota! Camlet 
55^** TnviiiJ Poriuil 
35iHTrol* 

62.- UWmste Body Blows 
?SHv*«o Oeatoc 
r >j IVombJe) Ait Soccer 
63,-* inhales Voyogo 
IVi/tf Cup Soec*v 
ftMH 

.:■ ■ ■ : 



GiFGata*v(Docpo*CD) 
50,- Gtga PO v3 (Ftfrt M000( 

59. 




G»ga pq Update D«fe 
Giga ;, o update D is 2 

72,- Gia'^CDi (GfrJihw) 
GfaS CD 2 (Gcjlhef) 

47,- GfAplTOMKrowiMed; 

Jt* itnugino CD v2.0 

InsgN: Dinosaurs 
GOV MwVtgPfiorin 

£5,. MnQatas? 

58; V'-Jtiirr-ori :i loo<: 
74 t < h™ ssm Voat 

f-J^ rework CD 

35, Pan&fa*ftCD 
5P, Qwxl&rms CO 



,*, 1 7 Bfl Collection 
F i7 8trCoranbai»on 
AMIGA Tools 46.- 

**-Antne?3Gc-d 22,- 

35 ( jATP-ne« 3 Sharo 15.* 

Ammafing (1000 GIF Sndcr) 17.* 



57, 



38, 



81 



65, Anmaj>ny 2 



Autio Rosourc«s Lttrary 



17. 
42.- 



50,' AuooAOOO/ Cactus CD &,- BfJ> B*lw* G*t'jtt.c 



CD Exchange Volume 



66,-CDPD Hftsri 1-6001 
fi1.*CDPO2<AO0MQPD) 

CDP0 3 
»^CDP0 4 

CD ROU UllkOO AMHjA 
r CHp Art CO 
5flp- Demo Codtction 
Mjp Derno Cdlocton ? 
61,- Deutsche ft (icon 
Se^^utscho Kara** TiioJ 



70,* 



Euroficono 
FraciAt U^vorso 
f rosh R»h Vol, 3 
Fro6hFt&nvol. 4 
F/n*h Fah ^l s 
forirt CD 



43,* 

«.* 

42, 

42, 

42,' 

f 



5X-r 



Fr^.'ittnrtrfrtBCD^ 

vrytynjrtjgeo Rechnw. 

ArwcMuGo: F1oppy*Orivo, 

Intenvar & a<t HD-AnBChluU, 

RGB Aungang, RAM bfe 6MB, 

:>-r U ngr f Par*. p£ T,A-.t Ininr* 




46. 

■16. 



70. 

25, 

25.- 

25.* 

24- 

4;». 

6XX 

67,* 

87- 

15, 

as, 

53, 
44. 

M, 

& 



45, 



n^ytruong (Doppo CD) 

Soar 'Amok CO 

Scur>dM fiV/1/iC Dftppft CDd-V 

Ulunwe MOD • tqo F*ie* 47.- 
Wc^ot* ol Vqtkw 



Games 



tJoneana Sie*l S^y 
Bo^oiadof 



73,- 



flundejWpA Manager tUtTt. $7. * 



Cannon rc«i Jrt 

DerCtou 

Droam Wen 

Eltmanta 

FrfaSoccor 

Firo and Ice 

Harae-De Expedt^n 

Ho*rrda>l 2 

Mara 

King* Ou+£ J W 

K240 

Pi/za Con^OCDoo 

fl*ivj* ol MeoVigd GokJ 

Stvtce^oroHo 

Then* Park 

Universe 



85,- 

73,- 

73,- 

58,* 

5& 

58,* 

44, 

73,- 

65,- 

73r 

58,- 

87 4 - 

7;i t - 
7:i t - 

65 ( - 



i *- 



MTEC 4.0*18yla fur A-iroo <mtt Cor p*o,) 449, 

UTEC 3,0 M3yt« Ktr A-Soo (aoch ftoft lA) 

MTEC Ti-rto 12» IAUKi, Copo-Op!.WU-0. 

Commcdem A2fij0 ZSWtv, 2IIQ RAM 

CPflOM LLaunl Ooubt^Sc-Md axt T»no*m 

COmOM CHH0M COS SK. 5C5J IT 

ApMlo SCSI CorrtroftV A-f OT, RAlWpfW 




7fizJ£avffijr sc/r/wf/ere /tec/r/ier // 



AM 



nkauf: 



APOLLO 1230 Turbo 
28MHz/Copro/SCSI'RAM-0. 



APOLLO 1230 Tuibo 
50MHz/Copro/SCSI/RAM-O. 



MTEC TURB0 1230 
28MHz/Copro/4MB RAM 



Monitor AKF 50 
furalleAMIGAS 

In aiaaaMnuM oei |Mn pr^cMivrr V* 

JwrfJ uauciini urifJ wt ^kil»^:llj* 



699,- 



1149,- 



789,- 



698,- 



12x62,- = M4, 



24 X 54,- = I23Q- 



12x70,- = wo 



12x62,-= ;«.. 



^*« 



Gu/ z« Hwwn, fc«fc7! Dan* 
flr dif /^, Ltider sitzen wir 
hier immer noch an der Simu- 
lation „Work" t und der Tat 
dieses nervenattfreibendtn 
Progromms vehi sich schier 
endl0$hin*„ 



■ST. 

VT1 





■ - m 

ICH WAHRT 
AM LANGSTEN 

Ich findc Eure Zcitung 
wirklich vol I okay, und 
auch die gelcgeiuHchen 
PC- oder Vorab-Tcsls 
siitren mich nichi sooo 
schr. Was micli aher sidri, 
ist, daD Ihr dicsc Fehler (!) 
nichl cingcsichcn walk. 
Jetzt erzfifati bine nicht, die 
Programme wiiren nur noch 
verse hobe n worden, damil 
sic noch verbessert werden 
konncn. Das ware bei 
etnem odcr zwei solcher 
Tests akzeptabct. abcr nichi 
bei der Anzahl. die Ihr hai- 
icl: »,Crccpers'\ ^Reunion". 
„Train-k M ( „Der Schat/ im 
Silbcrscc".-, 

Also, scid ruhig mal chr- 
lich, denn jctzi komml noch 
eine der belicbicn Drohun- 
gen: Solliet Ihr wieder kei- 
nc Stcllungnahme von Euch 
geben. vcrlangcrc ich aus 
Protest (!!!) niein schOnes 
Abo nichi - Msch. 
drohl uns Ralf Pete res 
(haben wir das rtchiig eni- 
ziffert?) aus Rheine. 

Auch attf die Gefahr hin t ei- 
nen unserer drei Abonnenten 
zu ver!ieren t kdnnen wir kci- 
nen Fehler zugeben, wo wir 
keinen gemacht haben. Wir 
testen nitmlich GRUND- 
SATZUCH nur Amiga-Ver- 
sionen und GRUNDSATZ- 
LICH nur vom Hersteller 
autorisierte Tesrmuster - 
wann die Games dann 
tatsdehtich verdffenllicht 
werden, Uegt nun mal nicht 
in unserer Hand Und jetzt 
sei Du mal ehrlich: Wtirden 
wir Quf Verkaufsmuster war- 
ten und damit nur Titel im 
Heft haben, die aufgrund un- 
serer Produktionszeit schon 
etliche Wochen am Markt 
sind t hdttest Du den Joker 
dann Uberhaupt je abon- 
niert?! 



UNSER MANN 
FANTASIEN 



Nach der mchr oder weniger 
mifiglQckten Amiga-Umsci- 
ZUllg des PC-Hils „Beschnief 
a Schrolt Piatt* haben die 
weltweit unbekannien Tie- 
fenbaeher Bytebieger von 
Evoluschiin Software wieder 
einmal das Unmogliehe 
m6glieh gemaeht: Naeh vicr- 
wochiger Konveriierungs/eil 
darf „Schweig, Comman- 
der!" nun endlich auch am 
Amiga gczockl werden- Ua 
das Spiel auf einem A500 
nichl lauffjlhig ist, durflc 
diesmal nur die AGA-Eronl 
zum Zuge kommen. Das Pro- 
grainm benotigl 400 MB 
Pcstplauenspoicher sowie 
rnindestens 26.9 MB RAM. 

Werjedoch sattc 27 MB scin 
eigen nenni, der komml in 
den GenuB von bunleren 
Game Ovcr*Scqucnzen und 
der vollen AuTlosung von 
1024 \ 512 Pixel. Dankens- 
wenerweise liegen Obrigcns 
25 Ein-MB-Bausieine mil in 
der Packung, welche nur ein- 
fach irgendwo auf die Plali- 
nc geklat.scht werden mihs- 
sen. Die Installation der 79 
Disks dauen dank einer aus- 
gekliigelten Kompressions- 
Routinc auch bloU 92 
Wochen. 

Da unser Tcstmuster hah 
blofi ein Tcstrnustcr war. 
miissen wir uns in vielcn 
Punkten auf die Angabcn der 
Programmierer vcrlassen, 
was wir aber gernc lun. denn 
sehlieBlich haben uns die 
Jungs beim Grasbrunner 
Erniedankfest ordentlich 
einen ausgegeben. Oplisch 
liegt das Game z.B> gan/ 
klar an der Welispilzc, sclbst 
die hiiufig vorkommenden 
Grafikfehler sind in humeri 
256 Farben gehalten. Ab- 
SchlicBend wfirc noch zu 
crwahncn, daB man die 
Packung an den gcstriehelien 
Lin ten zerschneiden sowie 
entsprechend der Anleiiung 
neu zusammcnklebcn kann. 
um dann die nalurgctrcue 
Nachbildung cincs texturier- 
ten Polygons zu erhalien. Last 
not leasl ein paar Cheats, die 
wir vorah in Hrfahrung brin- 






■MnuM 






gen konntcn: Wcnn man ciwa 
die CPU lilo anmall, bckommt 
man im Game eine Ilia Pause 
Big Endgegner! Aulfcrdem 
wird dcr Rcchncr bci diesem 
schncllcn Spielchen im Dau- 
erhcirieb dermafien heiO. daO 
man sich iin imernen Lauf- 
wcrk seinen FrOhsiGcksioast 
braten kann„. 

will uns Igor Vucinic aus Rin- 
icln weismachen. 

Dock, ist wirUich ein toltes 
Game. Besonders gelungen an 
diesem SF-Knatter fanden wir 
ej Qbrigens, dqfi sdmtliche 
RaumflQge in Echtzeit ablattfen: 
Wenn man also von einem Ge* 
ttin zum nOchsten rund 12.000 
Jahre unterwegs ist* kann dock 
Uber die Dauermotivation nun 
wirklich ktincr meckernf 



THEME QUARK 

Ich habc mlr gerade die 
1 200er- Version von „Tlicmc 
Park" gekauft und muHtc mil 
Erschrecken fesrscellen. daU 
einige in der Anleiiung 
crwlihme Features vfillig fch- 
Icn. unlcr anderem das Feuer- 
wcrk und die nosialgischc 
Achterhahn* Icli hoffe nur. daB 
Bullfrog bald eine Zusaudis- 
keue hcrausbringi, mil der die 
Mangel behoben werden. Ob 
es Zweck hat* an Bullfrog zu 
schreiben, dainii sich solchc 
Fehlerniehl wicderholen? 
fragi Thomas Kapilza aus 
WuppertaL 

Esfehlen in der Tat einige Fea* 
tures, die allerdings in der bei' 
liegenden Referenzknrte ouch 
benannt sind - vermutUch wur- 
den sie also ganz bew%$t wegge* 
lassen. Und da so was nut setten 
am tauter Jux und DollereU 
hdufig jedoch aus zwingenden 
technlschen Grilnden geschieht, 
warden die OclisenfrOsche Dei- 
ne Beschwerde wohl zu Recht 
JUrQtutfrflchaltert 



WIENER GLUT 

Es ist nun bald sowcit. daB 
mcine Freundin mil dem 
herzallerliebstcn Namen 
„A500" einer anderen Freun- 
din mil dem nocli her/aller- 



Hebslercn Namen JMQQ* 

wird weichen mtissen. Fin 
Pre und wicderum, der auf 

den langueiligen Namen 
„Kai" horl, besitzt einen PC. 
wo mir doch nculich UOgelo- 
gen die groBe Ehrc /meil 
wurde, einem Game mil dcr 
iiuBersi prunkvollen Bc/cich- 
nung ..Rehcl Assault" Auge 
in Monitor gcgcniiberzusie- 
hen. Ganz ungewollt glit&ch- 
ten rneine feucliien Mamie /u 
dem merkwiirdigen Cicrat. 
welches ah .Joy slick" 
bekannl ist, und SChon hattc 
mich die vcrtculelle Soft- 
ware in ilircn Bann gezogen! 
Da ich des weiteren ein ricsi- 
ger „Beholder"-Fan bin ( Ihr 
wiBt schon, dieses runde 
Ding mil den charisma ti- 
schen Glupschaugen und 
dem erotischen Schmoll- 
muiul), wiirde es mich bren* 
nend inieressieren, oh fol- 
gendc Games auch fur den 
Amiga gcplant sind: „X- 
Wing", .Tic Fighter". ..Rebel 
Assault" und „Rye of the 
Beholder IIP. 

Andercs Thcma: Macht bloB 
nie wicder Wiizc ilbcr das 
Wiener Blut Iwie in dcr Iclz- 
len Doppelausgabe). es flieBt 
niimlich auch in meinen 
Adern! Oh wohl - das 
Gedichl uber Brigittas Michi 
war wirklich irgendwic... 
wic soil ich sagen? Irgcitd- 
wie andcrsl Und wo ist denn 
eigcnilich die gute Frau mil 
ihrer to Hen Kx-Girlseile 
abgeblicben? Ist ihr viel- 
leicht ein Kind zugestofien 
oder so was?! 

spekuliert Schwester Theo- 
dora aus Bremer haven. 

NtttL die Lucas-Ganws htci- 
hen wohl (zutHtndest auf ah- 
sehhare Zeit) unamiganisieru 
und auch der dritte Beholder 
hat sich irgetufwie in der War- 
teschteife verfangen - ahcr 
drr war scMivfilich vh dcr 
schwdchsre (UtS dem Trio. Die 
gute Frau mil dem spekta - 
kuiiiren Namen tt Brtgitfa" hat 
es itulessen in die huchludteri- 
schen Tieftn der Venvaltang 
verschltigen, wo jetzt vor at- 
lem die Druckerei* der Ver* 
trieh and andere freche Recti* 
mingsstelfer ihre Sciteahiehe 
zti spitren hekommen. Aher 



Call 



VemndfcfcfoQ Mo-fr 93a-)R>DdiuUtf<**nJ 



02803- 1359 
and 02803 - 8530 
PlAV 02803- 719 



\ lt i -inilirmiinri : 
S.G*rMi 




K-ib«u|1iiAt«i: 
UJSOJ SJtl 



J j : J -. I . : 1. * i i ■ X-.fl- Jit ]|it«JliF 

473JJ Kl^e-GjuUuiusvlr. 12 



Annigci Amiga 



All™ 3 

\tc -il' n » il 2 

Ai 

AartMt 



nv 
DA 
DA 
nv 

w 



M.W l^tuu- Miihlmi DA 59.95 
47^5 i rtmQmmtim DA 54^5 



J3'MAD News 



Amiga 

i2bo 



Anstoss W.CA 
DV49,95 

v. ^^^^^^^^ 

K\wrtij\\** DA 
Aufveta. Oft DV 

B4tS«i DV 

lUdjBlow* DA 
BWjBlowi- 
CUfaKdr DA 

BrbfiLLIda DA 
Buto* Mti DA 
Bandrttl^i Mjhi(<-' - 
.24 DV 

DV 



rt :» ^DVx67,95 J 

MMckUnlLFJ. DV 5MJ 

M jnlni MmrilMi - 

' Aihrtilurr DA IV. 

47.P5 Mkr*MudL DA 47^5 

57,95 Mi«Lj»Xrri-n DA 47^5 Oiaw i:«tfn# 

VDV47.95 



AUAILa 
AUailKfcd I 

AartWarliK'up 

Anttoti 

f Ltaa 



DV 
DV 



DfCCI«J 



fBundeslManoger 
1 hamick DV 74,95 . 



47.« M-LTiUni) 
47.95 Mf.Nutt 

'"VOldtimer Te 

47J3^ DV 

U.95 mwrfhri™ DA 47,95 M«rph 

OMHw 

Oul la L u:.; i 



JS t 95 

ji Xl Juniaik |**rfc 
X6/,95 ./UmK*t 



riobJIteitau DA 

| JUnbali Kdltkn rnlhitt - 

DrmniTiaUil DA 



IV, 



C«if»*lpiJ 

i W l.'.'l-: 
ChKrt ttuptar 

Churt*wk*r 
i omunftf 

CuolSpot 



DV 

DA 

DV 
DA 
DV 
DV 
DA 
DA 
DA 



Pizza Connection^ 
DV 77.95 JSTU 



Dai Htrv.Aug* DV 

D»UiorGkN7 DV 

Dcrtloii DV 

Drr FUMir DV 
Drr Srtut 1 km . 
S*11»*t»w DV 



64.95 
LV. 

rt7.9S 

47.95 
157.95 

74,95 

JM5 

w* /Robinsons - 
25 Requiom 

79,95 



59,95 PlabFMtfido 
KM 



ytt*rt«p«#e 



DV 159.95 Tim* P*rti 
DA X54.95 PXO- 

DV i.v /«■*: 



DA 
DA 
DV 

DV 
DA 
DA 
DA 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DV 
DA 
DA 
DV 
DA 
DA 
DV 
DA 
DV 
DV 
DV 
DA 



:tt4.95 

49.93 
49.95 
67J5 
44.95 
154J5 
44.95 
69.95 

67,95 

59,95 

64,95 

59.95 

49.95 

*54.95 

*54.95 

mMM 

147^5 

147.95 

49,95 

69.95 

M,95 

^,95 

64,95 

67.95 

44,95 



DV 64,95 



DV 59,95 



Angebote 



64,95 I.. '!>.(.- ntblr DA 
64^5 It/A DV 

S«mifUrC«tf DA 
&I7.95 Vai.Sorr.lnkn. DA 

DifSifdler ^S^-Sv 
DV 74,95 skj dn „rk, da 

DItjw -lUm OA 47.95 Smtr KM DA 

DreQmweb^ 1 ^^ DA 



A Inlr. 

BodokAD 
V*%tWt »Dr + Braln 

D*rw I 

Manunt Rat* 

ir,i1i*.i.i;.iJ.i:- i 
I i . r t of Iri;-jiiri^ 



DV 67 .95 ( Spocewofd HO 

DV 67,95 



MOkMm 



DV 

DV 
DA 
DV 
DV 



49.95 
71,95 
47,95 
5U5 
4*.95 



DV 



147,95 

■54^ 

LV. 

J9.95 

47,95 Pop<ihu 1 ► Dila 

64.95 PrinnPrnkil 
47.95 SbnAal 
49.95 Shn lUrth 
64.95 %k*f »>lur 
~ \T*r»to«*r 2 
TrtvUlPunult 
J WJ«n<*um*oi!cr X 
1&J5 WWW 1 
WWF2 



DV 
DA 
DV 

DV 
DV 
DA 
DV 
DA 
DA 
DV 
DV 
DV 
DA 
DV 
DV 
DA 
PA 



39,95 
19.95 
19,95 

J4.95 
19.95 

29.95 
K9S 
34,95 
29^5 
K95 
34,95 
24.95 

19.95 

29,95 

29,95 

19.95 
24,95 



St. Thomas 
DV 47,9 5. 
,t' A rr" f D M^ e StariorcJ s Amiga Loufwerk extern 

f DVM^^ V67 ' PSy 



\urfMi\J* 



DA 
DV 
DA 
DV 



54.93 »*w**ltl«r 
59.95 Hut 
49.95 

64,95 



par 



119,95 




(Fifa SoccenSS „, 

' DVx54.95yiwu«\ui ttB 
jwo^e da jw theme Parfe 
G-tuiBtj dv fusv DV 59,95^/ 

GumthlflQWi DA 29,95 Furriao 3 DA S9M 

/Hdrise deluxeV" 0. R O. 
I DV 39.95 j\ pV X 67 ,95 

S tSJD VW 'VS ) Amiga/Atari 

DV 



KB fur A 500 

49,95 



HUt«7U 
lm^Mlit*1025 
\mdj 4 Adr. 



Ishar 3 
PV 59,95., 



JitBcRF d^" 
K24tn.lioM DA 
Mae riac Da 
L»if Avtlltr* DA 
Lnmninxl unJ 
SJhit'lij DA 

l^jPop DA 

[.ordofKnlm DA 



47,95 WarlUOipCrmplfciilMi 
^ cMhAli ; DA 

• Cm! 

o.SmilM#S*cc«9M>3 
49>5 •Strfkfr 

54.95 •Clumfi. Mua£(t«4 



49,95 



29,95 



GravliCmrl'dd 



VM 



29,95 



69.95 
159,95 /. -.1 . 1 
159.95 7-o|l 



\ ti u(iJ *iUi;i riiOt 



Aufprrli Lib SklmWtlik^noa 



WorlcJ of * 

Lemminoe 

DA X54,95 rrrbiirtPmilj«i*Mmrt* 

DA 44.95 ZoMifir KOSTENLOS 

DA 47.95 MftHftt l!f 



Ab 2»,< |}M Patofra / v«bw \'# u\\ 

N*cfaruhme 9^0 DM Porto atf X- DM / jhlU-r^ r^l-tilit 

DV-Spiel ckuiachDA-dfjbchc Anlamng'i V .^n VodxtTifunp 



KHrPOntMALVipIH 



[Mliirtcr vixItJuIIe^i 



MAILBOX 




vielleicht Wfit sich Deine Bluts- 
verwandte (ouch in Gittifliefit 
der Wiener Sirup) ja irgend* 
wann zu einer neuen Ex-Girl- 
seiie verfUhren? 




SCI 
SCHATOE 

BIHHHnBHHIiniHi 

Ich moclilc mich inal ein 
biBehen itber die criglischen 
SoftwarehBuser auslassen, 
wenu BS auch ohne sic ganz 
duster fiir den Amiga aus- 
sehauen wiirdc. Ntehlsde- 
StotfOlZ findc ich, dali sich 
die Burschcn ruhig riial liber 
die Qualitat >hrer lirzeugmsse 
Gedankcn mac hen konnleu. 
vor allcm in punklo Handha- 
bung. Beispielsweise ging 
mir nculich ein Spiel kapull 
- da es Sich urn ein Original 
handelle, muBie ich es mir 
erneui kaufen! Normalerwei- 
sc macht man sich ja cine 
Sicherheiiskopie und spiclt 
mil der, doeh aufgrund des 
Kopierschutzes war's in die- 
sen Fall niehi moglich. 
Nahezu jedes cnglisehc Spiel 
hat cinen solchcn Schulz, 
ohwohl cr doeh vfillig nul/- 
Icns ist; Cracker lassen sich 
davcm nicht ahhalicn, und 
unscreins /ahlt die Zechc! 
Games von amcrikanischen 
odcr dculschcn Hersiellern 
kann man dagegen mcisl 
problemlos kopicrcn. und sic 
verfBgen altenfalls Bber cine 



Pafiwortabfrage. 

Noch mehr slftrt mich aber, 
dali man auf der Insel 
anscheinend noch nichts von 
Fcstplatten gehflri hat. Auch 
bier lasscn sich Programme 
andcrer Herkunft mehrheit- 
I ich von Harddisk spielen, 
nur die Englander belrachten 
so was anscheinend als exo- 
liSch... 

iirgert sich Helmut Sauter aus 
l.uugcnargen, 

Stimmt schon, gerade hezilg* 
lich solcher Exotika wie Ko* 
pierschutz und HD-Unterstiit- 
zvng scheint England manch- 
mat irgendwo hinier dem Mond 
Ztf tiegen. Und weil wir schan 
bet der zUnftigen Nachbar* 
schqfisschelie strut Ist Dir auch 
aufgefallen, dafi engiische Ma- 
muds oft und gerne an der 
„Schwalhlitis u ((dares Sym- 
ptom: nichtssagende Wort- 
Bla)\ungen) letden? So wirddas 
ja nie was mil der eu/vpdischen 
Einigung... 

DER CLENCH MIT 
DEM CBVCH 

1 111 Oktoberheft stand bet den 
CD-News, daO man das CI) 
bisher nur am Fcrnseher 
anschlietfen konnle. Nun besii- 
ze ich ein solches Geriii und 
kann es sehon seit liingercm 
ohne Prubleme an den Moni- 
tor (Commo I0K4S) hiingen. 



und /war fiber den Cinch-Kin- 

gang! 

korrigiert Marcel Haemisch 

aus Essen. 

Nun jo, das war hwW etwas t tih, 
mijh'ersttindlich fomudiert. 
Worum es aber eigentlich ging: 
Trorz allem 1st das Bild auch 
am Monitor deutlich besser, 
wenn man^ statt den crwdhnten 
Cinch-Eingang zu verwenderu 
seine Konsate per Nachrilstung 
RGB-jhhigmachL 



...■ 
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ram-dOsig 



Nculich kaufte ich mir .Jshar 
.1" und benicrkle zu mciner 
Freude auf der VerpacKung 
dasSprflohlein J m» ram 
required*. Doeh als ich das 
Game zu starten versuchte, 
kam folgende Meldung: w l 
MB Chip-RAM required"! 
Meine Traucr zeigle sich in 
zehnmtriOtigen SehrelkrSmp- 
fen, bis ich mich (und nun 
Euch) schlieUIich fragte. ob 
man mcinen Rcchncr (A50D, I 
MB Speichcr) so aufslockcn 
kann. dalt ich auch gentiyend 
Chip-RAM habe. Also bine. 
Iiclfi mir! 

fleht uns Riidigcr Meineke aus 
Berlin an. 

Hast Du etwa vor dem Kaufun- 
seren Test (in der let&en Ausga- 
be) nicht gelesen? Das war wie 
so oft ein Fehler, derm nun 



wirst Du wohl ohne „Ishar 3" 
leben oder Deinen Chip aus- 
wechsebi mttssen - wos aber 
bei UUeren Anugas nichi in ,v 
dem Falle UappL Am besten, 
Du stellst Deine „Freundin" 
und ihr Problem mal dem nitch* 
sten Hardware-Handler vor. 
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JETZT 1ST ABER 

SCHLCSSJ 

Ganz rccht: Jetzt ist SchluB, 
uahrend es in vier Wochen an 
gleichcr Sielle wciicrgeht mil 
Euerer viillig unberechtiglen 
Kr i tik t Eurem vtdlig berecb- 
ttgien Lob, den Kragen und 
Anrcgungcn. Kurzuin, cs gibt 
ein Leben nach dem Jubiliiurn 
- blofl wiire cs ohne l:ure 
Zuschriflen nur ha lb so 
l(i)ebenswen. Gretll also /u 
Blut & Fcderkiel und schreibl 
an Onkcl Joker. Sofcrn 
RUCKPORTO (Ausliinder 
verweuden hilte Internationale 
Antworlscheine) heiliegt und 
der Absender ?.u cnlziffcrn isl* 
schrcibt cr Euch pcrsonlich 
/uriiek. Es set denn. Huer 
Brief wlirde aufgrund allgc- 
meinen Inieiesses Itier vertf- 
fentlicht werden, was ja auch 
kcin Fehler wiire* gcll? Hier 
unsere fehlcrlVeie Adressc: 

JOKEH VBRLA6 

„HAILBOI" 

BRETONISCHER RING 2 

D-85630 GRA8BRUNN 
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Zum Jubilaum geben 
wir richtig Vollgas: Wer 
jetzt abonniert, be- 
kommt seine Hefte 
preiswerter und im 
T\irbogang - sowie eine 
voll befahrbare Renn- 
strecke von Gremlins 
neuem Mega-Racer 
„TOP GEAR 2" oben- 
drein! 

Hier die Vor/Ugc in aller Kurzc: Als 
Abo-Pilm bekommi man vom Joker- 
Slall a!le 10 Ausgaben eines Jahres 
zum Preis von 9, also fltr nur 63*- 1 
DM (Ausland: 75 t ~ DM). Die Hef- 
te werden exaki eine Woche vor: 
dem Kiosk-Start auf die Sircckc ge- 
brachi und dann vom Postboten wet- 
torfesl und umweltfreundlich vcr- 
packt an Eure Heimat-Box geliefert. 
Und als Priimie winkl dicscn Monal: 
Ein voll spiel barer Kurs von 
.♦TOP GEAR T - mil alien Fea- 
tures der Verkauf aversion* also 
etwa Wahl der Gangschaltung, 
Tuning-Extras, elnem Shop und 
naliirlich wahlweise Solo-Racing 
am Fullscreen oder heiftc Duelle 
am Split-screen! Mchr noch. ein 
kur/er Vermerk geniigt, und Ihr 
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bekommi entwedcr die Standard-Aus- 
rahrung oder eine Spezialversion fiir den 
A1200. 

Die Boliden wartcn ullerdings nicht ewig auf | 
Euch, niichstcn Monat isl die Rennsaison 
schon wicder vorbci. Also fOllt den Coupon 
rasant aus und dlist damit schleunigsl zum 
nilchsien Brieflcastcn! Denn immerhin gibt's 
dann bei jeder Abo-Verlangerung eine neue 
Top-Pramic.., 
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T VOLLGAS IN DEN VOLLSPASS: EINE VOLL SPIELBARE STR 

AR 2" (WAHLWEISE STANDARD ODER A1200) FUR JEDEN NEUABONNENTEN!!! 




PLZ / Wohnort 



Datum / 1. Unterschrift (b«l Mlnderjahrlgan 

bitto Unterschrift d«t EniohungsbcrvchttgUn) 



itersch 

2t 



Dicsc Vcrcinbervng kann ich Innorhalb von aehl 
Tagen bei Joker Verlog, Brelonischer Ring 3, 
85630 Grasbrunn, wldenvfen. Tor Wahrvng dor 
Frlsl geniigt die rechtxeltlge Abiendung dei WI- 
derrufs. Ich bostatlge die Konnlnlsnahmo d*» Wl- 
derrufsrechts durch melne zwelte Unterschrift: 



Datum / 2. Unterschrift 



ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSCABE: 



ICH BEZAHLE DURCH BAMKABBUCHUNC 

KOMTOINHAI 

KONTO - [MUMMER: 

CELDINSTITUT: 

BANKLEITZAHL: 




ICH BEZAHLE PER VORKASSE 
(SCHECK ODER BARGELD LEGT BEI} 



S:H BEZAHLE NACH 
BERWEISUNC AUF POS 




MGSERHALT DURCH 
ROKOMTO; 



MR.: 444 714 - 806 BLZ 7OO10O80 



BITTE GEBEN SIE BEI ZAHLUNGEN ODER KORRE 
SPONDEnrZ fWIMER IHRE KUNDENMUMMER AN! 



Bitle einsenden on; 
JOKER Verlaa • Abo - Verwaltuno A] 



WENN IHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOUI KEIN PROBLEM: P0S1KAHE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN M ES NflUtlCH AUCH 
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ist Du nun also am 
Feierabend in der Eingangs- 
halle und schaust mil ncidi- 
schen Blickcn zu, wie die 
Kollegen eiuer nach dem an- 
dcren entschwinden. wflhrend 
die ganzc Last dcr Vcrant- 
wortung auf Dcincn schmalcn 
Schuliem ruhL Wcnn Du Dai- 
sy bist, irabe zu Abschniu 35; 
alle anderen lesen bei 21 wet- 
ter. 

2: KJarerFall, Du riechsldic 
Hegengebliebene Wurstsem- 
rnel ja schon von hier - war- 
um heiBt die Firma eigcnllich 
nicht „SemmcUVcrlag M ? Du 
schnapps! Dir den Leckerbis- 
scn und darfst 5 Hitpoints ad- 
dicrcn. Wcitcrbci 38. 

3: Jctzt wird gewilrfell! Bei I 
odcr 2 Iese unter 17 weiter, 
bei 3 bis 6 muBt Du zur Num- 
mcr 39. 

4: Du schleichst gen Osten, 



bis Du zu cincr Kreu/ung gc- 
langst: Links liegt Wallis 
Zimmer, rechts hingegen 
das Spielearchiv. Geradeaus 
geht's weiter den Flur enl- 
lang. Wills! Du wcilergchcn 
1 16), bei Waltraud herumstfl- 
bern (3 1 ( odcr dem Archiv ei- 
ncn Bcsuch abstattcn (22)? 

5: Du hcchicsl durch die Tilr 
und siehst im triiben Lieht- 
schcin einer sog. „Taschen- 
lampe", wie cin ricKigcr 
Mensch Papicrschnipscl auf 
den Boden hiiuft und gcrade 
ein M Feuerzeug" daran hal- 
icn will- Ah, das ist ein lu* 
stiges Spiel! Du sprinlcst 
voll in den Haufen und wir- 
belst die Schnipsel liberal I 
qucr durch den Rauin. Das 
isl fast so spaliig wie 
Schneeflockcn-Fangen! Dcr 
Mensch murmelt: „Hund- 
iliih? LirtK..." Na also, er re- 
det immerhin mil Dir, be- 
stimml will er noch mehr 



spiclen! Hast Du einen Ball 
(II) oder Oskars Pantoffel 
(29) dabci? Oder trligst Du 
gar nix (36)? 

6: GUslc laQt man nicht war- 
ten; Du trottcst gen Osten und 
bist gerade auf der HGhe von 
Richys Tilr, als ein mark- 
crschUlterndes M G8ld-&Lh ! 
Lira!" durch die WSnde 
drtihnt. Willst Du Dich drfin- 
gen lassen (38) oder erst mal 
Richys Behausung durch- 
schnaffcln (2)? 

7: Wohin mttehtcst Du nun 
gehen? Durch die TUr nach 
Norden (44), die in den Re- 
daklionslrakt fuhrt, odcr 
durch den wesllichen Aus- 
gang Richtung Verwaltung 
(53)? 

8: Gcdacht, gctan! Du ku- 
schelst Dich auf das weichc 
Sofa unter der Glaskuppel im 
zcntral gelcgcncn Pausenraum 



und schliticrei sanft ins Reich 
derTriiumc. Daisy schniiffclt 
bei 48 weiter, die andcrcn 
irtiumen sich zurNummer 13. 

9; Nun denn. auf zum let/ - 
ten Gefecht! Du wappnest 
Deine Handkanten, springst 
den Schlitzer ilbcrraschend 
an und schlilgst zu. Schorsch 
hat 30 Hitpoinu, und Du 
muBi in jeder Kampfrundc 
fUr ihn und for Dich wOr- 
feln. WUrfelsi Du den h6he- 
ren Wert, darfsi Du ihrn 
zwei Punkte abzichen, liegt 
er besser, muBt Du zwei 
Micsc einsacken - bei 
Gleichstand passiert nichts. 
Sinken Deine Punkte auf 
Null, so lies bei 32 weiter, 
solltcn Schorschs Punkte auf 
vicr schrumpfen, ist statt 
dessen N r . 40 angesagt. Ach 
ja, falls sich etne GciBel in 
Dcinem Inventory bcfindel, 
so darfst Du zur 57 weiter- 
blauern. 






LEGENDE 



l)BigBoB Michael 

2) Konferenzraum I 

3) Brigitla 

4) Dorli. Max und Joker 

5) Sleffen, Mick, Manfred 

6) Oskur 
7)Richy 

8) Wallraud 

9) Moni und Joe 

10) Konferenzraum II 

1 1) Lagcr/Lilhografic 

12) LayoulAjlhografic 
13)Dunketkaminer 
14)Teekilchc 
I5)To«Iettcn 

16) Pclra und Reginc 

1 7) Christine und Undine 
(Empfang) 

18) Lager 

19) Archiv 

20) Foloraum 

2 1 ) Mehrzweck/VcrsHnd 

22) Pausenraum 

23) BHume 

24) Brork 
25)Eiogangshalle 
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KiiK' Aihlirhiihn ktnunil imimran! 



Das neile Intro mil gerenderten 
Gnifiken und astreiner Sprach- 
ausgabc machl schon mal 
milchtig Appelii aufs Spiel. 
Wer dann die Vorspeise nicht 
gleieh mit mil alien GewUrzcn 
dieser schmackhaft-komplexen 
Wirtschafissimulaiion gcnicBcn 
will, beginnt im Sandkasten- 
modus mil allzeil frtlhlichcn 
Purkbcsuchern und ohne die 
his zu 39 Konkurrenlcn* Gc- 
startet wird Siets in GroBbri- 
lannien, wobei das zicmlich 
mickrigc Anfangskapital zu- 
nilchii nur wenigc Attraktio- 
nen, Budcn und Dckoraiionen 
ermogliclu * zumal auch erst 
mal gar nicht viele im Angebot 
sind Doch wozu hal man 
schlicBlich die verschicdencn 
Ennvieklungsabteilungen? Und 
wenn dann irgendwann 26 
Fahrgeschiific von der Super- 
achterbahn bis hin zum foe- 
senrad sami Rillcrspielen odcr 
einer Cowboy-Show (inkl. 
Vorstellungen am Screen!) Zie- 
hen, sichi selbst das MUnchner 
Oktoberfest alt aus... 
Auch ftr das leibliche Wohl 
der Besueher will gesorgt sein. 



also bieten diverse GeirSnke- 
und ImbiflstUnde Friilen, Bur- 
ger, Eiskrcm, Steaks. Cola oder 
Bier an. Eincn warmen Gc!d- 
regen versprcchen auch die 
Unterhaltungsbuden, bci denen 
sich sogardie Gewinnchanccn 
fcsilcgen lasscn. Allzu unfair 
sollte man dabci aber nicht 
sein, sonsl lemt man bald den 
Verbrauchexschutz kennen, der 
selbst Uberdcn Salzgchalf der 
Pommcs odcr die Menge der 
■ElswUrfel im Cola wacht. All 
das ztthli aber fast schon zur 
hohen Schule, denn die Basis 
cines erfolgreichen Parks ist 
cih Ubersichtliches Wegenetz 
mit mttglich&t klug gesctzten 
Hinwei&schildcrn. Wenn sich 
die Lcutc nfimlich auf derSu- 
che nach dem Ausgang oder 
dem slillcn Onchcn die Hackcn 
ablaufen, wird ihre Stimmung 
bald im Keller sein - genau 
wiedic Bilanzen* 
Wer htngegen vernUnftig mit 
semen Einnahmen winschaftet, 
wird alsbald auch Teiche anle- 
gen, Palmcn, Eichen oder Ro- 
scnblische pflanzen und darum 
schiilzende Holzpalisadcn oder 



Hecken errichtcn kfinnen. 
Auch das Personal kostct, aber 
die Wege und Toilelten wollcn 
nun mal saubergehallen wer* 
den. Wachtcr, die den Kids zci- 
gen. wo's langgeht oder gegen 
randalicrcndc Rocker cin- 
schreiten, sind allerdings ge- 
nauso Luxus wie kosttlmicrte 
Unterhalter, die den Besuchem 
bei Regcngilssen mit einem 
Schirm aushelfen - wUhrend 
Mechanikerzur Instandhaltung 
unerlHBlich sind, denn nach ei- 
ner gewissen Zeil geben die 
Altraktionen den Geist auf oder 
tliegen den Glisten sogar urn 
die Ohren, 



me 



Sobald ein Rummelplatz aus- 
gereizt ist, kann man daran 
denken, ihn zum Jahresende 
vcrelcigcm zu lasscn und an ei- 
nem der 24 weltweit verstrcu- 
tcn Orte von Grtinland bis zur 
Antarktis ein neues Projekt zu 
slancn. Expertcn nehmen dabci 
dann das Lagem der Lebens- 
miltel ebenso in die eigeue 
Hand wie Tarifverhandlungen 
mit den Gewerkschaften oder 
lukralive Aktiengcschfifte. Die 
grafischc Presentation ihres 
Parks ktinnen sie freilich nichl 
beeinQussen, werden also mil 
viclfUltig, aber ruckclig ani- 
mierten Knuddelsprites und ei- 
nem multidirektionaien Scrol- 
ling des Parkausschnitts ohne 
WeiehspUierqualiliilen leben 
mdssen. Andererseits herrschl 
an oplischcn Details nun wahr- 
Iich kein Mangel, und Drehor- 
gelmusik sowie gelungene 
Sound-FX lassen die richtigc 
Stimmung aufkommen. Die 
Maussieuerung Ober Iconlcisle 
und Pultdown-MenQ ist zwar 
etwas hakclig geraten, aber 
dafur kflnnen die wichtigslen 
Funktionen ja auch direkt via 
Tastaturaufgemfen werden. 
Ein biBchen traurig ist, daB 
selbst dieser AGA-Vcrsion ein 
paar Features des PC-Rummek 
fehlen; clwa das Feuerwerk, die 
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Der Name Bullfrog zergeht Liebhabern komplexer Spiele nicht umso 

watte auf der Zunge: Am Anfang war ^Populous", vor einem Jahr raumte „Syndicate 

ab - und jetzl wird endlich auch am Amiga ein eigenes Digi-Disneyworld gebastelt! 




das wiizige Gcwust'l aufeincr 

rcibungslos funklionierenden 
Kirmcs zu beobadilen... (si) 
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Dclphinshow, dcr Okiopus* 
Mann und die nostalgischc 
Achlerbahn, Zumal die Hard- 
wareanfordemngen nichl von 
Pappc sind: Wcr weder auf 



Sound noch auf das bequeme 
Spiclcn von der Festplalte ver- 
zichlen mag» muB mindestens 
2*5 MB RAM (und damit am 
1200er einc Speichcrerweitfr- 



rung) unitr der Haubc haben! 
Das iSBt filr die angekilndigie 
Standard- Version nichtsOutes 
ahnen - dabci ist es doch so cin 
richiig be fried igendes Gefilhf, 
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MIT EINGEBfiUTER WERTSTEIGERUNG! 
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STELEFONKARTE6DM 

Die 



Die JOKER-TELEFONKARTE mit 
Einheiten im Wert von 6,- DM und 
einem Jugendstil-Motiv unseres 
Maskottchens existiert nur in einer 
streng limitierten Auflage von 
2.000 Stuck und reprasentiert ei- 
nen Katalog-Wert von ca. 80,- DM. 
Unseren Lesern konnen wir eine be- 
grenzte Stuck- 
zahl anbieten, 
und zwar fur 
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Beitelladreue Joker Verlag • .JOKER SHOP" • Brotonlichcr Ring 2 ■ 85630 Qraxbrunn 

(Nothnahmewndung lit nur im inland mdglkh, b*i Vorkaiw (Geld odor Sthotk Itegl b«i) bitte 5,- DM Postgetxihren im Inlan 
biw, 10.- DM far flujlandibffilellcjngcn dazuschtagen. 
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Terror aus dem fill 



Zuniichst durften nur I'C-Strulegen aus 
den flicgcnden Untertassen von Minn 
Prose koslcn, jetzl werden auch AGA- 
Amigos zur Erdverteidigung rckrutiert - 
und falls das nix niitzt, kommen spiiter 
noch ..Standard-Krcundinnen" zum Zuge. 



Vorlaufig werden aber bloB 
1200er und 4000cr ins Jahr 
1999 gebcamt, wo aggressive 
Aliens die Erdc hartniickig 
attackiercn, Und weil man sich 
nichl geme widcrstandslos zer- 
broseln ItiBt, sind wellweit acht 
StUtzpunktc zu errichten, urn 
die UFOs zu onen und vom 
Himmcl zu holen - was dann 
von der fremden Technologic 
noch ubrig scin sollte, mull ini 
Auftrag eines ^Consortiums aus 
16 Liindcrn wisscnschafllich 
inspizicrt werden. Und damil 
diesc Sponsorcn nicht den 
Getdhahn zudrehen, ist man 
gul beraien, ihrc Gchictc be* 
sonders aufrnerksam vor dem 
Terror aus dem All zu schill* 
zen„. 

In der Praxis wilhll der Spieler 
dazu via Globus-Zoom den 
Slandorl seiner erslcn (Drauf- 
sichl-) Station aus und kOm- 
mert sich uin dcren Ausriistung 
mil Soldalen. Arbeilern und 
Wisscnschaftlern. Bei Bcdarf 
kann das Personal aufgestockl 
werden, genau wic die Grund- 
ausstaltung aus drei Rugzeug- 
hangars nebst Flicgcm, ciner 
Werkstalt und einem Nahbe* 
rcichsradan Bis der Nachschub 
eintrifft, vergehen abcr Tage, 
die Neukonstruklion von wei- 
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Unser Hauplquurlier 




KuiikT koinnien sic numu... 
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sich dabei nun urn 
cine simple Pisto- 
le oder cinen ra- 
kctcnbcsiUckicn 
Panzer handelL 
Kurzum, hier war- 
tet ein gnadcnloser 
Wcitkampf milder 
Zcit 

Wartezeiten las- 
sen sich zwar mii- 
tels der scchsfach 
variablen Uhr ver- 
kiirzen, doch ir- 
gendwann flim- 
mert unausweich* 
lich die Meldung 
M UFO in Sicht" 
tiber den Radar- 
screen. Dann mils* 



stellung von technischem I sen schnellstmoglich die Jager 
leren Hangars oder einem Ali- ]| Schnickschnack liegt auch ga- 1 auf Abfangkurs gebracht wer* 



enknast geht einen lahmen; 
Behordengang, und die Be* 
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ranticrt ewig auf irgendeinem 
Schreibtisch herum - ob es 
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den, um dem Feind in Echtzeit 
und miltels Mausklick den Bo- 
denkontakt aufzuzwingen. 
Jetzt wird ein Transportschiff 
voller Soldalen, Waff en und 
Panzer zur Absturcstelle beor- 
derl, wo die (aus bis zu acht 
Kopfen bestehende) Truppe in 
deiailreichen Iso-Landschaften 
| jenen Aliens hinlcrherjagt, die 
das Debakel viclleicht ilberleht 
haben. Ein rundenweise aus- 
getragencs Gemetzcl spiiter 
kann allcs, was nicht niei- und 
nagclfcsl ist, eigesackt und zur 
Basis zurlicktransporliert wer- 



den. Der Lohn der Muhc sind 
verbessertc Charaklcrwene fiir | 
die Stildner und jede Mengc 
Arbeit fQr unsere WciBkiuel, 
die sttmllichc Milbringsel ana- 
lysieren und moglichsl auch 
nachbauen sollen. Derlei Arte* 
fakt*Plagiate bringen nihnlich 
Kohle am Wcllmarkt und sind 
auch eine willkommene Bc- 
reichemng des eigenen Equip* 
merits. 

Insgesamt also cine abweehs* 
lungsrciche Mixtur aus RoI-| 
lenspiel* Echtzcil* Action und, 
Wirlschaftssimularion, die auf- 
grund ihrer manchmal ciwas 
umstandlichcn Stcuerung abcr 
eine gewisse Einarbeitungszcil 
erfordcrL Wcr dem Spiel zu- 
dem noch die Nachladepausen 
vcr/eihen kann t wird mil Icid- 
licher Grafik, ciner ordcntli- 
chen Klangkulisse, vielen Sta- 
tistiken und reichlich Kom- 
plexitiit enlschadigt. (md) 
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Kaum hat der kieine Jurassic- 
Rowdy das Uchl der Well 
erblickt, da brichi auch 
schon Hektik aus: Neu- 
gierige Wissenschaftlcr enlftihren den 
Knirps aus seiner kuscheligcn Fred- 
Feuerstein-Umgebung ins 21. Jahrhundert 
wo cr gar nichl fmh darflbcr isi, zukttnf- 
tig den Job einer Laborratte zu Uberneh- 
tnen. Ehrensache, daB man do zum Joy- 
slick greift* urn den Knabcn heim zu sei- 
ner urigen Mami zu gelciten - die 
Zeiunaschine wanei am Ende von ftlnf ab- 
schnitiweise untcrtcilicn und mi( cincm 
ZeitUmit gesegneten Levels. 
Lcdiglich mil eincr ollen Keulc bewaff- 
net, kOpft Brorks Urahn in der ersten Siu- 
fc noch harmlos mutierte Blumcn im 
Wald und auf der Wiese, wiihrend es vcr- 
mcintlich nolle Hiischen und Flcdermiius- 
chen auf scincn Energievorrai abgesehen 
haben. Nach dem gegncrlosen Levelfina* 
le mil ,.Arkanoid M -Mauer kurvt er dann 
urn titzende GifipfUlzcn in eincr ausran- 
gierten Chcmiefabrik und haul den an- 
silssigen Riescnschlangcn scin Sttiekchen 
aufs HaupL 1st auch diese Aufgabe be- 
wUItigt, wolten in dcr Spiclzeugfabrik 
„entgegenkommende M Matchboxautos 
plaiigemachi werden, ehe in Techno* 
Town noch diverse Fahrten auf Tempo- 
Achierbahncn zu absolviercn und in einer 
Tempel-Stadt die Muikfifer dcr Zokunft zu 
besicgen sind. Alle diese Szcnaricn gltc- 
dcrn sich in jeweils drci Platlformab* 
schnitte plus einem finalen Zusatzspiel 
wic dem erwiihmen „Brcakouf*Vcr- 
schnitl, ktcincn Baltereicn oder iihnli- 
chem. 
Nun slammt dcr Ncuzugang in dcr mil 



„B.C. Kid" und 
..Chuck Rock" rccht 
prominent besctzten 
Sieinzeitliga auch 
wohriich nichl von 
schlechten Ellcrn: 
Mil Magnetic Fields 
alias Shaun Southern 
und Andrew Morris 
zeiehnct jenes Pro- 
gruinmicrteani fiir 
Kid Chaos veranl- 
wortlich, das bereits 
mil den divcrscn t J-otus"- 
Games (fUr Gremlin) eine 
ganze KlassikeMYilogie 
vorzuweisen hat. Bei sol- 
chen Voraussetzungen 
braucht sich natilrlich nie- 
mand zu wundern, wenn es 
hier so schnell spielbar und teilweise auch 
techniseh brillanl zugehl wic sons! sellen 



Sprungfcdcrn mnchen Tempo! 

superschnellen Sprints genauso ferlig 
werden wie mil millimetergenauer Pi* 
xelarbeil. Das hohc Spicllempo wird al- 
lenfalls durch im Weg stehende Staeheln 
oder baumelnde Morgenstcrnc abge- 
bremst, und auch bci bcweglichen Piatt* 
formen, Lasern oder Ftammenwerfcm 
schaitet man naliirlich bessereinen Gang 
runtcr. Die besonders effekiiven Sprung- 
im Genre. Noch weniger verwunderlich isi federn dagegen mtisscn mil Vollgas an* 
das, wenn man wciB, daB stall cchtcr In* gespunet werden und sorgen dann fiir so 
novaiionen eine ausgereifteSammlung alt- viel Speed, daB hcichstens noch ?# Zool" 
bewShrtcrHops-Ideen wartct - also ctwn oder das vom Spielgefuhl her ilhiiltche 
SammclextrasrdrfrischcLebensenergie, f ,Mr Nulz" milhallen kann. FiJr Ein* 
Schutzschilde oder schnelle Spunsticfel stciger isi der priihistorische Runner aber 



sowic RUeksctzpunkle fiir den kQrzlich 

verblichenen Neanderwler. 

Aber sclbst wenn die gebotencn Ideen 



eher nicht gcdachl, denn die mannigfalti- 
gen Gefahren und zunehmend unfairen 
Atlacken werden trotz der hervormgenden 



nicht gcrnde laufrisch sind. titer machf s Stcuemng wohl nur Plattform-Profis mei* 
cinfach die Masse. So muB der Spieler mil stern ktinnen - aber wer ist das hcutzuta* 
Geheimkammern, Hohlenpassagen und ge nicht? 
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Kampf dcr Mutantens&u 

Die Handhabung hal ein Exiralob vcr- 
dient: llislige Kopiersclntumechanismen 
fchlcn. und die Nachladcpausen fallen cr- 
frculich kurz aus. Und als Gou erlauben die 
Ozeanisten ersimals, cin Acliongame uuf 
Fcstplaltc zu nagcln - mil 1.5 MB RAM 
scad Ihr dabei. Ja, man kxinn sogar zwischen 
einer gepacktcn und eincr spcicherplatz- 
fressenden. dafur aber schnelleren Expan- 
ded* Version wiihlen. Im Optionsmcnli dart" 
man die Sieuerung konfigurieren. Level- 
codes wahlwcise per Tasiaiur oder Slick 
eingeben und das Vorhandensein sovvie die 
Uuistlirkc der Bcgleitmusik (vicIRUuge 
und Oberwiegend guie Techno-Tracks) 
bzw. Sound-E^ rcgcln, Im Spiel wird Ubri- 
gens fast jede Aktion von passenden Ef* 
fekten begleitet, und gelegcnllich kilnden 
lauter werdende GcnUische von Gefahr im 
Anzug* was man reeht bald zu sehiiizen 
lerni- 

Die Grafik ftihtl allerdings auch em puar 
Ncgativpunkie ein, denn nianchc Sprites 
sincl geradezu lachhoft animien und wollen 
so gar nichl zu derail dctailrcich ausgear- 
beitelen Hintergrtindcn wie etwa cinem 
pliitschemdcn Wasserfall mil Briieke, die 
sich bet Betrclen gelUhrlich durvhbicgt, pas- 
sen. Und wo sich Btlimchcn nelt in der Ki i - 
lisse drehen, fallen vernachlSssigie Kafer 
hall doppcll unangenchm auf: Da flatten 
nichls, die Krabbcltiere sausen vOHig un- 
bewegt durch die LulV Einige Szenen kom- 



I im- alles 1st gesorgt: Schfine Landschaflen.... 



men sogar fasi im SW- 
Look daher. und speziell 
den Chemielevel ktinnte di- 
rekt ein Farbenblindercnt- 
worfen haben. Daftirsucht 
das supcrsehnelle Parallax- 
scrolling seincsgleichen, 
und sclbst ein Screen vol- 
ler Gegner bringt kein 
Ruckoln. Nett auch. daB 
dent HeUIen bei einem liln- 
gcien Piluschen schnell 
langweilig wird und cr dann 
zuniichst ziemlich sauer 
drctnblicku ehc cr mil der 
Keule in der Hand im Siehen wegpennt. . . 
Viel hat zum Hit also nicht gcfchlt - ein 
biBchen mehr optisehe Fcinarbcil und ein 
paar Innovationen bcim Gamep!ay T und 
wir batten sofort und ohne Ztigern unscr 



Prflchlig: Die Ruincnstadl 

GUtesicgel gczQckt. Abcr ein Plate im 
Oberfeld der HUpfliga isl Kid Chaos auch 
so sicher, und das isl fQr einen so alien 
Knaben ja auch kein schlechtcs Ergcbnis. 
Oder? (rl) 
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■ I Das war's dann wohl - 
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tidinc Over! 
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Ob man bei Magnetic Fields 
wohl cine BenzirwUlergie 
cniwicklcl hat? Verstfindlich 
ware es ja, nach so viclen Ra- 
sereien wle dcr „Lolas"'Tri- 
logic und der Serie urn die 
..SupL ■■ Cars". BIoU dUrttc 
den Jungs im Dungeon nichl 
der gleichc Erfolg heschie- 
den win nie auf der Renn- 
strcckc... 

Irgendwo in dcr Fcstung des 
btfsen Zauberers Ariaih steckt 
der lilclgebende Krislalldra- 
che und verspricht die Ver- 
nichtung des Wideriings. Also 
isl erst mal Party-Time: Aus 



wOhnt werden, sind Vollpro- 
fis gun/, auf sich gestcllt und 
mtlssen aueh fur die Kane erst 
den richligen Zauberspruch 
finden. 

Trotz solider 3D-Grafik, slim-* 
mungsvoller Sound-FX und 
Holler Slcuerung Uber Maus 
oder Tnslalur hat dieses Rol- 
lenspiel aberwenig zu biclen, 
was man nicht schon scil 
..Dungeon Master", >,Blood- 
wych" und „Eye of the Be- 
holder" kcnnL Die Bolidcn aus 
den englischen Magnetfeldern 
waren jedcnfalls sehr viel in- 
novalivcr. ,. (si) 
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18 mtlnnlichen 
und weiblichen 
Charaktcrcn 
sechs verschicde- 
ner Kiasscn vom 
Magier bis zum 
Dicb strickt man 
ein dynamisches 
Duo und durch- 
kcimmt damitdas 
Burgenlabyrinlh. 
In den 23 mehrgeschossigen 
Levels stolpem die Drachen- 
forscher Uber TUcken wie 
Drehfelder oder Teleporter und 
milsscn dabei noeh die fcuch- 
ten Wflnde akribisch auf ver* 
borgene Knttpic hin untersu- 
ehen. AuBerdem lauern hinter 
jeder Eckc die Schcrgen des 
Bcisen auf ein Echlzeitkampf- 
chen, was selbst die inunter- 
sten Recken auf Dauer crmll- 
del* Schlaf mutt also sein* 
Spcis und Trank naitirlich 
■M\ch Satlc Magier dllrfen - ; il ■ 
te 36 Spells anbringen* und die 
drei Schwierigkeitsgrade sol- 
len Hclden aller Art ein Wci- 
terkommen garantieren: 
Withrend Kerkemculinge mit 
Auiomapping und bis zu sechs 
wertvollen Tips pro Ebenc ver- 
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Nicder mil den SpIcBer! 
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1. (1) DIE SIEDLER 
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Keinc Feicr ohne Meier, kcin Geburtstag ohne 
Nachtrag - und so tragen wir es Euch eben ein 
biftchen nach, daB I In uns zum Jubilaum gar 
so reichlich mit Zuschriften f lir die jetzt neu 
eingefiihrten Lesercharts zum CD ,; eingedeckt 
habt... 



Ja, glaubt Ihr elwa, cine Belricbsfele in einer bis zur Decke mil Post- 
sacken angcfiilltcn Rcdaktion wiirc das reine Vergnugen? Noch dazu* 
wenn auf das groBe Schlcppcn praktiseh nalulos das grolie Aus/ahlen 
folgt - anstatt der groBen Sause! Na. zumindest hat Euer FIciB Michael 
die Ansehaffung von Sitzmobeln erspan und natlirlich unsere brandneue 
CD-Hitlislc (angefilhrl von der allseits beliobten Kcise in den Mikrokos- 
mos)erm5gIichL Sie ersctzt ab sofort „Die Grolten 10", jencn ciwasun- 
durchsichtigen Dauerlutschcr, dergerade neueren Lesern incisi ziemlieh 
schwer ini Magen lag. Kein groBer Verlusl, schlicBlich brul/.eln ja mit 
den ,.Top Sellern des Jahres*' weitcrhin zehn Dauerbrenncr im Up & Down* 
Als solche lieBen sich fast auehdie aktuellcn Lesercharts fiir I20l)er und 
Normamigas bezeichncn, blieben die Spitzenreiterdes Vormonals doeh 
allesanu im Sattek Dennoch haben sich hier wie (vor allem) an der Ver- 
kaufslYonteinige Neu/ugiinge auf die Pirsch gemachl; passenddazu ser- 
vieren wir als Chart-SpezialiUii dicsmal optisch besonders leekeres Wild- 
bret fQr Augcnjager. 

Kein Jagerlatein. sondcrn eine liebgewonnene Tradition, ist wieder un- 
sere Vcrlosung der nachfolgend aufgeluhrten Beulesliicke. Als Jagdschein 
genOgt ein Poslkanehen, auf dem Ihr Eure derzeiiigen Licblingsspiele cr- 
legt. Qualsch, notiert habt. Gut ware audi, wenn Ihr sie nach Syslemen 
sortierl, also f(lrNormaM : reundinnen, AGA-Amigasodereben das CD" 

1 x Chuck Rock 2 

1 x KGB 
1 x Human Race 

Na. sind diese Spielchen dem festlichen AnlaB unseres Jubilaums ange- 
messon Oder was? Wir werden dann eben wieder in den sauren Apfel 
beiBen und alio Stimmen fcin sSubcrlich ausziihlen. mil Pi muliiplizie- 
ren sowie durch den galaktisehen Gravitationswert galvanisieren - und 
schon haben wir die metaphysikalische Brechungskonstanle fUr Hyper- 
raumflugc! Damit werden wir reich und bcruhml, zumal als Abfallpro- 
dukt dieser Raumforschungja noch die aktuellen Charts fur den Dezenv 
ber herausspringen. Diese gebt Ihr dann bine alien Tanten. Bekannlen 
und Verwandien zu lesen. auf daB sie wissen. was anno 1994 den Weih- 
naehlsbaum zieren moge,., 

Wer indessen gewinnen will. muB immer sch&n brav gewesen sein, Und 
das merken wir gleich daran. ob der Absender leserlieh gesehrieben isl. 
die richlige Briefmarke auf dem Karton klebt und unsere Adresse siimmi. 
Ehe wir diese nun groBzugig als kleines Vorweihnachispriisent preisge- 
ben, sei noch vermerkt. daB wirklich brave Kinder ihre Wunsche nicht 
nur dem Christkind schreiben durfen - auch die verlagseigenen Weih- 
nachtamdnncr (schon mal Brork mit Zipfelmutze gesehen?!) richten sich 
im Gewinnfall gerne nach Eurem hoffentlich auf der Karte notierten 
Wunsch! 
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P TEN CD 
TENCD"TOP 
TEN UP* TOP TEN 
CD" TOP TEN CD" 
\ TOP TEN CD 1 * TOP 
TEN CD 1 ' TOP TEN 
CD" TOP TEN CD" 
TOP TEN CD 3 'TOP 
TEN CD 1 ' TOP TEN 

2. PIRATES! GOLD CD" TOP TEN CD" 

3. SENSIBLE SOCCER \H\JOP TEN CD"TOP 

4. DISPOSABLE HERO TEN CD" TOP TEN 

5. ZOOL 2 CD' TOP TFN CD" 

6. LEGACY OF SORASIL "£ "g^ ' "tXn 

7. ARABIAN NIGHTS TOP TEN CD"TOP 

8. HEIMDALL 2 7"£fl CD"TOP TEN 

9. PINBALL FANTASIES CD" TOP TEN CD" 
10, WHALE'S VOYAGE Tn n tcu rrmmo 



TOP SELLER 

1.(1) BUNDESL. MANAGER HATTRICK 



*iriSfH 



C-J&bHF 1 




,ERTC 
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OP SELLER TOP 

2 (S\ DIE SIEDLER ~ MUERTOP SEL- 

I \l\ PIZZ S A ?ONNECTIC*f J ™f «££g 
4.(10) ISHAR3 

5. {-> SENSIBLE SOCCER INT. tf TOP 5£L 

6. (-) HEIMDALL 2 > TOP SELLER 

7. (-) KING'S QUEST 6 " Cft lF t QD 

8. (-) SIMON THE SORCERER 

9. (2) HANSE - DIE EXPEDITION 

10. (-) UNIVERSE TOP SELLHi 




2. GUNSHIP 2000 

3. PINBALL DREAMS 

4. BENEATH A STEEL SKY 

5. UNIVERSE 



TOP SELLER 
DES JAHRES 



1.(1) DIE SIEDLER 



. 



. ■<->■' ' 



:'*%£ 



BBUi 



2. (3) BUNDESLIGA MANAGER HATTRICK 

3. (2) ANSTOSS 

4. (4) WING COMMANDER 

5. (5) ELITE II 

6. (6) AMBERMOON 

7. (7) PIZZA CONNECTION 
8.(10) DER TRAINER 

9. (8) TURRICAN 3 

10. (9) SYNDICATE 



DIE AKTU ELLEN 



AK- 

NS- 




2. BUBBA'N'STIX (CD") 

3. BRIAN THE LION (A1200) 

4. BANSHEE 

5. ULTIMATE BODY BLOWS (CD") 

6. ANSTOSS WORLD CUP 

7. DISPOSABLE HERO (CD") 

8. ZOOL 2 

9. GUNSHIP 2000 (CD") 
10. HEIMDALL 2 
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86% 

85% 
85% 



83% 

82% 
80% 
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Wer in der let/ten Ausgabe den Messeberieht von der ECTS 
und das Interview mit Alcatraz verfolgt hat, weilK dalJ dem- 
iiachst Max Designs genialer „01dlimer" aut' Amiga und CD 
32 einlauft - in der Gehurtstagsausgabe lauft bereits die pas- 
sende Competition fur 100 zukiinftige Sieger! 
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Was Mux Design da mit Unlersttiteung 
von Alcatraz auf Slandard-Amigas, den 
1 200er und das CD* 3 zurollen InUl, isl ein 
Schmucksltlck mil drei Achsen: „Oldti- 
mer" wild nicht nurauseinerhisiorischen 
Wirischaftssimulation, die in der Auto- 
mobilhrunchcderJahrc 1 886 bis I929an- 
gesiedelt ist, besiehen* sondem auch noch 
cin Rcnncti bielen, bei dem man seine Ei- 
gencntwicklungen in grafisch reizvoller 
Voxel-Umgcbung ausprobieren kann - 
und dazu cin (zumindesi auf CD) ausge- 
wachsencs Mullimcdialexikon mit Infos, 
Fotos und Originalfilmen aus den Archi- 
ven der Aulomobilhersteller! 
DaB cs Disk- und CD-Versionen des 
Spiels hier zu gewinnen gibt, gchtirt qua- 
si zur Grundaussiatiung eincs sblchon 
Pre isausschrei bens, doch haben wir ein- 
gangs nichi ganz umsonsl den Bcgriff 
„SehmuckslUck" gewilhlt. Soerfiallen die 



ersten fUnf Aulomobilisten dieses Well- 
bewerbs zusiiizlich cines der wertvollen, 
maUstabsgelreuen Oldlimermodellc, die 
hier abgebildet sind. Dazu streuen wir 
reichlieh buntc Mousepads mil hiibschen 
Ttiff-Tiiff-Moiiven und schickc Oldiimer- 
Vidcos unter das fahrende VoUL Wer mit- 
fahren bzw, milgewinnen will, muB sic 
allerdings kennen, die Antworl auf un- 
sere 



PRFJSFRAGE: VVELCHE 
OKTANZAHL MUSS DER 
SPRIT HABEN, UM ALS SU- 
PERRENZIN ZU GELTEN? 



ktinnen. Sohald Ihr Ruch schlau gemachl 
habt* schreibt lhr die korrekie Am won 
nebst einem leserlichcn Absender und 
dem gewilnschten Sysiem (Standard- Disk, 
AI2t>0oderCD*)auf einc Posikartc und 
tucken damit bis zum 1 1.1 1.1994 (Ein- 
sendcsehluB!) zum Bricfkusicn. Nchnii 
Bber nichl den Reclusweg, denn der isl 
ausgcschlosscn; genau wic die Ingenicu- 
re von Max Design bzw. Alcatraz und die 
BankmUeure des Joker Vertags. Allen an- 
deren wQnschen wir. daB sic unterwegs 
cine Anhallerin namens Fort una treflen 



mogen: 



Kleiner Tip: Wer mit scinem Chcmicstu- 
lIuhii noch nicht soweil isl, der ktinnle 
Rial an eincr Tankstelle vorbcischauen - 
dann muB man eigcnilich nur noch leaen 



Joker Verlag 

,/IW-TofT Show" 

Brelonischer Ring 2 

D-8563Q Grasbrunn 




I. Platz 



5. Platz: 



Je ein Otdtimermodell „Normalaus- 
fuhrung", das Game ..Oldtimer" (Stan- 
dard. A1200 oder CD), ein Oldtimer- 
Video und ein Mousepad mit Oidti- 
mer-Motiv. 



6. - 10. Platz: 



Je einmal das Game „0!dtimer" (Stan- 
dard, A1200 Oder CD), ein Oldtimer- 
Video und ein Mousepad mit Oldti- 
mer-Motiv. 



Ein Oldtimermodell ..Sonderaustuhrung", das 
Game „Oldtimer" (Standard, A1 200 oder CD), 
ein Oldtimer-Video und ein Mousepad mit Old- 
timer- Moti v. 

■1 




Je ein Oldtimer-Video. 
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I nser zum Ju- 
bilaum renovier- 
tes Schatzkastchen ist 
diesmal bis zum 
Rand mit Nordlicht- 
Scheiben gefiillt - die 
ihrerseits randvoll 
mit grofler Zockware 
zum klcinen Preis 
sind! Da freut sich 
der Jubilar, und da 
lacht der gestreltte 
Geldbcutel... 



Damit auch dcrgcstrcBle 64cm 
Veteran mal wieder was zu la-l 
chen hat, cnlhiilt die als Spie-I 
he 26/4 bezcichnetc Disk cine 
feinc Amigaversion des 8-Bii-j 
Klassikcrs Space Taxi - sei-l 
ncr/eit cities dererstcn Games! 
mit Sprachausgabe> Zur Spra- 
ehe kommen die Ziclwunschel 
der Fahrgaste, die man hier mill 



einer Antigrav-Kutschc vonl 
Plaitlbrm zu Plaltf'orm und 
schlieBIich zu ihrcm Beslim- 
mungsort chaufllert Man lull 
dies lunlichsi ohnc wo anzu- 
(eeken und so lunge, bis ein 
vorgegebenes Passagierkon- 
lingent befriedigt wurde undl 
sich das Tor in den niiehslcnl 
Level fiffnet* Diesc simplcl 
Aufgabc bezieht ihren Reizl 
aus der gelungcncn Tnlgheitvl 
Sleuerung, dent ini Spielvcr-I 
lauf abnehmenden Manttvrier-I 
Raum und zusSizlichcnl 

Hindernissen wie z.B. Laser-I 
barrieren, was vor allcm ftirl 
den I >u* ■ odcr Triomodus gilt J 
Angesichts der fomosen Spiel-] 
barkcil ist auch die fade Optikj 
sdtndlverad>erLunddieSound-l 
kulissc kann sich eh htircn las-| 
sen.Na, denn; Taaaxi!!! 

Auf den beiden Scheiben Spie-I 
Ic 26/7 A & B mit der 
Adventure -Versoftung der au- 
slralischen TV-Seifenoper| 
Neighbours (bei SAT 
L t Nachbam") findel man eine| 



Presentation, die den Verglcichj 
mit kommerziellen Abenteu-j 
cm niehl /u scheuen brauehl:! 
Man klickc sich durch aslreinl 
aus der Serie herausdigilali- 
sierte HAM-Bildchcn. halt 
umfangrciche Schwiitzchcn 
mit den Einwohnern der Si J 
Ramsey Street und bekonunl 
hochst originate Musikstucke 
in gulei ■ Oiiiihtiii zu In' "u-ii. Die 
Fans werden also rundum gut 
bediem. Fan muB man allcr-l 
dings auch sein, um die Bc-I 
ziehungskisten der einzelnen 
Charakterc (und damit diel 
Story) riehtig zu durchblickenl 
und so das Spiel Risen zu kOn-l 
ncn. Aber an der handlichcnl 
Maus-/Iconsteuerung dUif(e \ 
Ijedenfnlls nicht licgen. wennl 
der skrupellosc Paul Robin-I 
son am Ende doch obsiegenj 
|solllc.«. 

Eine hervorragend spielbare 
Mischung aus dem Bailer* 
klassiker ^Asteroids" und derl 
Plattl'orm-Hopserei „Pang" iln-l 
det sich auf der Spiele 27/1 J 



Mil einem verdiichtig an H TUf- 
rican" erinnernden Ro- 
boreeken Ittult bzw, hilpft man 
am untercn Bildrand entlang 
und feuen auf sich kreuz und 
quer Uber den Screen drehen- 
de GroG-Asteroidcn, die sich 
nach Trcffcrn immcr wetter 
leilen und schlieBlich ganz ver- 
schwinden - innerhalb des 
Zeillimits muB der horizontal 
scrollende Bildschirm kom-: 
plett gesSubert sein. Hilfestel- 
lung Icisten herabfallende 
Sammetextras fiir StreuschuB, 
mehr Feucrpower odcr Zeitlu- 
pc, wahrend die zunehmend 
komplexeren Plattfomibauten 
den vollcn Emsatz fordern. 
Vom GroBteil der PD-Genos- 
sen untcrscheidet sich Super 
[Obliteration durch fcin ani- 
miertc Optik, mitrcifienden 
Sound und bequemes Hand- 
ling, das sogor Zwci-Button- 
Unlcrstiitzungkennt. Kurzum, 
hier warlet Vollpreis-Game- 
play /um PD-Tarif! 

Actionlasiig gehfs auch aufl 




&- >C' 



Ks kumml und brummt: Space Taxi 
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1 Asteroids meets Panp: 
[ Super Obliteration 

[ DieahentcuiTlichcScircn- 
1 oper: Neighbours 
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der Spiele 27/2 welter, und 

[/war bci cincr gelungcnen 

[Umselzung von Alaris Arcade- 
Oldie <f Moon Patrol". Als 

[Overlander-Pilot tuckert man 
mil eincm Mondmobil Uber 

(cine bestiindig von rcchts nach 
links scrollcndc Kratcrland- 
schaft, htipft Ubcr besonders 

Idicke Locher hinweg, zcr- 
sehielit entgegenkommende 
Fclsen und macht anschwir* 
rende Aliens mil der Bordka- 
none bckannt, Damit dabei 
koine Langewcile aufkommt. 
hat der Programmicrcr an 
wechselnde FeindformnlionenJ 
diverse Schwierigkeilsgrade 
und cin Zeillimil cbenso ge- 
dachi wie an cine bum und de- 
tailliert gezcichnelc Landschnft 

[in suuberem ParallaxscrollingJ 
Drei Musikstilcke runden die- 

Lscs Feine Game zur Bcinuhc-I 
Kummerzsuft ab. 



[jetzi aber /urn wahren High- 
light in der Jubilaums-Box, 
denn auf der Spiele 29/1 ha- 

Iben die »,Turricans" von Fac-I 



[tor 5 hOchstperstinlich zuge- 
schlagen! Ihrc Wcrbe-PIall- 
formen zu populitren Friih- 
UtLtcksriocken nennen sich 
Tony & Friends in Kel- 
[loy s l:mcj und priisentieren 
Iden bekanmen Reklamc-Zoo 
Ides Sponsors nicht nur tech- 
nisch. sondem auch spielerisch 
cinwandfrci: Zuniichst liiult 
man im Fell von Tony dem Ti- 
ger durch den Wald, htipft 
[knuddeligen Gcgnern auf den 
Kopf und sammelt encrgic- 
[spendende Knuspcrkost ein; 
[spiiierdann nimmt manGestalt 
[und spczifischc FUhigkeiten 
[der Kcllogs-Kollegen an - 
[Smack der Frosch bevorzugt 
[beispielsweisc naturgemilB 
[eher wiiBrige Szcnarien, Ftir 
[den preisgQnstigen SpaB am 
[Stick sorgen haufenweise Op- 
[tionen. viele Gchcimlevels, 
[eine megabunte und supersoft 
[scrollende Oplik sowie ein fai- 
res Gameplay. das auch un- 
geiibten Hiipfern eine Chance 
laiit. Ganz ehrlich, hier handeh 
[cs sich urn die besten PD-Platt- 



formen, die der Amiga je ge-| 
sehen hat! 



[Auch unser letzler Teslkandi- 

[dat fiir heute ist ein Holler Htip- 

[fer, wie scin Titel bereits er- 

[ahnen lilBt* jedoch kein so 

friedfertiger. Bci Kill the 

[little Dudes mtisscn nUmlich 

[samlliche Aliens eincs Levels 

votn Sehirm gelasert werden. 

wlihrend man sie siimilieher] 

piamamen beraubL Urn das 

[hcrumliegende Steingul zu fin- 

Idcn, klettert man Leiiern auf 

und ab und liiufi bzw. springt| 

hin und her - und vor allemj 

wilnscht man sich dabei aul 

Dauer doch ein wenig mehr| 

Abwechslung, wcil sich bis auf 

[das wechselnde Plaitformde- 

[sign im Spielverlauf hcr/Iich 

[wenig i nt . Immcrhin kann die 

[lechnische Umselzung gefal- 

[len, denn neben llott ani- 

[mierten und gut gezeichnelen 

[Sprites darf man sich an 

hiibsch farhenpniehliger Land- 

[sehafl erfreuen. Die aus weni- 

[gen FX bestehende Soundku- 



isse kann wicdemm wenigerl 
ttberzeugen. abereinen kleinen 
Probelauf diirft Ihr dennoch ris-l 
kicren. SchlieBIich kostet auchl 
[die Disk mil der Bczcichnungj 
Spiele 30/3 nicht die Welt-. J 



Sie kostet auch nicht die hal- 

be Welu sondem genau wie 

alle andcrcn Spiele aus der 

Nordlicht-Serie bloB schlappe 

drei Miirker. Folgerichlig 

schliigt das zwei Disketten um- 

fassende Neighbours mil 

scchs Steinen zu Buche; hierl 

wie dorl sind (jc nach Bestell- 

mengel vier bis achl Mark 

Versandkosten zu addierenJ 

[Und wie es sich fUr Geburts- 

[lags-Soft gehtirl, venragen sichl 

[alle Progis mit dem A1200 und 

[ktinncn auf Feslplatte genagcltj 

[werden* (rl) 



BKSTI-LLADRI-SSI-: 

(inhy und l:«1n Driikc 
Alter FJscherspfad 10 

265H6 Nordcn 
Tel.: (M931/I6 72 22 





Audi miser Szene-Maulwurf Dr. Freak is! in/wisehen sehon ein alter Fuchs, wiihlt er 
doch bereits seil der Krstausgahe im Amijja-lIntergruiuL Zum fiuifjiihrigen Ju- 
hilaum liahen wir nun Kiiekhlieke unci Aushlieke ausuelniddell! 



Sichcr* Hcrichle iiher Ruuhkopierer 
gab*s unci uil»rs woanders audi* 
abcr wenn jemuud iiber eincn /eil- 
ruum von 50 Aus^ahcn himu*j» 
(lurch den Infostimpf watii, mull jn 
/wnnnsliiufiy tine yan/e Cracker- 
Historic dabei hcniuskumnicn. Und 
so WUr es ilnin audi: 

/unachsi wurdc mil Frkliirungcn der 
vielen ln>ider-FaehbegrilTe cine ge- 
sunde Basis gesehalTen (und spaier im- 
iiilt wieder aktualisicrii. dann ging es 
cilichc Ausgubcn lung uin Raubkopie- 
rcr am Amiga, CM uml Kon&oricn 

so wie urn die niUllcrwcilc aus der Mo- 
de gcraicncn Copy-Panics, Da/wi- 
schen bewics unxer S/cne-Spion I'm* 
mcr wieder ein goldeues Niischcn. 

wenn er eiwa als etner der Allcrerslcn 
Infos flber das Telefonieren mil illcga- 
len Kreditkurlennummem odor uher 

Cliilitics zum auiomatisehen Cracken 
von Slandard-Kopierseluu/ ins Liehi 
der OlYeniliehkeii rttckte - treilich 
slew, o!inc /uviel aus/uplaudem uiul 
Uainil Nachalnncr /u inuiivicivn. Aher 
auch, olme jemals jemanden /u diffa- 
mieren! Cnd SO vvurden aul diescrSci- 
le hall sehon vor Jahren die Boards 
h/w. Mailhoxen vorgesiellL wclcheju 
heme die S/ene heherrseheih Anderc 

Themcn sind inxwtsehcn hiogegen 
verahei. /.B. Trainer, well die Cheat 
Modes der Spiele-Prugrammierer 
sehon tasi Standard geworden sind, 
Und dalles liingsi kcine Craeker-Com- 
pikuioiis mil mchreren dames aul" ei- 
ner Disk mchr gibi. liegl schlichl am 
sehieren Umfang der akuiellen Soft. 
Jil in/Avischen sind die Gruppen aueh 
gait/ andeis organisierl als einst Die 
..Spreader" sind weilgehend ausgcsior- 
hen. wahrend der Maim am Modem 
ong mil ilen Original-BeseltalTcrn and 



Crackcrti /usanunenarbciicL Die uillcn 
Vorspanne sind ebenfalls DbcrholU 
sehon weil die /uMiindigen Leuie (fasn 
alle abgewanderi sind - cniwedcr ins 
legale Demo-Lager oder ..iiul die ande* 
re Sctlc"* wo sic in/wisehen selbsi an 
Proll-Ciames milaiheiien. Die jungen 
Wilden von gcslcrn sind also erwach- 
sen ceworden und versichcn cs oft 

mi 

selbsi niehi mchr. dali sic damals ruuil 
urn die Uhr Disketlcn an ihrcn Reehner 
verluMerl haben. Die Zeiien lindcm 
sieh... 

Elwas schadc 1st vielleicht, dali es in/wi- 
schen kaum nodi Disk- bzw. Cracker* 
Magazine gibi, (eilwelse waren diese 
Medico ja wirklich cine Klassc lor 
xieh. BloB leblen Sic von Klalseh und 
Tratsch aus der S/ene. und die cxisiicrt 
am Amiga /umiiulesi in der gewohn* 
len Form gotilob niehi mchr. Deun 
hier wurdc mchr kopicrt als aul" irgcnd- 
cinem andercn System; es gab Zciten* 
da war eigenilieh jedes Spiel noch vor 
der VerolTeniliehimg als Rauhkopie in 
L'mlauf. Doch wcr hai sehon so vicle 
Diskellcn, wie fOrdfc neuen Teilc nun 
mal nolwcndig sind?Und dann die di- 
versen Versionen fur die diversen 
Amiga-Model le! Can/ /u schweigen 
davon, dali die Software ncuercn Da- 
lunis sowieso meist ohnc Rciz, sprich 
uhne Kopierscluu/ daherkominu urn 
aul Kesiplatie gcbantu wcrden /u kiin* 
nen. Doch uer haiie vor ein paar Jah- 
ren sehon einc Marddisk am Amiga? 
Kur/um. das i I legale Trcibcn hai sich 
vveiigcliend auf tk\y PC verlagen, wo 
nun ganzc CDs vnller Uauhkopicn gc- 
hranni wcrden. Aueh Konso!en-Sofi 
wird noeh ein ucuig kopieri. doch um 
ikw Amiga ist cs siillcr geworden. Oh 
profcssionelle Kopicfschuizmachcr 
wie Rob Noiihen wohl unier ilieser 



Knlwicklung /u leiden haben? Oder 
Freiherr von Gravenrciah. tier bcriihiii- 
le Szene-Anwall und Hrllnder des 
niclu minder berhhnuen Lockspilzcls 
Tanja? Und was ist mil den Poli/isien 
der Sonderkommissioncn fur Daten- 
raub? Nun. sic allc wurden hier sehon 
inlervicwt, und alle verdicnen aueh di- 
ne Trouble mil der ..Freundin" Hire 
Broichen. HUchsiens die llcrslellerder 
muunehr WCrtloscn Bluebovciu mil dc- 
nen man sich CltlSI Oral is -Tele Ion ate 
crsehlcichen konnic, wcrden sich nnch 
cinem neuen Broicrwerb unwehen 

miisscn-.. 

luir Dr. I-Ycak gill das niehi: Weil er 
iuinicr fair tx\ scinen Intormnnlen war, 
W0 sie anderc Magazine mil unvor- 
sichiigcn Formulierungcn odcrgar Fo- 
tOS ans Messer liefenen. bekam er 
selbsi von jeiicn Lcuien ein Interview. 
die woonden nichl mal /ugaben. je 
von der S/ene gehtirl /u haben. Weil 
er es war. der eiwa Tanja & Co. ciu- 
farvic* gilt cr /u Rccht als Fachmann auf 
scineni Gcbict. Und weil das m» isi. 
wird cr Huch aueh /ukilnftig mil 
heiOen Facis zu hcittcn Themcn vcr- 
sorgen kiinnen! Solliei Ihr da eiw^as 
Bestimmtes im Auge haben, Anregun- 
gen und Fnigen loswcrdcn wollen. 
dann sehrcibl diich cinfach mal an 
nachvlchendc Adrcssc. Und vergeLU 
die GlUckwUnschc zum Geburlsiag 
niclu. denn unser Doc hai sic vcnlienL 
Na, dean: Happy Birlhday, 



Joker Yvrkif! 
,J)r. Fmik" 
Bretonlseher Rinf* 2 
D-HS630 Grasbrunn 



Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat ! 
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D*5 HANCttS>itAGftZirj OR CWRJT^ UND UGtCEREUNDUSTtf 




Endlich auch in Deutsch- 
land, aus Deutschland und 
fur Deutschland; Jeden Mo- 
nal die wichtigsten News 
und Infos von Insidem fur 
Insider! Im Heft linden Sie 
Internationale Charts, die aktuellen BPS- und IVW- 
Listen, das Neueste aus den Fachvehagen und Soft- 
warekonzernen, Ankundigungen. Vorslellungen. 
Interviews, Features, Hintergmndberichte und natur- 
lich auch ein biRchen Branchen-Klatsch. 
Damit ist insider das optimale Medium, um sich 
uber Branchen-Inlema zu informleren und sich selbst 
zu prasentieren. um Partner oder Milarbeiter zu ge- 
winnen. 

Sprechen Sie mit uns uber Werbekonditionen (Tel. 
04221/120004, Hr. Borgmeier). oder fordem Sie Un- 
terlagen sowie - gegen Gewerbenachweis - Ihr Gra- 
tis-Abonnement an: 

Joker Verlag 

Bretonlscher Ring 2 

85630 Grasbrunn 
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Schnupper-Abo: 
B5 Ausgaben fur 15,- D 

ABO-COUP&f^^ 



Das Schnupper-Abo gill fur 5 Ausgaben und verlangort sich bei Nichtkundigung au- 
lomaltschumein Jahr j:udendanngQltigenBodingungan. Dor Preisbetrdgl 15.- DM 
zuzuglich 1 .- DM Portopauschalo pro Ausgabc (Ausland: 3 f - DM) 



Ja. ich mdcllte insider abonnioren und 
bezahle durch Santabbuchung: 

Kontoinhiber: 


o 

o 
o 


Name/VomaTO 


tfftnlft.Hr- 


Strafle/Hausnummer 


Gddinstttut:. 


PLZ/Wohnort 


BankWtuhb 


Datum/ 1. Ur.iofschr.fr 


per Vorauskasse: 

Scfteck oder Bargeld Itegi bei: 


Ttgw bit totim, Jc*»r YtrUg, BrwWnitcNi Rng % 
Zu Warrung dn Fral pnugt tft rtcMitit>j* Abi#rrtuftg 
mamjfancMi Oxc* ratnt rmH* Urfltrachrfr 


nscn RKhnungswhaK ourcn: 
Uberwelsung aul Poslgirokonlo: 




Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 B0 


Daium/lUnterschrif! 



10: Narr, das wllfdc hOcfwcas den 
Schltocr mi Dich aufmcrksam ma- 
ehen! Ztehe zwei Strufpunkte von 
Deinen Hitpoiuts ab und gebe 
zurtick zu 33. 

11: Du wirfst ihm Dcincn Ball hin, 
schlteOlich *.piclcn fast alle Men* 
schen geme damit! Dcr Kcrl niacin 
abcr dummcrwri.se einen Sdirin 
vorw&rts. wlihrcnd er schrcil: 
„Hund-uafih! Schlitz-oah!" Da- 
durch trill cr auf den Tennis-Kuller. 
rutscht aus und schlHgi dcr Uinge 
nacti 1 1 us Wcia! Du ISufsl sofun /u 
ihm und stcllsr fesi, daO cr wenig- 
stens noch aiind. Puh. da wtrd 
Michael abcr schimpfen! Du be- 
wachst Dcincn rcglos dalicgcndcn 
Gast bis zum nachsten Mocgen und 
licst dann writer bei 60C. 

12: Hmm t Du ricchst Oskars ex- 
quisite Pantoffcln schon voo wci- 
tem! Wain Du mOchlcst, kannst Du 
einen mitnehmen, muBt dafilr abcr 
den Tcnnisball fallcnhsacn (falls Du 
cincn hast). Ein ungnidiges „GUld- 
HUh! Schliiz-huaa!" trcibi Dich zur 
Eile an* Wciter bei 6, 

13: Elwas Katies iropfl Dir auf die 
Nase, und l)ti wachst auf. Draullcn 





piaischen ein ordentlichcr Landre^ 
gen auf das Glasdach. und irgend^ 
jemand hat vcnnutlich cincs dcr 
Fenstcr offcngclasM:n. Wcnn Du 
Michael bist 4 lies bei 47 weiler, an- 
SOttSten stcht Dein Zug auf Balu> 
steig 55. 

14: Mist, die TQr ist oi! Aberwozu 
hast Du den doppeltcn Klinksallo 
immcr und immer wicder vor ver- 
schtossencn KtihlschtKnken geUbt? 
Du springst — und landest ebenso 
lautstari wie unsanA auf dcr Nasc* 
Sowas, dcr KUhlschrank ist nic ab- 
gespcm! Tja* und so sireichst Du 
.- v, l- j Poinis ab und hdrst irgcndwo 
im O&ten des Gcbliudes ein teisra 
Rurnonm. Jemand bnunmelt ctwas, 
dju nach ft Gald-huil? Liifliir klingt 
Na also, sicher hast Du Dcincn Gast 
hald gefunden* VielleichtaufNum- 
mer25? 



15: Hicr test Du in eioer riesenhaf- 
len Halle, die von den Mcnschcn 
J-ager^ genannt wird, Du prtifsi 
den Gcruch des Raums und wOr- 
feist: bei I bis 3 gche wciter zu 24, 
bei 4 bis 6 ist Nr. 50 angesagL 

16: Ab Du ein paar Meier ueiter auf 
HOhe dcrTUnsi zuni Fotoraum bz\v, 
zu Joes und Monis BQro btst, briilU 
derSchlilzerwicdcrfdicsma! schon 
\icl nflha): t 5cNitt-hiiaa! UriUaT. 
Du !iflt wx Schrcck die Lichuna- 
schine fallen* und als Du sie wiedcr 
aulheben wills, sagt sie: .^S<>ny. 
Kcilricmcn gertsscnr, Tju. da Win! 
Du wfthl im Dunkeln u^ttennunkeln 
mitascn. MOchlcst Du den Rvcnum 
durdisuchcn (3 ) oder lieher wetter- 
gehen(23)7 

17: Tmtt vBHigcr Dunkclheit ent- 
dtxka Du mil Daren lasienden Rn- 



gern einen harcnloscn Giime Boy, 
dcr naiUrlkh gleich eingesuckt \vinL 
Wdterbd23- 

18: Eine An Faden seheint in 
Knichrtic zwischen den betden TBr- 
btilken gespannt /u win. und als er 
TtrretBi, ertOnt von rcchts ein duich- 
dringendes Picpsai, wahrcnd sich 
cine huIWcugelfiVmige Gcstalt lang* 
sam bewegt, Im Lcuehikcgel dcr 
Lichtmaschine ewpuppi sie sieli als 
ein Roboter namens R3D3, den 
Richy und Mick gebastelt haben, 
Wiilirend sic eigentlich Lcsobriefc 
beantwortcn solltcn, Wcnn Du 
Midiael biM, bes bei 45 weiter. Stif- 
fen j^ in zur 5 1 , und die Ubrigcn neh- 
men mit 28 vorlicb, 

19: Na gut, wir wollen das durch- 
gehen lassen - abcr Du schctnst Dir 
des Enisles dcr Lage nicht bewuBt 
zu scin: Hier hline z-B, ein winzi- 
ger Dnickfehlergenilgt. und schon 
v, .in: aus dcr GciOcl cine Gcisel 
und Du damit als Kidnapper siraf- 
fiillig geworden) Zumindest Wal* 
traud als Fachfrau vum Amt hUtte 
die AbgrOndc dieoer Siluation er- 
kennen mUssen und darf sich zur 
Strafe 5 Hilpoinis abziehen. Wci- 
ter bei 4. 



® 




ORER 



Bci Delight fliegl ersi inal der 
Intel-Chip raus. ehe sich das 
Gnippcnlogo und der Demoti- 
lel zu rock ig-rhythmise hen 
Kiangen prtfsenticren. Nun 
starred wir in die leuchlcnden 
Augen einer gepixcllen Schtin- 
heit, deren riesiges Portrait sich 
Uber den Bildschirm riikelt. Es 
wird von cincr Kreuzung aus 
Zicge und Hund abgelost. bis 
ein Plasma jedes Abcndrot vor 
Neid erblassen liiflt Anschlic- 
Bcnd gchl's auf einen Kurztrip 
Uber eine Doilandschaft dann 
cirelu sich cine Erdkugeh und 
die Schone vom Anfang hat er- 
ncui ihren AuluilU Einc hub- 



sche Zeichnung leitet nun den 
zweilen Demotcil ein, an des- 
sen Beginn sich immer mehr 
bunle Kugclschlungcn inein- 
ander verknoten, Es folgcn cin 
atemberaubendes Plasma* ein 
sehenswertcs Apfelmiinnchen 

und gelungene Shadebobs. Im 
mil ROM-Vektoren filmreif 
gestaltctcn Endporl der Show 
Hiuft ein jungerTyp iibcrmutig 
einem hcrrlichen Sonnenun- 
tergang entgegen, Uber den 
wiederum der Endscroller samt 
Credits etc* wanden - insge- 
sami also ein echtes Supcrde- 
mo, das voll die AGA-Mus- 
kelnspielenliiBt! 



Kin neues Layout, wohin das Augc 
hlickt, nur die Demo-Galerie bleibl 
audi /urn Jubilaum ganz die alte: mit 
gewohnt schicken Vorstellungen und 
Fotos von gewohnt schicken Werken be- 
gnadeter Gruppen! 
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LOVE 



Diese Koproduktton der Fair- 
light-Cnsw mil Virtual Dreams 
hUltabsolul, was die prominen- 
icn Gruppennamen vcrspre- 
chen: Der digitate Liebesakt 
wird bei gewohnt fel/igcr 
Demo-Musik mit cincm kleinen 
Gedicht cingeleitet, ehe der in 
Vektorobjckte cingcbettcie Ti- 
tcl Uber den Screen wirbelL Jetzt 
darf cin wenig uber Marilyns 
blulendes Auge geratscll wcr- 
den, dann gibf s ein Gouraud- 
Shading sowie einc flolte Lady 
in Rot Ohne Atempause tanzt 
nun ein slark lexturicrterWiir- 
fcl den Phong-Twist, bis ein 



schicker Raytracer nochmals an 
den Dcmo-Titcl erinnert Die 
Initialed von Virtual Dreams 
zoomen dem Beirachter dar- 
aufhin tibergraB cnlgcgcn und 
wieder weg. bevor ein Dot- 
Wiiifel zeigt, wifl sch5n cr doch 
morphen kann. Die anschlie- 
Qende Pixclspielcrci verjaglcin 
rutierendes Apfelmiinnchen, 
dexsen Zoom den Beirachter 
fOmilich zu verschlingen droht; 
dann darT man sich die Ladezdt 
bis zum finalen Gruppcnlogo 
noch mit einc in nackten 
MSdchen vertreiben. Na, wenn 
das kcin Zcitvcrtreib isl?! 
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MAXIMUM OVERURI \ E 2 



Der Name der Rose dculct beieils 
an, daB es sich hier urn die Fort 
setzung der geniulen Alchemy- 
Show vora Herbst let/ten Jahies 
handelt Auf drei Disks zeigcn 
die Jungs von Rage nun in digi- 
lalisiertem Video ihiv (Confron- 
tation mit dem ImpenHor. dein 
sic zuleizt nicht mal auf den) stil- 
Icn Ortehcn Ruhe gegtinnt haticn. 
Die lange Filnisequenz zu Be- 
ginn mag dabci zwar elwas giob- 
pixelig sein, aber datur tobcn 
auch grobe Sehlaehlen mit im- 
pcrialcn Walkcm, Skvniuuopcm 
und deren Chef perstinlich. D;iB 
bei der Beser/ung cines solehen 
Slemenkriegs weder Prinzessin 
Leia und 3CPO noch Tic-fighier 
und X-Wings fehlen diirfen, ist 



wohl Khiensache. AIs gekonntc 
Oberteinmg zum konventionellen 
Teil des Demos rilkeln sich dann 
noch ein paar Nacketfeis auf dem 
Sown, und schon txunpl ein lief- 
bkuicr BiJIon auf den Sehimx ge- 
folgl von ciner kleinen Mor- 
phing-Sequenz und dem Gnip- 
pennamen. Nun gchi ein 
minelaherlichcs Gcwtilte feinem 
Plasma voran. und ein klcincr Jet 
SUOtet zum Tunnelflug ins AIL 
Der abschlieBende Scroller vcr- 
riii neben den ilblichen Infos 
diinn aueh ein paar Details zum 
vcrwendcten lojuipfncni - Nach- 
wuchs-Demologen diirfen sich 
von diesem Metsterctttck also 
ebenso angesproehen I "tihlen wie 
Fans der „Star Warc M -Saga. 
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WZZ 



k **-* 




f 



4, ¥ 




"M 



I ' J 



■ 




■ 


x ■*' 










■*■ 


|/ 






i j. 










^ 








j 






^^H^fl 


l l 


I^E| r7 






l' 


A, ' 4 


V B 1 1 




■ '' 


il >fc 


^A 




P^ 


f-"v5J 


mM* 




f * 




'\!lJ 




1 



► 



?> 



frET 




The EmpsftrSirihesflfldc^ 






ABERRATIONS 



Dieses Trackmo von Illusion 
drchl den AGA-SpieB quasi 
uin, denn I200er und 40(>0er 
warden hier nicht bedicnt. 
Schade, denn alle ilbrigcn Ami* 
go* mil I MBChipmemunter 
der Haubc diirfen sieh auf ein 
wirklich feines Demo freuen. 
das bei duMer-nollen Klttngen 
erst mal die Credits, den Titcl 
und den Gruppennamen ab- 
hakl, urn dann voll zur Sache 
zu kommen: Ein bumpender 
Ballon mit Gnomgesichl isl der 
Auflakl zu einer Tunnclreise. 
an deren Ende endlich mal die 
weiblicheu Pans bedacht wer- 



den - mil zwei prallen Mus- 
kelmiinnern. Nun zieht ein 
Raytracing -Jogger seine Bahn, 
wohl auf der Ruchi vor Bart 
Simpson, der spiiter die Seitcn 
eines rolierenden Quadcnt aerl 
Dann wirbeln lniiialen uber 
den Screen, die einem schieken 
Rumpf weichen milssen; ein 
Ball im stacheligen Gitlcr- 
mantel zoomt und roliert, bevor 
ein Gruppcnkurzel mit feinem 
Tropfcncffekt ein- und ausge- 
blendet wird, wShrend ein 
Scroll text mit GriiBen. Credits 
und Kontakladresscn die ge- 
lungene Auffdhrung bcendet 



A 






, . .braucht sich irotzdem nicht zu 
quiilen. Denn erstens kosten die 
Demos ja nicht die Welt, und 
Izwcitens verrat Euch unsere 
Info-Box auf den ersten Blick al- 
les Wtsscnswcrte zum aktuellen 
Jubilaums-Quartett - vicl SpaB 
damit! (ms) 



Titel 


laultahlg aul 


Prcis 
Uelenimtang 


Bug 


EXPLORER 


I200er*4000et 


2,50 DM ♦ Porto 
1 Disk 


Mallander Compulersoltware 
Barendortslr. 24, 46395 Bochotf 
Tel: 02871^1851 15 


LOVE 


1200er»4000er 


1 .70 DM * 2 LeenJisks ♦ (rank. Ruckumschiag 
2 Disks 


Malik Aziz. Meischenletf 102 
52076 Aachen 


MAXIMUM 
OVERDRIVE 2 


1200er*4000er 


7.50 DM + Porto 
3 Disks 


Maiiander Computersoltware 
Barendortslr. 24, 46395 BochoU 
Tol:02B71/1B5115 


ABERRATIONS 


nui aut RKiinem 
iri 1 MS Oipmem 
nichl auf AGA 


5,- DM . Porto 
2 Disks 
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Up & Down 



So. die drei (hoffcnilich!) 
moralisch unbcdenklichen 
Gcwinncr fUr die drei ga~ 
ranlicrt moralisch unbc- 
denklichen Games sind ge- 
funden: Durch die Fanta- 
sywelt von Death or Glory 
schlfigl sich wacker 
Matthias Wirch, Hamburg 
Auf dem Digi-Rascn von 
World Cup USA 94 kSmpft 
urn Ruhm und Ehre nicht 
minder wacker 
Maritz Siemann, Tubingen 
Und auf dem GrUn von Jack 
Nicklaus Unlimited puttct 
geschickt 
Andri Heyland* Hamburg 



Stromausfalt 



Aus Brorks mit Euren Zu- 
schrlflcn prall gefilllter Ba- 
dewanne haben wir uns 
zwei KUrtehen gegrabuchf 



und deren Absendcr zu 
Prcistrflgern gekilrt. Mil 
Earthdawn rcist in die Ver- 
gangenheit 

Markus liogusch, Laatzen 
Mit Der Zorn der Clanlords 
zcigi den Nekromutanten, 
was 'ne Harke ist 
Rene Kachlicki, Berlin 

Kicker Cup 

So ein FuGball ist cine run- 

dc Sachc, und unsere Preise 

sind's natUrlich auch, odcr 

ctwa nichl? Mil Zool 2 

macht die Plattformen un&i- 

cher 

Rafael Lech, Dortmund 

Der Joker-Jogger macht mo- 

bil bei Sport und Spiel - da- 

von Ubcrzeugcn sich bald 

Ftorian Wolf, Ober- 

schteifiheim 

Uwc Braunsteffer, Erbach- 

Donaurieden 

Rolf Kosiian. Oldenburg 



Nur von uns kann's eine Jo- 
ker-Watch geben. und jc 
eine gcben wir 
Sebastian Roos, Berlin 
Thomas Angarano, Buggin* 
gen 

Oliver Schmidt, Dortmund* 
Sdlde 

Das Joker-Shin ist auch 
nicht zu verochten - das 
denken bestimmt 
Alexander Brilgger, Wedel 
Christian Mdtler, Hamcl- 
w Or den 
Henrik Halkow, Kolkwitz 

Universal- Wettbewerb 

Die bauchigc Universalwaf- 
fc gchflrt Chuck Rock - und 
der erste Prcis, niimlich cin 
Amiga 1200 sowie Univer- 
se. Heimdall 2 und Banshee 
gehiiri in KUrze 
Jennifer Agcl, Lohra 
Mil je einmal Universe brin- 
gen Boris Verne aus dem 
Paralleluniversum heil nach 
Hause zurlick 
Torsten Bastian* Tdnning 
Denis Comtesse, Korbach 



Jens Rocholt, Amsberg- 

Vofiwinkel 

Markus Fedorczuk, Menden 

Stefan Weidemann, Kamp* 

Lint fort 

Cord Thiemann, Kirchdorf 

Gunnar Wagner, Freitat 

Christhart Kratzenstein, 

Leutkirch 

Mario Schache, Camburg 

Und cin Universe-Hoch- 

gtanzposter im Megaformat 

hfingen sich libers Bett 

Rainer Kampenga, LOnin- 

gen 

Thomas Jakschitz t Altbach 

Edgar Maler* Jestetten 

UtfKlose, Watftnbilttel 

Robert Geib, Seesbach 

Mark Lilttig* Hamm 

Mehdi Skill Maintal 

Holger Dotzauer, Marburg 

Peter Leister, Heusenstamm 

Markus Denz, Hattersheim 

Und damil ist SchluB fUr 
heme. Mcbr nette Sachen 
gibt's niichstcn Monat: glei- 
che Quelle, gleiche Stellc. 
Ach ja. noch was: Vie] SpaB 
mit den Prcisen! 



ZUM fOnften geburtstag des jokers WIRD EIN TRAUM WAHR: 

MICHAEL VERSCHENKT GELDI1I 
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DIE RUCKSEITE GIBT ES DANN 1999! 




Damals, anno 1989: „Know How bedeutet ja bekanntlich „ge- 
wuBt wie", und genau durum geht's auch auf den folgenden Sei- 
ten. Hier findet Ihr Monat fur Monat massenweise Tips, Tricks, 
Cheat-Modes und Losungen zu aktuellen Amiga-Games. Also, 
Verzweiflung, zerraufte Haare und Beruhigungstabletten sind ab 
heute Schnee von gestern! Ab sofort heifit es: „Nicht verzagen, 
JOKER fragen!" Das war die allererste Einleitung, die jemals zu 
diesen ehrwiirdigen Seiten geschrieben wurde! Na, dann auf in 
die nachsten funf Jahre Amiga Joker... 



HILFEN FRHGEN?! 



Zur Abwechslung gtbfs jeBt mal 
was vom SchillaKhcibcnmnrki 
dcs CD n um die Lauschlappcn: Im 
CD-Game Labyrinth of Time int 
JUrgen Oppermann zwar weder 
plan- noch zielkw, dafilr jedoch 
iluflerct erfolglos umher. Eiruiger 
Lichtblick am siockdunklen Irrgar- 
tcnhimmel isi cine TUr, die Jtlrgen 
fnzwi&chen immaftin entdeckt, 
aber Icidcr noch nichl geOffnel hat, 
da sic mil cincm fetclligen Num- 
mermchiofl versehen \sl Gcfragi 
ist nun jemand, der den Code 
kennl, um die TUr zu entricgcln 
und somii auch etwas Lichi in Jtlr- 
gens Dunkel zu bringen. 

Ein ^weite^ Fan der flachen Silber- 
lingc hat Problemc mil der Con- 
version von Der Qou !. Zwar be- 
wies er bislang in all scincn ttber- 
filllen viel Ftngcrspitzcngcfahl und 
schafftc es, zuletzl uuch den Tower 
zu knacken, jedoch ist er jctzt mil 
seinem Diebeslatein am Ende: Dun 
wurde die Aufgabe gesiellt, aus ci- 
ncr Kaseme dubiose Unierlagen zu 
cntwenden - nur weifl er weder 
wie noch mil won cr dieses heifcle 
Ding drchen soil! Wclcbe dicbi- 
sche Elster kann ihm die genauc 
Vorgchcnswcisc in dicscm Ver- 
brcchen schildern? 

Tja ja, so ist das eben - da hat man 
PC-Ufcung ZU Istair 3 zu 



™ 



Hause und sleckt trotzdem in der 
Klemme! Sichcr, wer konnic auch 
ahnen, daB der HaustilrschlflsscI in 
der Amiga-Vereion nicht, wie in 
divcreen PC-LOsungen beschric- 
ben, in cincr Nische dcs Parks un- 
ter einem Sicin zu finden ist! Aber 
so ist das nun ma): Amiga ist eben 
keine MS-Dosc! Wcr allcrdings 
wetfi, wo sich der gesuchic TUrtJfT- 
ner in der Amiga-Vcraon rum- 
treibt, dart es uns ruhig vcrTatcn, 
denn wir sind ja sozial und hclfcn 
auch mal „Fremdgiingem". 

AIs Spion im KGB hat es Uwe 

Bchling sogar bis in den 19. Level 
geschaftl Dort soil er nun eine 
Frau namens Rita mil Rauschgift 
bestechen, um den Raum wieder 
verlassen zu kttnncn. Doch Rita 
laBt sich leider nichl von allem 
Rauschgift dieser Welt beein- 
drucken, was dann etwas spaicr 
zur Folgc hat, daB Uwes KGB- 
Mann unfreiwillig den LflfFel ab- 
geben muB. Wie geht's also wirk- 
lich an Rila vorbei? 

Die niches wisscn und wisscn, daB 
sic nichts wissen, sind uns licber 
als die* die nichts wissen und nichl 
wisscn. daB sie nichts wisscn 1 
WiBt Ihr nun Bcscheid? Dann wol- 
len wtr jet/i mal wisscn. ob Ihr 
wiBt, was die da oben nfcbt wis- 
sen! Mil andenrn Wortenr Wenn 



llir eine Antwori zu obigen Fragen 
panu habu greift sofort zum 
Sehreihgerilt und legt Euer person- 
liches Wisscn in Wort und Bild 
niedcr. Siopfi anschlieBend Euer 
Machwcik in cinen Umschlag, 
pinselt uasere Adrcssc sowic das 
Kenmvort: FraRen dniuf und 
Ubergebt das Ganze dem Posibolcn 
Eures Vertrauens. Bci Verolfenili- 
chung auf diesen hciligcn Scitcn 
winki Euch nehen Ruhm und Ehre 
Uberdics auch noch ein wenig 
Klcingeld aus Onkel Michaels 
Geldspeichcr. Also nix wie ran an 
die Moneten und her mil Eurem 
Wisscn! 

Tja, und sclbsl Opa Marx sagie 
schon: ,J*roblcmatikcr allcr Uln- 
der. rcinigt Euch" (odcr so. . , )! Al- 
so folgt dem Ruf dcs groBcn Dcn- 
kcrs. und reinigi Fiuch von all Eu- 
rcn Problcmen, indem Ihr sie uns 
geschricbenen Wortes vor die Na- 
sc knalll (Kennwort Frjgen nicht 
vergessen!) otler gespmchenen 
Wortcs ins Ohr lalli, ux*nn es wie- 
der mal heillt: 

HOTLINE 

jeden MrrrwocH 

VON 16.00 [ilS 19.00 UHB 

UNTER FOLGENDEN 

RUFNL'MMERN: 

089/46 3823 

ODER 
089/460 58 22 
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Gdost: 



Dcatli or Glor>' - Zus*ilzdisk 
KiirUnzu: 



Alien 3 

Death or Gloiy - Zusaizdisk 

Tips und Cheats zu; 



Anibcmioon 

Banshee 

Battle Squadron 

Bundcsliga Mamigcr Haltrick 

Carrier Command 

Chaos Kid 

Hashback 

Hanse - Die Expedition 

Out lo Lunch 

Quik - The Thunder Rabbit 

Rings of Medusa Gold 

Rock V Roll 

RufTn' Tumble 

Rtisselshcim 

Simon the Sorcerer 

Sim Cily 

Tony & Friends in Kellogs- 

land 

GESCHENKT bektwnml Utr 
auch an unserem Gcburtstag 
die maximal 300 Deutschen 
Mark nicht - aber fust! Denn 
Ihr miiBl lediglich all Euer 
Know How zum 1"hema Tips, 
Tricks, Chcuts, Kaitcn. U> 
sungen USW. in Wort und Bikl 
fassen, liingen: Texie wenn 
mOglich zusat/lich im ASCII- 
Format, Bildchen und Karten 
im IFF-Format auf Diskeiten 
packen und den gan2en Kntni 
an uns schickea Wir werden 
dann mit gierigen Fingerchen 
und scharicn Adleraugen Eu- 
re Machwcrkc auf Originalitiii 
(schone Griilic an die ewigen 
Abschreiber!) und Akiualitlit 
pnlfen. So wir Euer Ge- 
schreibsel schlieBlich fdr wilr- 
dig befunden haben, diesc 
Seiten zu zteren, hageli es, jc 
DSCfa Aktualiliit, Umfang und 
Verarbcilungsfreundlichkeit, 
ordentlich Moneicn! Also nix 
wie ran an\s Schrcibgerilt und 
ab dafiir an folgcnde Adrusse; 

Joker Veriag 
1t KnowHmr 
Brctonischcr Rinp 2 
D-85630 Grasbrunn 
Fax: 089/460 49 77 




DEATH Oft GLORY 



ZUSATZDISK 



Irgcndwo In den lodbringcn- 
dcn HiigeJn von Morgana 
cntdeckle Marcel Smuz die 
nun vor Euch Uegcndcn ge- 
hcimen Aufztfichnungen von 
Prinz Raven tiber seinen 
blullgen Fcldzug gegen den 
Dunklen Kaiser. Mogen 
Euch dlese Nolizcn in alien 
Schlachlcn von Nm/m 
scin..* 

Oh, lhr Gtftier. welch schwerc 
Last habi lhr meinen erechfipf- 
ten Gliedern zu tragen befoh- 
Icn! 



Kurz nach meincr Emcnnung 
zuin Meisier des dritten Gra- 
des wurde das ganzc Land 
wieder von groBcm Ungliick 
iibcrschalici. Der kOnigliche 
Palast bcflndci sich in der 
Hand dcr dunklen MUchle des 
Universums, die sich von don 
aus langsam, aber mil Uldli- 
chcr CcwiChcit Obcr das ganzc 
Reich ausbreilea Mir, Prinz 
Raven von Morgana, tst es be- 
stimml wordein das BOse zu 
vcrnichicn, bevor es uas ver- 
nichiet Falls irgend jemand 
diese gehcimen lnfonnalioncn 



Uber mcine Vorgehensweisc 
in die Hand bekommen sollie, 
so sei cr vereichert - ich werde 
alles lun, urn Morgana zu ret- 
ten... 

KAPITEL IT: 
THE INVASION 

Bevor wir uns unserer schwe- 
rcn Aufgabe stcllen konntcn, 
muBtcn wir naiQrlich Soldatcn 
anheuern. Jedes Miiglied mei- 
ncr Parly bckam filnf Einhci- 
len der zwciten Klasse - unsc- 
re StHrke war somk optimal* 
Danach veneilten wir uns in 
der Niihe des Palasies, Die 
Situation sah wie folgi aus: 
Ich stand bctm Hofcingang 



des Palasles. also im Siid- 
osten, Beretlar be fan d sich im 
Nordosten. Nyana im Nord- 
westen. Xhor sowie Aminos 
im Stlden, Ccrano habe ich 
mil zwei Scrgeanis in den Hof 
gcstclli, sie solltcn dorl als 
Reserve bleiben. Je (linger wir 
standen, um so tnehr Uberkuin 
mich ein bcklcmmendes 
Gcfiihk War eiwa der Sieg 
gegen die dunklen Magicr nur 
der Anfang? Was wiirdc uns 
crwanen? Xhor wies mich 
darauf hin, daR die Feinde kei- 
ncsfnlls in den Palast gelangen 
durften - also hiefl es angrei- 
fen, Mir war auBordem klar. 
daB der Tod von Nyana, Xhor 
oder mir,das Ende der Mission 
bedeuten wiirdc - also hieB 
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es allcs gebenl Aufdcr SimBc 
zum Palasl befand sich jcwcils 
cine Einhcil dcr Kranghais 
und Thorgulls. Dicse Truppcn 
wurden von Bereiiar im Nor- 
den. von mir im Siidcn ange- 
griffen und vemiehlcL Ich 
hultc dabei ein paar Sehwie- 
rigkeiten, Bereiiar half mir 
aJIcrdings schlagkraflig aus. 
Danach gingen wir nach Wc- 
Stca Hicr warlelen cine Ein- 
hcil dcr Kranghais, cine Ein- 
hcil dcr Thorgulls und zwei 
Einhcilen dcr Holicn Pricsier 
Die Kranghais wurden von 
Nyano ubemommen t die 
Thorgulls von Armitas. Die 
Hohen Priesler sollten cs mil 
Xhor und Armiias zu lun be- 
Kommen. Ich setzte Armiias 
absichilieh auf zwei Feinde 
an, weil cr inzwisehen gule 
Abwchr gcgen die Magic und 
gcgen rnaleriellc Waffen em- 
wickclt haile - autlcrdem 
konnlc cr sehr gui hcilcn. Allc 
mcine Milstrciler hcnutzlcn 
die Angriff-RUek/ug-Taklik, 
da vide Gegner Magie ver- 
wendeten. Die Hohen Priesler 
zauberten zJJ. Rakeien, die 
Kranghais hingegen Feuer* 
Manchc meiner Parly-Miiglie- 
dcr wurden von den feindli- 
chen Truppcn cingesclUossen 
und mil Magic bcklimpft. Da 
half nalurlich keine AngrilT- 
Ruckzug-Taktik mchr, son- 
dem nur noch Ausruhen. Ar- 
miias konnle besonders hicr 
seine Kriifte als Hcilcr untcr 
Beweis slellen. Diese Milglie- 
dcr haiien in dcr Zeit ungefahr 
drci Lcbcnspunklc. Ersl als die 
Feinde allc Magiepunkle ver- 
brauchl hatien, konnten mcinc 
Leute angrcilcn. Die Bcson- 
derheil bei unscrcn Kiimpfen 
war. daB die Anfuhrcr der 
Feinde immer im Hinicrgrond 
blieben. Wir muBlcn also erst 
nial die femdlichen Soldalen 
unier die Erde bringen, urn 
schlicBlieh die AnfUhrer killen 
zu ktinnen. Bei der Verleidi- 
gung des Palastcs ist mir indes 
aufgefallen, daB Xhor gule 
Abwchr bei den matcriellcn 
Waffen. jedoch recht schleeh- 
ic bei der Magie zeigte. Der 
Angriff klappie fast bei alien 
gul - auBer bei mir. Ich muBie 
also noch ctwas Uben. Nach- 
dem allc Feinde ins Jenseils 
geschickt wurden. suchten wir 
nach einer Miigliehkeii, den 
Palast zu belreten. Das Gebiiu- 



dc war namlich von cineni 
Energieschirm, gespcisi durch 
die Machl des Bosen. umge- 
beo. In diesem, wic es schien 
unUberwindbaren. Schirm cnl- 
deekien wir ein kleines Loch, 
durch welches wir schlicBlieh, 
jedoch ohnc Soldatcn (dazu 
war das Loch zu klein), in don 
Palasl gelangien... 

KAPITEL IB: 

THE SPHERE OF 

EVIL 

Das Innerc des Palasies WW 
dunkel und kali* Wir befanden 
uns am Ausgang und muBlen 
so schncll wie mtiglieh den 
Thronsaal erreichen. Ich fUhl- 
ie, daB das Btisc dort scincn 
Ursprung hallc. Doch es war 
nichl einfach, den Weg doit- 
hin zu linden, denn der Palest 
war vcrwinkeli und verschlun* 
gen wic ein Labyrinth. Ich bc- 
gann daher. das ganze herr- 
schafllichc Gebiiude zu karto- 
graphieren - wic Ihr sehen 
kfinnl. mil Erfolg. 
Da wir keinc Soldalen mchr 
hallen, wilrde der Weg zum 
Thronsaal hart und iiuBerst ge- 
fahrvoll werden* Ubcrdies 
wurde der Tod von Nyana. 
Xhor oder mir zur totalen Zcr- 
sltirung Morganas ftihren - 
wir muBlcn also alles geben. 
6sllieh wartelen bereils Geg- 
ner auf uns. Es warcn Gorgols, 
die Energicwcscn des Btiscn. 
Es gab im Palasl insgesami 
adit Einheiien diescr Bieslcr 
Die gro&e Magic lahigkeit war 
ihre Sliirke, Sie konnten niinv 
lich Eeuerhauch, Feuerstrahl. 
Donner, Gifiregen. Rakelen 
und Eeucr zaubern. Kur/ gc- 
sag! alles, was btise war. Wir 
bcschlosscn* zusammenzu- 
bleibcn und erst mal nach We- 
sien ZU cilen t wo wir bald eine 
Waffenkammer crrcichlen. 
Don fanden wir in einer Tmhe 
ein Kcinigsschwert. Mil der 
heiligen Klinge in dcr Taschc 
gingen wir zuriick und nach 
SUden. Don schlossen wir er- 
sie Bekannlschafl mil den 
Gorgols, Sie zaubenen ver- 
schiedenc negative magischc 
Waffen auf uns, doch Dunk 
Armiias heilcnden Kriiften 
Uberlebien wir. ausruhend (urn 
Energie zu sparen), die Anacke, 
Armiias haile gule Angriffs- 
und AbwehrkrSfic! Als die 



Gorgol-Gruppe cndlich den 
leizlen Magiepunkl vcrbraicn 
haile, griffen wir an: Wir krci- 
sien die Einhcil ein und be* 
mil/ten unscre beslen Waffen; 
als Taklik wurdc die allscils 
belicblc Angrilf-RUckzug- 
Takttk cingcselzL Bald w^aren 
die Gorgols zu Siaub /erfal- 
len. 

So arbeiieten wir uns immer 
weiier nach Siiden vor und 
achlelcn slels darauf, als eine 
Gruppe eim 1 Gorgol-Einheii 
anzugrcifen. Irgendwo an der 
siidliehen Wand des Palasies 
befand sich ein klcincr Durch- 
gang, so sehmal. daB er nur fur 
cine Person gecignei war. Ich 
enlschied mich, Armiias hin- 
durchziLschicken, cUi er ja Ul>cr 
sehr gule AngrilTs- und Ab- 
wchrkriifle verfUglc. Am Endc 
des Ganges erwarlete ihn ein 
Gorgol-An(ilhrer t den er ohnc 
Probleme beseiligie. In der 
dorligcn Truhe befand sich ein 
Mechanismus, urn eincn Ce~ 
heimgang zu der Ta*ppe zum 
Thronsaal freizulcgcn. Nach- 
dem der Mechanismus akli- 
vien war. machten wir uns auf 
die Suche nach den Ta fc ppcn. 
Wir fanden zwei, cine im 
Osien und eine im WesteiL 
Doch nur die westliche Treppc 
Itihnc hinauf zum ThronsaaL 
Wir wuBten. daB uns don oben 
unheimlichc Wcsen aus einer 
anderen Well erwartelen. doch 
esgabkcinZurOck iik-'hr... 

KAPITEL IPs 

GATEWAY TO 

HELL 

Bcvor wir den Thronsaal be- 
traiciu emannlc man mich 
zum KOnig - ich war somit 
endlich in der Lage. das Ko- 
nigssehwert zu zicl>en. Mein 
Kurzschwert vermachle ich 
Berclliir. Wir hallen zwar lei- 
dcr immer noch kcine Solda- 
len, dafur jedoch cine klarc 
Aufgabe; Das Bose. sprich: 
dcr Dunkle Kaiser muBie aus- 
gcliischl werden. Als wir end- 
lich im Eingang zum Thron- 
saal slandcn, salien wir uns ei- 
ner groBen Schar von Feinden 
gegenUber. Ganz im Norden 
befand sich der Dunkle Kai- 
ser, die Wurzel alien Libels. In 
der Mine des Saals waneicn 
die HUter der Sphiire, und an 
den Seilen wclzie bereits die 



IKillengarde die Klingen. Wir 
leillcn uns in zwei Gruppen 
auf Die oslliche besland aus 
Annilas, Nyana und Cerano. 
die weslliche sel/tc sich aus 
Bereiiar. Xhor und mir zusam- 
mcn. Beide Uinlteilcn mar- 
schicnen nach Norden und 
griffen dort von Wesien bzw. 
Ostendie Hollcngarde an t Da^ 
bei bedicnien wir uns wicder 
der Angriff-Rucky.ug-Takiik 
mil Ausnihen und den heilcn- 
den Kriifien Armilas\ Nach- 
dem die Htillenbrut zuruckge- 
schlagen war. sehickie ich Ar- 
miias auf die Sphiire nwilehier 
los. Er vermochie es, deren 
Magie abzuwehren. muBlc 
sich jedvK'h forlwiihrend aus* 
mhen, urn Lcbcnscncrgie zu 
sparen - iinders wiirc sclbsi 
dcr gule Armiias den inachli- 
gen Magieangriffen crlcgen* 
MUlicri hingegen andere Grup- 
penmitgliedereine Auacke ge- 
gen die Wachier dcr Sphiire 
gefuhru wiiren wir allc sclu^ 
w;ihrscheinlichjel/l lot 
Als die Wachier schlieBlich 
keine Magiepunkle mehr hal- 
len, konnlen wir geschlossen 
aj^greifen, Dcr Kampf war 
lang und han, wir konnlen ihn 
aber lelziendlich doch fur uns 
cnlschciden. Danach kummer- 
len wir uns urn den Dunklcn 
Kaiser. Zuni»chsl ging Armiias 
auf ihn los. urn dem llerrn al- 
les Biisen seine Magiepunkle 
zu rauben. AnschlieBend grif- 
fen Armiias, Bereiiar und ich 
ihn an. Die andem schlugen 
sich indes mil den Reslen der 
Htillengarde. die sich immer 
noch im Norden befand, hcr- 
um. Sic wirklcn nalurlich 
auBcrdcm als eine An 
Deckung fUr uns. denn w r ir 
muBlcn unseiv Krafle voll auf 
den Dunklcn Kaiser konzen* 
Iricren konnen. Es war nichi 
leichl! Armiias hcillc, Bereiiar 
und ich griffen uncnlwegi an. 
Nach einer langcn und aufrei- 
beuden Sehlachl war dcr dun- 
kelsle allcr Kaiser dann cnd- 
lich Geschichlc, 
Von all unscrcn Gegnern wa- 
rcn wohl, wie zu erwarlen, die 
im Thronsaal die hiinesien - 
auBerdem muBlc ich fcslsicl- 
len. daB Xhor hicr unser 
schwilchsier MilSlraler war! 
Nichisdeslolroiz isl es uns er- 
nem gelungen. das Bose aus 
Morgana zu venrciben - doch 
fur wie lange, o Ihr Goller! 




DIE TRICKREICHEN 



Beim Zocken von Rings 
of Medusa Goldisi 

Lars Volkmer auf zwei 
SuBerst praktische Bugs im 
Programm gestoBcn - der 
eine enllcdigi Euch ailer fi- 
nanziellen Probleme, der 
andere macht Euren Hel- 
den quasi unbesiegbar Bc- 
gebt Euch mil Eurem 
Abenteurer gleich zu Be- 
ginn in eine Hafenstadt, 
wic z.B. Incline Village. 
Sucht don die Reedcrei auf 
und kauft alle Kutlcr, die 
im Hafcn iiegen. Da Ihr 
naiUrlich keine Verwcn- 
dung ftir die schwimmcn- 
den NuBschalen habl, ver- 
kauft Ihr die Dinger auch 
gleich wieder, und siehe da, 
iroiz Verkauf befinden sich 
immer noch alle Kuiier in 
Eurem Inveniar - Euren 
dabei erzielten Gewinn fin- 
der Ihr jedoch ordnungs- 
gcmaB auf Eurem Konto 
wieder! Durch wiederhol- 
les Verkaufen Eures rrie- 
mals enden wollenden Vor- 
rals an Schifferln laBl sich 
also bequem ein groBes 
Vermogen ergaunern! 
Der zweile Programmfeh- 
ler iritt im Actionkampf 
auf; Don ist es namlich 
moglich, die Spielftgur aus 
dem rechten Bildrand zu 
bewegen und sie somit al- 
ien gegnerischen Altacken 
zu entziehen. Marschien 
man nun also nach jcdem 
Schlag des Gegners auf 
diesen zu, gibt ihm eins auf 
die Mtitze und verzieht sich 
dann sofort wieder ins 
„Bildschirm-Aus", dUrften 
selbst die grtfBten Armeen 
gefahrlos zu vemichten 
sein. 

Es ist serviert! Chefkoch 
Michael Niebuhr bereitele 
fiir Euch aus in Our to 
lunch (risen gefangenen 
Zutaien einen leckeren Le- 
velcode-Eintopf: 
Greece: TZATZIKI 
West Indies: PLANTAIN 
Mexico: FAJITAS 



China: WONTON 
France: CHOUX 
AIs Nachlisch empfiehlt 
Euch Michael FEEDME. 
Dieser extrafeine Level- 
code versetzt Euch sicherlich 
in Entziicken, denn nach 
Eingabe der KOsiIichkcit 
seid Ihr in der Lage, alle 
Szenen des Spiels inklusive 
Abspann und einzelner Un- 
terlevels jederzeit anzuse- 
hen und zu zocken. 

Mit der Keulc in der Hand 
zcrschlSgt er bald das 
ganze Land! Nein, es ist 
nicht von Brork die Rede, 
Kid Chaos ist gemeint. 
Und damit die Zerstorungs- 
louren des kleinen Wirbel- 
winds auch so richtig Spall 
machen, verrSt Euch Seba- 
stian Roos zwei ganz spezi- 
elle PaBwtfrter, die, wie die 
normalen Codes, im dafiir 
vorgesehenen Menii einge- 
tragen werden: 
ARCADEGAMES erwei- 
tert das Hauptmenti urn ei- 
nen Punkt namens ..Games 
Menu", das dem geneiglen 
Spieler ermoglicht, die ein- 
zelnen Welten frei anzu- 
warilen. 

Der zweite Sondercode ist 
HARDASNAILS. Er liiBt 
im Hauptmenti cincn Un- 
lerpunkl ..Cheat Menu er- 
scheincn, welchcr neben 
Anwahl der cinzclnen Wel- 
ten und Unterlcvels auch so 
ntltzliche Features wie z.B. 
unendlich viele Leben, kein 
Zeitlimit mehr oder standig 
offenen Level-Exit auf- 
weist. 

Der Vollstandigkeit halber 
hat Sebastian fiir Euch 
selbstverfreilich auch noch 
alle ..normalen" Welten- 
Codes parat: 

World 2: LFEGOKO- 
KQCK 

World 3: BMNEPGHITJJ 
World 4: NRLQTAGASIM 
World 5: OPTSQARBLOD 

Prellbocks Frusties wecken 
ja angeblich den Tiger in 



Dir! Aber was niilzt es, 
die wildeste FrUhstiicks- 
flocken-Katze in sich zu 
hahen. wenn da drauBen in 
Tony and Fr loads 
In Kcllogsland deren 
digilales GcgensUlck slilndig 
den FriihsluckslciHel abgibt? 
Abhilfe schafti da Andreas 
Meyer, der einen Weg ge- 
I untie n hut. die frostige Mie- 
zekatze mitsamt Freunden 
vor Tod und Verderben (sie- 
he Halibarkeiisdaluni auf 
der Packung...) zu bewah- 
rcn: Im Haupunenil einfach 
ENG1NEBYNEON einge- 
ben (zur Abwechslung zalill 
mal die deuische Taslalurbe- 
legung. d.h. Y=Y!>-und ab- 
warten, bis das Programm 
die Aktivierung des Cheats 
durch kurzes Aufblitzen des 
Bildschirms besttttigt hat. 
Danach sind folgende Ta- 
sten mil uberaus niilzlichen 
Funktionen bclegt: 
Fl : Energie aufirischen 
F2: Anzahl der Leben er- 
hohen 

F3: Vorrat an Schlusseln 
auibessem 
F4: Zeit im UberfluB 
F6: Energie reduzieren 
F7: Warp zum Ende von Le- 
vel I 

F8: Warp zum Ende von Le- 
vel 2 

F9: Warp in die letzte Welt 
FIO: Score erhiihen 

Dieter Marchsreilcr aus 
Gauting sieuert alle Codes 
zu Renegades brandneuem 
Megaspiel Rati 'n' 
Tumble bei: 
Welt 2: 6581 
Welt 3: 3178 
Welt 4: 8392 
Abspann: 7339 
Zum SchluB noch ein klci- 
ner Tip am Rande: Gerade 
in den letzten Levels lassen 
sich die Gegner schon leichl 
fertigmachen. indem Ihr sie 
diagonal von anderen Plalt- 
formenbeballert! 

Der letzte Beitrag kommt 
von Oliver Langc. der sich 
durch samtliche Levels von 
Quik - The Thunder Rabbit 
gekiimpft hat, urn Euch nun 
die dazugchorigen Codes 
verraten zu kdnncn: 
Level 2: SILIRONE 
Level 3: FUNETOC 
Level 4: URODECOLE 



KLASSIKEi 



Von Zeit zu Zeii schwelgt man 
fiir gewtihnlich ganz geme mal 
in dcr Vergangenheit Und ge- 
nau das werden wir von nun an 
auch wieder lun - nichi immcr, 
aber vicllcichl immcr fitter! 
Dcnn auf Wunsch vielcr Lcser 
holen wir die „Klassiker" wie- 
der aus der Vcreenkung und 
kramen ab jetzt in laser Reihen- 
folge exklusiv fiir Euch ktossi- 
sche Cheats zu kiassischen 
Spielcn aus unsenrn Archiven 
herous. NaiUrlich wird die guie 
alle Frtczcr-Eckc wciterhin be* 
-stehen blciben - allcrdings nur> 
witm Ihr uns in Zukunft wieder 
mil aktuellen Freezcr-Adre^sen 
versorgt, dcnn dicsmal habt Ihr 
uns leider schmShlich im Slich 
gelassen! 

Battle Squadron: Gebt 
wlihrcnd des Spiels CASTOR 
ein, Dcr Btldschirmrand blinkt 
daraufhin griin auf, und Ihr scid 
unzcret&rbar. 

Carrtmr Command: 
Wcnn Ihr das Spiel untcrbrecht 
und t >Thc Best is yel to Be" ein- 
gebt, ktfnnt Ihr mit einem Drock 
auf die Taste 6 samtliche Farben 
im Spiel schen. mit 7 die Ge- 
schwirxligkeit erhOhcn und mit 
9 eine Uberraschung erleben. 
Apropos Obcrr&schung: Tippt 
mal .,Grow old along with mc" 
ein und driickt auf „+"! Miltcls 
„-" gclangt Ihr wieder zuriick 
ins ,,r>t iniialc" Spiclgcschchen. 
Sim City: Gibt man im Edit- 
Window mit gcdrtickter SHIFT* 
Taste FUND ein, so werden ei- 
nem 1(1000 Dollar gutgeschrie- 
ben. Aber Vorsicht! Nach ftinf- 
maliger Anwendung hagelt's 
Erdbeben! 

Rotk 'ft Roll: Gebt anstatt 
Eurcs Namens ..Rainbow Arts*' 
ein und driickt Return - die 
Gmndfarbc des Bildschirms 
weehsdt nun zu Grau. Jctzt die 
Nummer des Levels, m den Ihr 
gelangen mtichtet, gefolgt von 
zwei beliebigen Ziffcm einge- 
ben, danach vier Ziffem, die zu- 
sammengerechnci den ge- 
wllnschten Level etgeben, und 
abennais zwei bcliebige Ziffem 
einhacken. Nachdcm Dir zuletzt 
noch die Levclnummcr verkchn 
hcrum eingegeben habl, landct 
Ihr in gewUaschter Spiclstufe* 
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RNTWORTEN 



DIE HEISSERSEHNTEN 



Wie man in Simon the 
Sorcerer der alien Hexc 
das magische Reiltier ab- 
knOpft, venllt Euch Milan 
Stroka: 

8evor Ihr uberhaupi an den 
Hexenbesen denken kOnnt, 
milBt Ihr erst mal ein 
waschechter Zauberer wer- 
den. Dazu bcnOtigt Ihr zum 
einen ein Zauberbuch (aus 
der Goblinhbhle) und zum 
anderen den Zauberstab 
(von der Mumie). Nachdem 
Ihr dem Zaubermeister aus 
der Kneipe 30 Goldsiiicke 
,*Lehrgeld" hingeblSlteit 
habt, weiht Euch dieser in 
die Geheimnisse der Magie 
ein. Als frischgebackener 
Magier gill cs jetzi, ein paar 
Zaubcrsprilche aufzutreiben 
(wie wolll Ihr Euch sonst 
gegen die btise Hexe weh- 



ren?). Bcsagte magische 
Formeln riickl der fleckige 
Baum raus, sobald Ihr ihm 
mittels Heckentfemer (lUBt 
sich im Shop kaufen) die 
Flecken von der Rinde ge- 
waschen habt Ubrigens be- 
findct sich der gespriichige 
Baum hintcr dem schiafen- 
den Gigontcn. Wer nichi 
weiB, wie man an diesem 
riesigen Flcischberg vorbci- 
komml, sollte sich mal als 
Musiker versuchen. Das da- 
zu nOlige Instrument liilll 
sich einem echten Musiker 
spielend abschwatzen. Habi 
Ihr nun endlich dem ge- 
sprilchigen Baumelein die 
zauberhaflen Worie aus der 
hOlzemcn Nase gezogen, 
stehl einem Besuch im He- 
xenhaus eigentlich nichts 
mehr im Wege! Krallt Euch 



in dcr Behausung der magi- 
schen Vcttcl ohne lange zu 
fragen den Besen, und siehe 
da, die emptfrtc Zaubcrtante 
fordert Euch umgehend 
zum Duell heraus. Nach- 
dem Ihr der Allen ordent- 
lich eins Obergebraten habt, 
kOnnt Ihr gefahrlos das be- 
gehrtc Zauberreittier an 
Euch nehmen. 

F/as ft back- Ex pcrtc 

Markus Ziegler zcigt Euch, 
wie man professionell einen 
Supergau verhindert: 
Mil der Codekarte in der 
Hand sprinten wir durchs 
ganze Land - bzw* den 
ganzen Level. Am Ende 
des Levels befinden sich 
drei Terminals, die man al- 
lerdings tatsttchlich nur bei 
genauerem Hinsehen cr- 
kennen kann. Um den Rc- 
aktor abzusiellen, muB die 
Codekarte ins dritte Termi- 
nal geschoben werden, die 
anderen beiden akzeptieren 
sic nichl! Also: Durchgehen 
bis zum Terminal Numero 
drci und dort mittels RE- 



TURN-Tasle die Codekarte 
benutzen. Hat man alles 
korrekl befolgt, versiummi 
der Countdown, und der 
Auftrag ist erledigL 

Rolf Siegel (netffit Familie) 
lufiet das Gcheimnis um 
die Teleporter des 3. Levels 
der antiken Anlage von 
Ambormoon: 
Es ist primiir mal vollig 
schnurz, welche Schalter 
wo und wie umgelegt wer- 
den, denn der Zielort des 
Teleporters im linken Raum 
wird vom Computer auto- 
matisch zu bestimmten Ta- 
ges- und Nachizcilen gean- 
dert. Will heiBen; Wanci, 
bis Euch im linken Raum 
ein Licht aufgeht* erst dann 
ftihrt der dortige Teleporter 
in einen Gang im Norden. 
Kleiner Tip noch hierzu: In 
eben diesem Gang befindet 
sich ein Schalter Lege die- 
sen als crstes um und betati- 
ge alle anderen Schalier nur 
ein einziges Mal - sonst 
wird aus Abenteuerlust 
schnell Frust! 



20: Du spring*! in das Lithogra- 
phic*Lager und siartcst per Game 
Boy einen Ganzkflrper-Hopser in 
den Cyberspace, wfihrend Dich 
Schorsch noch verblilffl anstam* 
Gleich anschlicBend hOptst Du 
aus cincr Slcckdose hintcr dem 
Schlitzcr wicder in die narmalc 
Well ^rilck und rofst; Jfahu!" 
Schorsch wirbelt herum. glaubi. 
es wlire Ghost aus dem PC Joker 
und ersciiricki zu Tode. Er nimmt 
allc Beine in die Hand, springi 
durchs PauscnraunvFcnstcr ins 
Frcie und... Du kannst Michael 
den erfiilhen Auftrag meldcn! 
Weiier umer Nummer 60B. 

21: Zcit mr ein paar Gedankcn 
*ur Strategic: uicrst mal das Roll- 
giuer nintef! Daran wird selbst 
Schorsch nichl so schnell vorbci* 
kommen. und ftir cine Brandstif- 
lung von auBen herrscht vorlflufig 
zuvicl Betrieb auf der StraBe. Da 
kbnntest Du Dich doch far ein 
Wcilchcn im Pauscnraum aufs 
Sofa haucn. oder? Wciierchlafcn 
bei 8, 

22: Du drilckst die sebwere Stahl- 
Itlr imf und schaust Dich um, 
Alles in Ordnung, nur ein verges- 
senes Game Boy-Modul 
(„Te*riO liegt herum. Na. wer 




weiB, wozu ev gui ist? Du siccksi 
es ein und best tci 16 weitcr, 

23: Du scltteichst vorsichiig b\s zu 
der Stelle, an ^^elchcr der Flur 
nach Sliden abbicgi, und sptihst um 
die Eckc. Weiier vom liegen die 
DomJlne von Kart, dem Lilhogra- 
phen ( ein Gcwirr kleinerer Rilunte 
im Osten sowie ein unubersichtli* 
ches Lager wcstlich des Ganges. 
Weiier uiuen siehl eine der TUrcn 
zum LilhO'Lagcr oilcn. Ein 
schwachcr Uehtschimmer schcim 
duirh die Offnung zu fallen. Wei- 
terlesen bei 58, 

24: Hey. prima, irgendwo in der 
Niihc muB cincr Deincr abgenag- 
len Tcnnisbaile henimliegen; 
damii kann man den Besuchcr 
bcsrimmi exheitem! Du folgst Dci- 
ner Na^e und findest den Ball 
schnell Wenn Du mOchtest. 
kannst Du ihn in dcr Schnau/e 
mitnehmen. Gehe zur Nummer 50. 

25: Hicr auf dem Gang scheinl 
wieder alles still /u sein. Nicht 
weit links von Dir liegt die Htihlc 
dcr drci jilngsicn Mitglicdcm des 
Rudcls: Mick. Manfred und Slef- 
!cn Oder mllst Du Heber Oskars 
HUlte unteriucben. deren Eingang 



schrig gegent 
AuBcrdem kflnntcsi Du audi nach 
rvchis den Flur entlang trnben* denn 
au& dieser Richiung kam das leisc 
GcmunncL Zu den drei Jung- 
wdpen fiihrt Nr. 42, Oskar Ilndei 
sich bei der 12. und wer nach Osten 
gehen will, liesi umer 6 weiier. 

26: Ts.-haha, hicr kcnnsl Du Dich 
aus. hicr entgeht Dir nix! Zum Bei- 
spjel weiito Du genau, wo die Rolle 
mit dem Pakriklcbchand liegt- Du 
greiftf sic Dir und ftLhltt Dich gleich 
wcscntlich be^ser. Weiier bd 7. 

27: Leider kannst Du Dtch nicht 
mehr genau crinnern, was Michael 
Dir alles gesagl haE. KiJnnte cs 
sein* daQ voo tT Fangen tv die Rede 
war? Na ja« ein Fangcnspielchcn 
wiire sicber gan/ lasiig. Und VW* 
leichi IQBi ^ich domtt auch der 
Besucher bet Laune halten, bis 
Dcine Menschen morgen fHlh wie- 



Sofa und machst Dich bei 56 an 
die ArbeiL 

28; Dir veriaflt diese ungasdiche 
Ortlichkfik Iieber. bevor noch wei- 
lere Oberraschungen folgcn! Wei- 
ier bei 4. 

29: Vtclleicht mag er mit Dir um 
den PantoRcl raufen? Du schleu- 
denit ihm das guie Slilck vor die 
FuBe, und er iuiium's brav auf, 
Gcrade als Du Dich zu einem lusti- 
gen Zerr*Spiel auf ihn stilran 
willst, riccht dcr Burschc am Pan- 
tcrffel und flillt augenblicklidi um, 
N;s. das wird Michael nichl eefal- 
len! Du beschnllffelsl den armen 
Kerl. und er atmet immeihin noch. 
Wird Dir nix anderes Ubrigblelben, 
als ihn wenigsiens vemOnfbg zu 
bewachen, und das tust Du auch 
bis zum nitchsicn Morgen. Water 
bci60C 
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TIPS & TRICKS 



DIE SOLIDEN 



Bcrnd Sieinbruch fegle in 
den letzten paar Wochen in 
seiner Propellermaschine wie 
das hculende Todcsgespenst 
Banshee durch die vicr 
von fiesen Aliens besctzten 
Welten und brachte, wo im- 
mer er auch hin kam, den Tod! 
Zurilck vom groBen AuBerir- 
disehen-Abschlachten, gibl er 
nun als erfohrener und crfolg- 
reichcr Pilol seine Erfahrun- 
gen an allc anderen Alien* 
metzger writer 
Vorweg cin paar allgemeine 
VerhaltcnsmaBrcgeln fUr 
feindtiches Territorium: Da ci- 
ne zu geringe SchuBkrafi kata- 
strophale Folgen haben kann, 
solkei Ihr stets drei Build-Ups 
dabeihaben. Schlaue Piloien 
fiihrai zudem auch noch ein 
paar Looping* mil sich, urn 
sich bequcm und gefahrlos aus 
hciklcn Situalionen herauszu- 
katapultieren, Sammelt nur 
Icons, die Eueh wirklich ndt- 
zen - viele Punkic machen 
sich zwar auf der Highscorc- 
Liste gut, bringen Euch jedoch 
kaum durch die vter Welten! 

1, Well: Dcrerste groBe Geg- 
ner (zwei Flugzeuge) solhe 
kcine Schwierigkeilen berei- 
len. Bei den drei U-Booten an- 
gekommen, gill cs, gekonnl 
den MG-Salven und den 
Lenkrakelen auszuweichen. 
Nachdem Ihr das erste U-Boot 
zef ston habtt isl es raisam, die 
bciden anderen abwcchselnd 
zu beschieBen - Ihr weicht so- 
mit gleiehzeiiig emgegenkom- 
menden Flugzeugen aus, Der 
gigantischc Zeppelin isi relativ 
cinfach /u knaeken: Looping 
aktivieren und direkt auf den 
Gegner draufflicgcn. Dassclbe 
Rezept tlndeJ auch beim Ictz- 
ten GroBgegner Anwendung, 
nur mUBt Ihr hicr daniuf ach- 
ten, Eurc Maschine nach dem 
Looping genau auf der Gon- 
del, die an der Kelie hSngt, zu 
plu/icren. 

2, Well: AchKt auf schnelle 
Gegner wic Motorritder. 
LKWs. Autos und GcschOtze 
- sie sollten schncllstmtigiieh 
eliminien werden, Meidct 



uberdies hohe Kirrhltinnc, 
auBer Ihr wolli friihzeitig aus 
dem Lebcn scheiden ! Zwi- 
sehengegner: Ziele sind hier 
die Mamie. Der Looping ist 
auch dicsmal wicder cin er- 
probl gules Angriffsmiltel. 
Endgegncn Ohnc cinen gut 
uusgcbauicn SchuB schwer zu 
erlcdigen. Hahci Euch Hits er- 
ste am Rand und versuchl die 
Luken, von wo aus die Lenk- 
rakelen abgefcuert werden, zu 
zctKiOren. LaBt dabei keines- 
falls die Minen aus dem Auge! 
Sind die Luken crlcdigt, gilt 
as, die bciden MGs und den 
StrcuschuB auBer Gefechi zu 
selzcn. 

3. Welt; Widmci Eurc Auf- 
mcrksamkeil besonders den 
Iglus. Sie werden von kleincn 
Mfinncni mitlels Sprengsalz in 
die LufI gejagt - erschieBt so 
schnell wie mdglich diese 
Sprengmeisier, urn nicht von 
herumfliegenden Iglusplitiern 
erwischl zu werden. Die mobi- 
len RaketcnabschuB-LKWs 
sind die zwcite groBe Gefahr 
in dieser Welt, da sie mit ei- 
nem fliichendeckenden Streu- 
schuB aufwanen ktinnen. Bal- 
iert die Dinger also ebenfalls 
sobald als mfiglich ab. 
Endgegncn ein giganiisches 
Bullwerk, dem allc SchuBan- 
lagen demolicrl werden mUs- 
sen. Wcr einc vergiBt, wird 
wicder zum Anfang zurilckge- 
bcomt 

4. Welt: Ihr scid Btardax dicht 
auf den Fersen! Vcnaichieinc 
Verringerung der AusbausIUr- 
ke Eurer Maschine und somii 
cine Verringerung Eurer 
SchuBkrafi uin jeden Prcis zu 
vemteiden, da idle Feinde, die 
Euch von nun an begegnen 
wcnJcn, iiuBcrst stabil gebaut 
sind, Hier trefft Ihr Ubrigens 
auch wicder auf die zweioniii- 
ge Kugel aus der zweitcn 
Welt. Freunde von Gcschick- 
lichkeiispassagen kommen in 
diesem Level ebenfalls auf ih- 
re Kosten: In einigen Gilngen 
versperren pulsierende Ener- 
gicbarriercn zeitweise den 
Wcg - nur wcr im richtigen 



Augenblick durchfliegi, wird 
Uberleben, 

Endgegnen Aklivien, so oft es 
geht, Eurc Schutzschildc, Zielt 
immcr auf die bciden bei ei- 
nem Treffcr aulblitzenden 
Punkte in der Mittc des Bild- 
schirms. 

Blardox: Fahrt Eurc Schildc 
hoch und plazicrt Euch direki 
auf dem RaumschifT. Nun gilt 
es g den Feind in vorgegebener 
Zeit zu erledigen. Lsi dies ge- 
lungen, kbnni Ilir, vorausge- 
setzt* Ihr habt im Normal- 
bzw. Hard-Modus gcspielL 
den Abspann bewundern und 
Euch in die Highscore-Liste 
cintragen. 

Will man dem Volksmund 
Glauben schenken, besaBe der 
dUmmstc Bauer die dicksien 
Kartoffeln - wcr jedoch schon 
mal in Rirs&etsheim ge- 
wesen isl, weiB, daB der 
dilmmste Autobauer garantien 
nicht die dick^len Ltmousincn 
sein eigen nennt! DanJm seid 
nicht blodc, Ihr Wirtschaftssi- 
mulanten, ziehl Euch die Tips 
vom Profi-Ingenieur Juli 
Schworz rein und machl Euch 
somit schon vor dem Bau 
schlau! 

Da zu Bcginn im Jahre 19(X1 
nur in Nordamerika PKWs an 
den Mann gebracht werden 
k5nnen, empfiehll es sich, die 
erste Finna auch dort zu grun- 
den und gleich mindcslens bis 
zur filnfien Slufe auszubauen, 
beispielsweisc in den NW der 
USA. Der Ubersichdichkeit 
halber sollte man spSter nur 
von jedem der ftlnf Grundty- 
pen ein Modcll produzieam 
und jede Firma auf ein Model! 
spczialisieren. da man nur auf 
diese Weise cinigermaBen den 
Ubcrblick liber die Vertricbs- 
w^ege behUll und sich anson- 
stcn bcispiclsw*cisc zwei Li- 
mousinen gegenseitig die 
Miirkte wegnehmen. In den cr- 
sten Jahren sind die Absau- 
chancen eines LKWs sowie 
eines Kleintransporrers rechl 
gering, daher sollte man mit 
einer Limousine sowie dem 
vorhandenen eretcn Modcll 
beginncn. Bei der Preispolitik 
muB immcr auf die Konkur- 
renz geachiei werden, es emp- 
fiehll sich zudem, so vicic In- 
genieure wie nur irgend mog- 
lich einzustellen und vordring- 
lich die crsten vier Kategorien, 



also Motor, Federung, Kuh- 
lung und Bremsen zu ent- 
wickcln, da die Faustregel lau- 
lel, daB das technisch ausge- 
rciftcste Aulo auch die bestcn 
Absalzchaneen haL Aus die- 
sem Grund solllen unbedingt 
samtliche Neucningen immer 
soforl in alle PKW-Typen ein- 
gcbaut werden. Die Lohne 
freiwillig zu erhohen, kann 
man sich sparen, es genugt 
vtiUig, bei drohendem Streik 
die Forderung des Streikkomi- 
tees anzunchmen. Bei Absatz- 
Ilauten komml es vicl zu leuer, 
die Fabriken zurUckzubaucn, 
weitaus kostenbewuBier vcr- 
hlilt sich, wcr einfach alle Ar- 
beiler rausschmeiBt - sie kon- 
nen ja bei einem Aufschwung 
wieder angeheuen werden, 
Herrsdit mal loiale Maute auf 
dem Arbcilsm;irki, so mtlssen 
die LAhne eriitihl werden, 
woraufhin sich die Arbeiiswul- 
ligen von ganz alleine einstel* 
lea 

Nach ca 10 Jahren lohnt es 
sich, je ein Verkaufsbitro fur 
Nordcuropa und Kanada, spli- 
ter dann Australien, Ost- und 
Siideuropa zu erOffnen. Dies 
ist auch in elwa der richlige 
Zeiipunkt, einen LKW und ei- 
nen Kleiniransponer zu kreie- 
ren, hier muB besonders auf 
die Ladekapa/jtiit geachiei 
werden. Ein weiterer wichli- 
ger Faktor bei dcr Bcwerlung 
eniwickeller Prototypen ist die 
Zuordnung der richtigen Ka- 
ro5serie zum richtigen Fahr- 
zeugtyp. Urn den leidigen 
Konkurrcnten den Garaus zu 
machen, genUgl es, deren 
Prcispolitik im Auge zu bchal- 
ten und immer cin wenig billi- 
ger zu sein. Dadurch werden 
zwar unserc Ccwinne eriicb- 
lich gcschmalcrt, die Konkur- 
renz niLscht aber dadurch tief 
ins Minus und nach einigen 
Jiihrchen unweigerlich in den 
Ruin. 

Handeln und Wandeln will ge- 
lemt sein! Also spem die Au- 
geu auf, den Mund zu und fill- 
leit Euien Computer schon 
mal mil Hanse - Die 
expedition, denn Juli 
Schwarz weiht Euch jetzt 
gleich in die mitEelallerliche 
Kunst zu handeln ein: 
Man sollte von Anfang an dar- 
auf aehten, nicht zu viele eige- 
nc Fimien;inteile zu verscha- 



chern und diese schnellsimog- 
lichst allcsamt in seincn Bcsilz 
zu bringen. da man ansimstcn 
allcin duich die Zinszahlungen 
bankroll gcht Da die f .wolli- 
gcn" Geschitfte mil Ysiadi 
nichl gcradc lukraliv sind. 
solltc man sobald als mttglidi 
nach Bergen oder besser nodi 
Novgorod umsalldn. Man 
darf auch ruhig die Speicher 
von YsladI und Ltibeek ver- 
schachern und das Geld in 
..Pelzkontoren" anlegen. Urn 
die grftBlmrtgliche Warcnmcn- 
ge zu erreichen. gill lolgende 
Fausircgel: Die SchilTe immer 
im Topzustaud halien und pro 
Kahn mindesiens eincn (oder 
besser zwei) Speicher auf die 
Fahn schieken. lis lohnt also 
nichu mehr als ftinf SchilTe in 
ein Kontor zu senden! Uin nun 
hohc Gewinne zu garunlieren, 
muB einfach vor jeder Aus* 
fahrt abgespeiched \verden t 
bei micsem Welter ladi man 
den Spielsland wieder ein und 
hal in zwei von drei Fallen 
dann den sinihlendsien Son- 
nenschein mil einhergehenden 
eddedcUchen Gewinncn - 
vorausgeseuu man reparien 
brav nach jeder Runde die 
Schiffe. 

Bei den Expedilionen sollle 
darauf geachlei wcrden, 
den Kindcrn mindesiens 
lunf Schifre milzugebcn, 
miCglUckl die Expedition. 
muB hali wieder der gespci- 
cherie Spielsland hergcholi 
werden. Ncucntdccklc Stiidie 
steigern den Gewinn erheb- 
lich, da die don angeborene 
Ware zumeisl nirgendwo an- 
ders zu bckoinmcn isL Urn die 
Schiidcn bei den cwigen Pira* 
icnilbcrfiillcn kleinzuhallen. 
habe ich einfach in jeder Siadl 
ein Kontor erriehiel, so daB 
die Piraten in den meisten Fal- 
len nur meine leeren Koniore 
iuigrcifen, und wenn nicht - 
Ihr liabt es erraten. dann muB 
wieder der gespcidicrte Spiel- 
sland herhaticn. Will man es 
schncll zum Blirgenneister 
bringen, so darf man sich bei 
Spenden I'ur den Dombau 
nichl kleinlich zeigen. hier 
miissen /umindesl funfstellige 
Summen Ubcr den Tiseh wan- 
dem. Sclbstredend dQrfen 
auch lukmlive Heinilsangebo* 
te nichl abgelehm werden, und 
bei aller Expediiionslreude 
muB /umindesl ein Kind du- 



heim bleiben, um im ploi/Ii- 
chen Todcslall sofon das Erbe 
antretcn zu kttnnen. Wer all 
diese RaischlSge beherzigl, fiir 
den durlic die Ernctinung zum 
Burgenneisier ein Kindcrspiel 
darslellen* 

Bundosliga Mana- 
ger Hattrlck, die viel- 

leicht komplexesle Simulation 
um das digilale Griin. schreit 
geradezu nach guien Tips! 
Canton Bcblik hut dieses Fle- 
hen erhorl: 

Grim<L\atzliches: Als bluliger 
Anfungcr sollle man nicht im 
Realitymodus siarten, der mil 
so komplcxcn Optionen wie 
bcispielswcise AhseiWalle 
und Raumdeckung aufwartet. 
Im tongeschriitenen Spielvcr- 
lauf, wenn die erslen Klippen 
umschitTi sind, konn man sich 
dann all den Rei/en hingchen, 
die im neuen Manager ver- 
stecktsind 

Vor dem ersten Spiel/tig: Vor 
Aufiakl der Saison lolmt es 
sich, die Presseausgaben zu 
maximieren, um so schneller 
lukrativc Werheparlner zu er- 
halten* Langerfristigc Stadinn- 
ausbauten sollle man sich 
cinstweilen verkneifrn, da die 
BaumaBnahmen negative 

Auswirkungen auf den Zu* 
schauerandrang hatten. Der 
geeignele Zciipunki hierfUr 
wiire zwecks Nutzung der ca. 
zehnwdchigen Sladionruhe 
der Beginn der Wimcrpause 
oder der leizie Spiellag der 
Saison, Die Gcwilhrung von 
Trinkgeldem isi dabei steLs zu 
empfehlen. die dadurch ver- 
ringenen Ausbauzeiren wie- 
gen die entstandenen Unko- 
sicn mehr als auf, Ideal vor 
dem ersien Spieling sind Invc- 
siiiionen in kurzfristige Aus- 
baulen wie zM. Stadionzu- 
stand t Rasen/usiand. etc. - der 
Zuschauer wird solche Mali- 
nahmen zu schaizen wisscn! 
Beim Umfeld isi es besonders 
lohnend. dem Ko-Trainer ein 
hoheres Gehall zu zahlen, da 
das Training dann eine weii- 
aus hohere Effekiiviiiii hat 
Enigegen dem alien M Bundi" 
isi hier das Geld fur die Nach- 
wuchsarbeil wirklich gewinn- 
bringend angelegl Ibcsouders 
bei unierklassigen Vcieincn). 
Selzt also schon heule aul die 
FuBballgotier von morgen! 
Fur einen globalcn Fahigkeiis- 



nachweis genugt ein Blick in 
die ..Daten B"-Tabdle. Bei ei- 
nem versiarki auHivlenden 
„Nichl-KOnnen" ein/clncr 
Fahigkeilen solltel Ihr auf je* 
den Fall mil Sondertraining 
reagicJviL Danach jeden Mo- 
nai mal nachgucken, oh sich 
schon clwas gelan hat Vom 
auiomaiisdien Training isi 
Ubrigens sehr ab/uraien! Um 
die Mannschafl endgullig 111 
zu machen, sollle man vor Sai- 
sonbeginn ein bis zwei 
Freundschaflsspiele hesireiicn. 
Dm Sptetgeschehen: Da der 
Computer die Posiiionszuiei- 
lung nach dem KrauI-nnd-RU- 
lien-Schenia durehluhrt, isi es 
ralsam* die ein/elnen Positio- 
ncn der Spieler selbsl zu iiber- 
prlifea Bastelt liueh aufjeden 
Fall Eure eigenen Mann- 
scharisaufslellungcn - viel 
schlechter als die vorgegebe- 
nen konnen diese auch kauni 
sein. Bewiihrl hal sich die 4-3- 
3-Aufslellung - ubrigens sind 
Ahwehrspielcr sehr lorgelahr- 
Itch! Mil einer gelben Karte 
venvanite Ballireter solltc 
man mdglichsi ausw^echseln. 
denn der Schiri greifi nach ei- 
ner Verwamung schncll zu 
Rol Hbcnso verfahren solllet 
Ihr mil Spielem. die iroiz zahl- 
reicher Chancen einfach kein 
Tor erzielen. Wohin Nibelun- 
gentreue bei Torhulern fuhri, 
haben wir am Fall lllgner bei 
der WM schmerzlich errahren 
mQssen - darum wechseli ge- 
trosl den Tonvart aus, wenn 
dessen I laupniiiigkeil nur 
noeh darin bestdlt, die Balle 
aus dem Netz zu holcn. Gene- 
rell liiBl sich feslsldlen. diiB 
man mil Einwechslungeit ncuc 
Impulse selzt und dadurch so 
manch verloren gcglaubies 
Spiel noeh umbiegen kann. 
Um gegen weiiaus siarkea* 
Teams eine Chance zu haben, 
muB man mil hohem Einsat/ 
spiclen, ansotislen isi ein milt- 
lerer Wen ausreichend. 
Srrttlegisches; Die zeniriile 
l : rage bei Manager imulati o- 
nen aller An lautel: Wie be- 
sorge ich mirdas nutige Klein- 
geld? Nun, nichls leichlcr als 
das. Die profllabelste - wenn 
auch luiehst anrtichige - Mc* 
Ihode bei llalirick bestehl dap 
in. Neuzugiinge fiir symboli- 
sche I DM zu vurptliehlen. 
Dazu akliviert man den Trans- 
fennarku pickl sich Spieler 
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Vollpreis-Spafl 

fiir nur 19,90 
DM pro Spiel 



Hunter 



19,90 DM 

Chambers of Shaolin 

19,90 DM 

Mercenary 

19,90 DM 



Etostollungcn nur gegen Noeh* 
nahmo oder Vorkaisc (* 5,- DM 
Porfo biw. 10 f - DM vom Ausiond) 
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hcraus, birtd einc Mark Ablfi- 
sesumme und gibi ein ange- 
mcssenes bis ins GroBzligige 
tcndierende Gebalteuigebot ab. 
Die Chanccn, einen Spicier zu 
bekommen* sicigen, worn; a) 
dcr Spieler vereindos ist; b) 
ihm keine anderen Angebole 
voriiegen; c) Euer Oehaltsange* 
bo! das der Konkunenz Dbcr- 
steigt Durch ansehlicBcnde 
Spielervericiiufe zum Nennwert 
gchttrcn Eure finanzsorgen 
fonan dcr Vcrgangenheii on. 
Dcnkl bci SpielcreinkUufen 
ouch damn, daB nur drei FuB- 
bailer amiwvr Naikmaliliil in 
Eintr Mannschaft spielen dilr- 
fcn. Den Versicherungsschutt 
t ur Eurc Spicier ktinnl lhr Euch 
sparen, weil sich sogar Sportin- 
voliden noch veihokem lassen. 
Lilngere Pausen nichl nur zum 
Siadionausbau nut/en. auch das 
Training scllte in diesen Zeilen 
inieastviert weiden. Beim Aus- 
bau der Zuschauerriinge solhet 
lhr mil dein Osi- und Wesl- 
Moc-k beginnen, denn diesc 
bencHigen die wenigsle BauzeiL 
Trinkgelder nichl vergessen! 
Die Saisonbilanz sollle man 
eber ins Positive fiiibcn - um so 
weniger Sleucm und spiilcr zu 
berappea Bei einer bevonuc- 
henden MiBerfoig&seric ist es 
ralsam, schon beizeiien geeig- 
netc MaBnahraen zu ergreilcn. 
Will hciBen: Nach zwei bisdrei 
miBgllickien Spiclen alle Regi- 
ster Ziehen, also hohen Einsaiz 
zeigen undfadcr Trainiugjdager 
etnrichlcn, um cinen mann- 
schaftemoralischcn Kcllcrfall 
211 vertiindern, 

Saisonschlufi: Zum leuien 
Heimspiel ktinni lhr die Bin- 
tritlspreisc eriitihcn. crfahmngs- 
gcinUB kommen recht viele Zu- 
sehauer. Euer eiwisehafteies 
Guihaben solliel lhr auf jeden 
Fall gewinnbringend itivestie- 
rcn. Zichi dabei auch die zu ef- 
wanenden Eritfcc aus Daucr- 
kartell ins Kalktil Wolh lhr nur 
die Versleuerung ubeitriicken, 
empfiehlt sich der Erwerb cincr 
Immobilie - wenn lhr diesc 
dann in der nJichsien SaLson 
wicder verkauft, habi lhr nur 
gcringe Veriuslc hinzunehmen 
und seid wicder ftik&ig! 



Wer bei Acclaims Action-Hut/ noch immer Schwierigkeiten hat, die Levels heil zu 
Uberstehen, sollte sich mal intensivsi in diesc Karlen vciticfcn. Unser innigslcr Dank 
dafiir gebiihrt Martin Richtcn 
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Ob Dick & Doof Oder Bea- 
vis & Bullhead - zwei Hel- 
den machen auch zweimal 
soviet SpaB. Das hat man 
nun auch bei Audiogenic 
erkannt und laBt ein hin- 
reiBendes Plattform-Duo 
auf die Schillerscheibe los. 

6 an/ ncu isl die Idee mil dem Hel- 
dendoppel freilich nicht, denn schon 
bei .^Sleepwalker" libernalmi der 
Spieler einen Charakter und damil gleieh- 
zciiigdic Veranlwortung fiir einen zwei- 
ten* M kr bcstehl die Konstcllaliun nun aus 
dem Knahen Bubble und dem Mini-Dino 
Squeak, der seincm Herrchen sehttn brav 
compuiergesteuert hinlerhermarsehicrt - 
wenn\s scin muB. auch in das Verderben, 
denn der pulzige Ur-Waldi k;inn weder so 
schncll laufen noch so hoch hupfen wie 
Bubble... 

Insgesami 30 Levels lang mull die 
Freundschaft der unglcichen Partner hal- 
len, was in erster Linic eine Menge Arbeit 
fdr den Dino-Dompleur bedeulcl: Man 
lilflell den Ptad aus, seat AufzOgc in Be- 
trieb. Funklioniert Blumenvasen zu Trcp- 
pen um oder baul zuvor eingcsammellc 
Spningfedem sinnreich auf. Wenn das al- 
leys nix hilft, wird der Pfadfinder eben ra- 
bial und liiBt Squeak vorilbergehcnd sit- 
zcn. um die Gegend alleine auszukund- 
schaflen - oder er kicki dos Vieh gar wie 
i cinen Ball ilber weile Schluchicn hinweg! 
Andererseils isi unser Jurassic-Baby nicht 
nur Klolz am Bein, denn es kalapullien 
seinen Meistcr auch mal in ungcahnte 
Hdhcn oder slelll sich Tdr ein paar SUBig- 
keiten aus dem Kaugummiautomaten als 
Reiltier zur Vcrfilgung. Dann erweisen 
sich RoB & Rciler als besonders lau i- und 
sprungsiarkes Gespann. das seinen Hein- 
den zudem in lypiseher Genremanier auf | 
den Kopf hiiplen kunn. 
Talsiichlich entwickell sich aus der Zu- 
sammenarbcit beider Figuren bald ein 
ausgesprochen reizvoller Spielablauf voll 
cleverer Puzzles und launigcr KUinpfe ge- 
gen Schlangcn. Pinguine und Flugele- 
fanten. Normalerweise wirf( Bubble da- 
bei mil Glitzcrsternchen um sich, wilhrend 
bei den Ausrilten die Kaugummiblusen 
von Squeak /Aim Eimalz kommen. Un- 
terwegs linden sich Zusalzlebcn und fri- 
sche Energtc sowie voraltem viele. vie- 
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teamwork 1st alias! 
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le Diamantcn. mil denen in TUrmen ge- 
fangene F : reunde freigekauft wcrden, 
wahrend ein stiindig sleigender Wasser- 
pegel zur Bile treiht Zudem sind ein paar 
reinrassige Ballersequenzen im Stil von 
„R-Type" zu Ubcrslehcn, und nach Aus- 
cinanderset/ungen mil groBcn Endgeg- 
nern warlcn Bonusspielc wie zJJ* eine 
hlibsche HUpfburg. 

Erfreulicherweise wird das sieis I aire 
Gameplay adiiquai priisentiert: Zur ah- 
wechslungsrcichen CD-Musik gesellen 
sich FX sowie elwas Spraehausgabe, und 
die bunbonbunte Oplik besticht durch de- 
taillienc Phantasie-Landschaften, wittig 
animiertc Sprites und ein ustreines Paral- 
lax-Scrolling, das nur sellen elwas ruckelL 
Zu monicrcn wiiren hicr eigenllich nur die 
fchlenden RUcksetzpunkie, im iibri- 
gen isi Bubble & Squeak eincs der in- 
novaiivsicn und spielbarsten Jump & 
Runs seii langem. Auf Diskette wird 
man sich davon Ubrigens anhand der 
bereits geplanfen Versionen fur Stan- 
dard- und AGA-Amigas Uher/cugen 
kdnnen. <rll 
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Teamwork im bunlun iluhhk'ktnil 




Man gcbl gctrennl zu Wcrke... 

BUBBLE & SQUEAK 

(AUDIOGENIC) 
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I JNNOVATIV" 



IGRAFIK 80% 



ANIMATION 83% I 



IMUSIK 84% 



ISOUND-FX 84% 



HANDHABUNG 86% 



DAUERSPASS 88% 
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Eintgkeit macht stark! 
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Fast ein Jahr haben die Teufel bei Gremlin gebraucbt, urn diesen PC- 
Salansbraten dem Amiga ins CD-Rohr zu schieben! Da brurzelt er nun 
vor sich bin und dul'tet nach einem leckeren Actionadvenlure... 
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uti ist cin licbenswertes Teu- 
felehen wie du und ich, das 
den lieben iangen Tag nichts 
anderes ols Fresscn und Schlofcn im Kopf 
hat* Doch dann wird es vor das „GroBc 
Konzil" (die tirtliche Tcufclhauplver- 
sammlung) ziliert, wo man ihm quasi die 
HfiHc heiU maeht; Die „Mysllsche Pizza 
der FQIIc" muB her, und wenn cs unseren 
Gehtimien das Leben kosteL Also schwe- 
fell MulL los, urn dieses sagenumwobene 
Kleinod in fUnf riesigen Gewtilben voller 
Fallgrubcn, Kick troschoc kern, Flammen- 
wcrfem und andercn Teufeleicn zu linden. 
Wcr dabci nicht vorzeitig den Uiffel ab- 
geben will, muB hOllisch auf seincn Ener- 
giehaushalt uchtgeben, zumal noch 50 
Spezialkammcm voller ausgesuchter Gfr- 
meinhciien zu Uberstehen sind. Da warien 
dann aueh mal PrUgelcinlagcn h la direct 
Fighter" oder „Elfmania"» Kflmpfe mil 
giftgcschwollenen Spinncn und andcrc 
Actioneinlagcn, Ob/war in erster Linie die 
gewohnie Plattformkost scrviert wird. 
komml dabei abcrauch der Kopf nicht zu 
kunt: Viclc Passagcn lassen sich nurdurch 



ierwegs u.a, MUnzco, Nahrung und eine 
geheimnis voile Nadcl auf - die Kohle 
dient dem Einkauf, das energichallige Fut- 
(er wird wortwcirtlich aufgeschmatzi und 
der Einsaizzweck des Pieksers an diescr 
Stelle nicht verratcn, biitsch. 
Ganz leichi kommt man also nicht an des 
Tcufcls Pizza, zuma) etwa das HUpfen 
Ober Sfluresecn samr den dart hausenden 
Moastem doch elwas Geschick im Um- 
gang mil dem Joypad crfordert Arg 
schwer ist das Game indessen auch nicht, 
schon weil sich Mutt im erwithnicn Bci- 
sptel als siluieresistcnt envetst und nach ei- 
nem unfreiwilligcn Bad munter ans Ufer 
paddelt, urn sich don abzuschilitcln und 
gleich den ntichstcn Anlauf zu wagen. 
Verirren kann man sich dank cines Mini- 
Aulomappings in der Htille auch nur 
schwerltch, und wer ihren zahlloscn GBn- 
gen voriibcrgchend den Rtickcn zukehren 
mdchte, der darf ja jederzeti die opulentc 
Spcicheropiion aufrufen. 
Optisch ist hier zwar nicht unbedingt 
die Hfillc los, doch sind die flott scrol- 
lenden Grafiken nctt gezeichnet und 
teilweise ungemein wilzig ani- 
miert Die CD-Musik gehi prima 
ins Ohr, die Sound-FX lassen 
.sich ertragen, und an die hake- 
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Die Briicke mil dcrTuckc 

lige Steuerung muB man sich (beson- 
ders da. wo es auf Timing ankommt) 
halt gewfthncn. Eingedenk des ab- 
wechslungsreichen Gameplays tut man 
das aber rechl gerne ? denn Gremlins 
Satan5fabvrinth hail allerlei diabolische 
Ubcrraschungcn fUrden Spieler bereit. 
Anders gesagt: Auch und gcrade am 
CD 11 vcrsprichl Litil Divil ein paar h5l- 
lisch unterhalisamc Stunden! (mic) 
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„h6iusch" 



GRAFIK 72% 
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Neuseeland kennt man eher als Vorort von 
Australien den 1 1 als Mekka der Zockerzunft, 
doch das durfte sich bald andern: Vom an- 
deren Ende der Welt erreichte uns nun eine 
spektakulare 3D-Knallerei auf CD! 
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SpektakulSr isl allotting* nichl unhcdingt 
gleichbcdculcntl mil originell* cfenn hicr 
haben die Acid-Jungs urn Mark Sihly 
(..Skidmarks") bci diversen Genreklossi- 
kem abgekupferl: Das Spielprinzip basieit 
auf dem Automaten-Oldie ^Defender", 
und die bunie Polygon-Oplik erinnen an 
den Konsolenknaller ..Star Wing". Doch 
wiihrend am Super Nintendo die Veklor- 
grafik nur dank eines speziellen 3D-Cu- 
siomchips am Modul auf Tourcn kara, 
gcht dem CD" auch ohne eine solche Un- 
terstutzung die Puste nichl nus... 
NO, eher durfte hier der Spicier atemlos 
dem rasanlen Gamcplay hintcrhecheln. 
wenn er mil seinem Raumgleiicr kreuz 
und quer im Tiefflug Ubcr die Oberfliichen 
von knapp einem Dutzend Planeten dttst, 
urn marodierende Aliens vom Screen zu 
blastem, Vorrangig handelt cs sich dabei 
urn bombenwerfende Flugrobbis, abcrcs 
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Die Perspekllve isl komfortahel justierbar 



schleichen sich auch 
mal fcindliche Jflger 
von hintcn an. Kami- 
kazeflicger riskicren cinen Fronlalangriff, 
und flinke Minipanzer feucrn wild drauf- 
los - odcr man wird gar an Bord des 
dicken Mutlerschiffes gcbeami und sieht 
sich vun Flukanlugen umringt Da isl es 
schon hilfrcich. datl der Bordlascr von der 
eher kriifiigcn An isl* das Schutzschild ei- 
nige Trcffcr aushlili und der Gleiler trolz 
bombiger Beschleunigung und saner 
HiKhstgeschwindigkcitjcdcr/eit Ubcrra- 
schende Kchrtwendungen erlaubt. Das 
Waflcnarscnal kann mitlcls Sammel-Icoas 
urn Twinlnser. /ielverfolgende Rakeicn 
oder ollcsvernichtcndc Smart bombs er- 
gsinzt warden, wahrend Radarscanner fUr 
den Nah- und Fembercich steis besle 
Obersicht garanticren. 
Die zunUchsl ctwas problemaiischc, wcil 
sensible Sieuerung leistel in der Hckiik 
gutc Dienste, doch sie erteichiert die Auf* 
gabe nur unwesentlich - das Hochgc- 
schwindigkeits-Spieling bringt t nichl zu- 
letzt wegen des komplelten Fehlens von 
Wicdereinsticgsmoglichkeiten wie Le- 
velcodes oder Continues, selbsl Aclion- 
Profis ins Schwilzen, Frust und Lust lie- 
gen hicr also eng bcicinander. zumal ein 
Modus turzwei Spieler nacheinander, die 
Mtiglichkeil zur Justierung der Sichtper- 
spckiive (Obcr/unler/vor/hinterdein eigc- 
nen Schiff, Zoom etc.) und eine astreine 
Priiseniaiion die Motivation unter Dampf 
haltcn. So suchen die bunten Polygon- 
Landsch.il! en in Sachen Gcschwindigkeit 
ihresglcichen am Amiga, und wo es an 
Details fehlt. springen hinrciBende Am - 
malionen ein: Wenn Feinde, Bodcnob* 
jckte oder auch das eigene Schiff in tau- 
send TrUmmcr fliegen, sieht das einfach 
[oil aus. Passend dazu gibt's fctzige Hea- 
vy-Musik von CD und Sound-FX mil ver* 
nchmbarem StcreoclTekt. 
Wcr also auf eigenslfindigc Idcen pfeift 
und sich auf schnelle 3D-Balleraciion 
freui . liegt bei Guardian goldrichtig. Ob 
das auch fUrdie geplanie A1200-Version 
gill, muD sich allcrdings erst zeigen. (rl) 
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Der Unsprung alien Cbels: das Mutterschifr 




So endet ein llridenlriH.*n.,. 
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Krisalis hatte dieses Hiipflcal un- 
verandert auf CD packen und die 
schnelle Mark machen konnen, wie 
es ja leider gangige Praxis ist. Statt 
(lessen war man sportlich-fair und 
hat den sportiven Bestseller noch 
verfeinert! 
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Trolz seines Tiiels hai das Gante 
jo bckanniltch wenig mil FuBball im her- 
kSmmlichen Sinn, dufiir abcr jede Mcnge 
mil schickcm Platlform-Sport zu lun. Dar- 
an hai sich nattirlich nichts ge&idert, auch 
wenn Soccer Kid hier mil einem lustigen 
Zeichcntrick-Intro in bcslcr Full Motion VI- 
deo-Qualitilt und superben MusikstUcken 
direkl von CD aufwarten kann. Es sci noch 
vcrmerki, daB der SpaB via (optionalem) 
Pad auch ein wenig Hotter von dcr Hand 
geht als mil dem aitgcdienlen Slick. 
Doch nun solllen wir einen Blick auf die 
Hintergrundslory werfen: Ein fieses Alien 
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konnten Dribbling* schwindlig Zu splelen 
oder den Luftraum via Kopfball zu sHu- 
btm An Gcnrcslandards wic Endgcgnem 
oder Sammelgui fUrs Punkiekonto bzw, 
den Energievorrai fchlt es ebenfalls nichu 
als Bewaffnung muB indessen das vicl- 
seitige Lcder gcnUgcn - FuBiahme kiinnen 
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Ciao.bolla Italia! 



Landlufltutgut? 

will den WM-Pokal seiner Trophaen- 
sanunlung einvcrlciben, doch bei der 
anschlicBendcn Flucht ins All zcrbrieht dcr 
Poll in fllnf Teilc, Die rcgnen auf die Erde 
hinub, was unseren Helden auf den Pian 
ruft - ate echter Fan rcist cr den Trilmmem 
nach England, Italian, Japan, RuBland und 
USA hinteriwr* urn ste wiedcr zusammen- 
zuflickea Ntcht minder originell prilsenticrt 
sich das Gamcpiay, obwohl hicr 
crsi mal gehilpft und gelaufen 
wird wic anderswo auch. In 
zwciicr fnstanz ist man aber 
praklisch permanent mil dem 
steLs milgefUhrten Ball zu* 
gange, urn ihn etwa als Tram- 
polin zur ntichsten Plattfonn zu 
miBbrauchen, seine Widersa- 
cher (Passanten, Schafe* Skate- 
boarder etc.) per Fallrtlckzicher 
beiscite zu bolzcn, sie mil ge- 



sich allenfalls noch nachtrflglich Sprin- 
lerstiefel beschaflen, mit dencn man 
auBerdem zeilwcilig unvcrwundbar wird, 
Und mchr brauchfs auch kaum: Die ab- 
schnittweise unteitcillcn Levels sind zwar 
vollcr Feinde, morscher Briicken und Li- 
anen, doch statt unfaircr Stellen gtbi es ein 
unprobiematisches Zeitlimii, RUeksctz- 
punkte, jede Menge Abwcchxlung und ein 
flottes Spieling, Man kann entweder 
zackig vorandGsen oder gemlltlich jede 
Eckc nach den vielen Gchcimkanunem 
(wcr gentigend Icons ge&ammck hai, darf 
in ein Bonusgamc) abgrasen. Dabei 
gleicht die eigcntlichc Spielopuk mit dem 
sauberen Scrolling in alle Richtungen und 
den wiizigen Spriteanimationen weitge- 
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Ein Obermotz blockt ab... 

hend der kunterbunten A1200-Spezial- 
version, wiihrend sich die geniale und je- 
derzeit zur Action passende Musikbe- 
gleitung auf der CD schon fast cincn 
MTV-Award verdient hat! Da kommen 
die Sound-FX zwar nicht mehr ganz mil, 
abcr was soil's? 

Kurz und sehr gut, der Balljungc isl dank 
des feincn Feintunings auch auf der Sil- 
berscheibc ein origincllcr 
Sondcrfatl untcr den Platt- 
form*Anislen - und hat sich 
seinen gUIdencn Hit damit 
ehrlicherdribbclt!(rl) 
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Brillscher Humor. 
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WShrend Sensible Software 
schon fleiftig am Nachfolger 
dieser blutigcn Sprite- 
schlachUung) nrbeitct, darf 
man sk-h nan auch am CI)'-' 
tiberzeugen, daft ^Kricg 
noch nk sovtcl Spafl ge- 
machl h :i i ' \ 

So verepricht es zumindest der 
Titelsong, and wic Max im 
Test der Disk-Version bereits 
bcflirchtcte, fand die BPS den 
rabenschwarzen Humor der 
Briicn ganz und gar nicht zum 
Tollachcn: Wegen Geschmack- 
losigkeiten wie gemcuchclien 
Soldalcn mil heraushangenden 
Eingeweiden landele das spie- 
tcrisch Ubcrzeugende Sbld- 



nerstralcgical kUrzlich auf dem 
Index. 

Rechllich haben wires mil der 
CD-Fassung nun zwar mit ei- 
nem anderen und damil zu- 
mindest vorliiufig noch ju- 
gendfreien Spiel zu lun, doch 
das bedcuiel bloB ein paar 
Oberstunden flir die BPS. Ab- 
geschen von einem Hub- 
schrauber, der neucrdings 
durch die parallax scrollenden 
Zwischensequenzen railert, isi 
namlich wiridich alles beim al- 
ien geblieben: Man filhrl einen 
Tiupp von bis zu sechs Mini- 
Rambos durch 24 {manchnml 
in mehrere Phasen aufgesplit- 
tele) Missionen in fco-3D. killi 
dabei reihenweise Feindc und 



machl dercn militilrische Ein- 
richiungen dem Erdboden 
gieich. Dank nur noch cines 
speicherbarcn Spielstands und 
der nicht allzu glQcklidicn Pad* 
Steucrung licgt der Helden- 
fricdhof hieretwas niiher; wohl 
dem, der am CD ,: auf die Maus 
zurfickgreifen kann. Und soil- 
te er auch ein MPEG-Modul 
sein eigen nennen, wird's noch 
wohliger, denn dann wartel 
noch ein sehenswertcs Video, 
in dem das Team urn Jon Hare 
zu den Rcggaeklangen des Ti- 
tcllracks ein wahres Cagfeuer- 
werkabbrennt! 
Wir irauen es uns kaum zu sa- 
gen, doch fUr uns bleibt diese 
rundum morderische Slniicgo- 
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Auch wenn dieses sehens* 
werte SF-Adventure In nur 
vier Wochen von der Disk 
auf die CD gefunden hat und 
damlt kaum Verbesserungen 
aufcvcisen kann - allein seine 
schiere Exktcnz fDr das CD 11 
rechtfertigt den Zwdtlcst! 



DaB Core Design nun prak- 
lisch alle Games auch auf CD 
herausbringt, sollle ohnehin 
mal lobend erwflhnt werden, 
wahrend wir uns bei der Spiel * 
beschreibung nur zwei Wo- 
chen nach dem groBen Haupt- 
lest wohl kurz fassen kOnnen: 
Boris Verne hat rail der jUng- 
sien Erfindung seines genialcn 
Onkels henimgespiell und fin- 
det sich daher in einem ge- 
fahrlichen Paralleluniversum 
wieder. Jelzt brauchi er einen 
Louen, der ihn heinuuhsi 

> Wie schon bei 

,3anshce" und 
„Heimdoll 2" 
sind die Unter- 
schiede zur Disk- 
Vereion minimal, 
aber an der phan- 
utstischen GraHk 




Tick sph&rischcr. DalUr hai das 
schon per Maus ziemlich kni- 
de Handling noch einen Tick 
an Unbequemlichkeit zugelegt* 
denn mit dem Joypad findet 
der Cursor nur noch unier 
grOBlen Schwierigkeiten sein 
Zici am Screen, Immertiin folgt 
Boris den Bcwegungen des 
Steuerkreuzes recht brav, und 
auch die Bedienung der 19 
Icons geht crtrtglich flott von 
der Hand, weil hier per Pad 
zwischen den Funktioncn gc- 
wShlt wird - eine Mausumer- 
stiiizung ware dennoch die bes- 
serc Wahl gewesen. 
DaB nur ein Spielsland ge- 
speichert werden kann, ist ein 
bekannles Obel am CD*i aber 
dafttr wurde das Intro (auch 
auf Disk) doch noch einge- 
dcutscht, was Englischkenm- 
nisse nun komplett OberflUs- 
sig raacht Wer also mit der 
schlechten Bedienbarkeit le- 
ben kann, findei hier, was es 
auf Commo-Schillcrscheibe 



nicht jeden Tag gibl: ein ex- 
ircm schweres, aber auch ex- 
trem fesselndes Abenleucr! 
(st) 
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Sine Scheibe 7roschschenkcl 



Der grunhautige Plattform- 
held von Team 17 hat sich 
langst in die Hcrzen der Spie- 
ler gehtipft, sogar in unserer 
„Aktion Lesertest" hatte er 
bereits seinen A uf trill - jetzt 
folgtdcrSilbcrfrosch! 
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Froschschcnkel lulpl'ui hdher... 



Vom schillemden Supcrfrog darf mail sich 
nlicrdings nicht allzu vide Ncuheilen ge- 
genObcr der Ajnphibie aus dem Disk- 
TOmpel erwanen: Wahrend das Packungs- 
moiiv kompletl rcnovicrt wurdc, sind in- 
haltlich weder zusfiuliche Grafik noch 
mehr Levels zu finden - nicht mal Musik 
direkt von der CD wird geboten, und 
selbsl das lolle Zcichentrick-lnlro von Eric 
Schwartz 1st keine Sekunde liingcr als che- 
dem. DafUr wurdc an der auch bisher 
schon ordentlichen Sleuening noch cin 
bifichen gefeih, wodurch der putzigc Held 
nun entweder (wie gewohnt) durch be- 
herztcs Joystiekdrilcken zum HOpfen gc* 
bracht wird, oder man erteili das entspre- 
chende Kommando mil cincm beJiebigen 
Pad-Button. 

Wo gesprungen und gelaufen wird, bc- 
findcl sich ja meist auch cine holdc Maid 
in den Ktauen eines Bftsewichts, Und aus 
ebon dicscm Grand klimpft man sich hier 
als verzaubcrier Prinz unlcr Zcitdruck 
durch die scchs groBen, in mehrere Ab- 
schniile eingeteilten Levels, An optischer 
Abwcchslung mangel! es dabei bis zum 
Iriinenfeuchlen Happy-End nicht, denn 
gleich zu Beginn hilpft man wiizig ge- 
stallcton Bicncn, Igeln oder Schnccken auf 
den Kopf; im folgenden SpukschloS sind 
dann die Gespenstcr dran usw... Aul 
GenreUblichcs wie Bonusspielchen, Ge- 
hcimkammem, SammelmUnzcn, Zustu/- 
Froschlcbcn, Energie-Aufpepperund Ex- 



tras filr Spningsticfel, 
SchwebeflUgel oder Gum- 
miballwaffcn muB man 
cbenfalls nicht verzichten. 
Was dagegen seil jeher 
fehlt, sind dicke Endmoa^ter. ungewtihn- 
lichc Aitraktionen oder gar innovative 
Ideen - in der Sachc unierscheiden sich 
die Abschnitle bloB durch ihrc Grafik und 
eher unspektakul&re Eistlachen. Fallttiren 
oder Stachel-Hindcmisse. 
Man merkt Supcrfrog die andcrthalb Jah- 
re auf seine m Bucket also an, doch sein 
faires und iemporuiehes Gaineplay sichert 
ihm nach wie vor eincn Platz in der Plalt- 
form-Oberliga- Und Features wie die un- 
abh^ngig vom Schwierigkcitsgrad cin- 
stetlbare Anzahl der Lcbcn und ivichlich 
Restartpoinls findet man als CD-Jumper 
halt leidcr viel zu selten. Hinzu komml, 
daB die knuddelig-bunle Optik flotl in alle 
Himmclsrichtungen scroll! und netl ani- 
miertc Sprites beherbcrgt. von der prima 
Musik (sic geftillt auch ohne direkt von der 
Schillerscheibe zu kommen) mal ganz ab- 
gchiirt. Und als Trost befindcn sich neben 
dem cigentlichen Game ja doch noch ein 
paar Neuigkciten auf der CD: einc spiel- 
bare Kurzversion von 1t Areadc Pool", die 
nilchste Team 17-Ballerei ..Super Slar- 
Busf 1 als Running-Demo sowic einc kom- 
I plett deulschc Anleilung, 
Das Schonsle aber ist, daB die englischen 
Froschdompieure nichi mehr als 39 Miir- 
kcr schen wollcn. Und weil wir schon viel 
mehr fiir viel weniger bezahlt haben, 
schcint tins der versilberte Platllbrm-Klas- 
sikcr schon von daher cine gutc Invcstition 
ZU sein! (rl) 



Auf iiLS (Julilnunel! 
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Fin Npiil urn Bonus-Kotamint gcfiillig? 

SUPERFROG 

(TEAM 17} 



JUMP & FUN 
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„PB£ISWEBI" j 



GRAFIK 72% 



ANIMATION 76% 



MUSIK 72% 



SOUND-FX 74% 



HANDHABUNG 74% 



DAUERSPASS 72% 
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Das SX I 




Wer seine Schillerschleuder zum votlweni- 
gen Compuiersystem hochrtisten will, hat 
prinzipiell allc Mdglichkeiten; schon well in- 
lern die digilalen Hcr/cn des A 1 200 ticken: 
Was Hardwnrebauteile wic den Hauplpro- 
zessor, I/O-Chips oder in Silizium gebrann- 
le Customschallkreise ftir Sound und Grafik 
bctrifli, gleichen sich beide Maschincn wic 
ein Ei dem andcren. Hier solll Ihr nun cr- 
fahrcn, wie sich Disketlensoft (Spiele. Mal- 
programme, Textverarbeitungen elc.) am 
CD' 1 niitrcn liiflt - und wie gut bzw. weni- 
gcr gut man als Amiga-User ein CD" qua- 
si ols Silbcrlaufwcrk einsefcen kann. 

DIEKONSOLEALS 
COMPUIER: 

DASSX-l 

Wer sein CD" als Basis fur ein digitales Voll- 
syslem nutzen will, der win! bci Paravision 
tundig. Deren Hardware namens SX-1 
schafft namlich die erforderlichen Verbin- 




Dic SX-I-Komplettkonfiguration 



Klar kann Commos 
Amiga-Konsole prima 
Spiele abspulen, bun- 
te Grafik und feinen 
Sound produzieren - 
doch mit ein wenig 
Aufriistung kann die 
CD-Hardware mit 
ihren leistungsstarken 
32 Bit noch einiges 
mehr! 



dungen: Neben je einer scricllcn und paral- 
lelen Schniitstdle enthitft die Box Anschllfesc 
fiir Audio, mehrcrc Amiga-Diskiaufwerke 
und cine preisgUnslige PC-Tastatur - wiser 
Testgeriit wollte allcrdings keines von vicr 
DOSen-KeyboanLs akzepticren, so daB wir 
auf die rdadv teurc A4000-Klaviator zurilck- 
greifen muBten. Der Einbau von zusaizli- 
chem RAM-Speicher bcrcitete dafiir eben- 
sowenig Probleme wie der AruschluB ciner 
intemen Zy'-Festplatle oder des extemen 
S^'-Pendants, entsprechende SiMM-Sockel 
bzw- AT-Bus-Stecker sind vortiandcit Und 
obwohl das SX-1 den Expansionport am 
CD^ bclcgt, mu8 cine eveniucll dort mon- 
lierte MPEG-Karte nicht wcichen, denn der 
Port istdurchgeftihrt, weshalbdie Full Mo- 
tion Video-Hardware 
an ihrem angc- 
siammten Platz im 
Innercn der Koasolc 
vcrtoleiben kann. 
Dankbar registriert 
man auch den balte- 
riegepufferten Uh- 
renchip sowie vor al- 
ien* den RGB-Aus- 
gang: Wer cincn 
Monitor wie etwa 
den 1084er von 
Commodore besitzt, 



i ".T Communicator 




kommt damit ohne Umbauten in den GenuB 
eines glasklarcn Bildcs, das niclU von den fur 
das HF- oder Composite-Signal typischen 
Faibvcrwisehungen geirUbl wild. 
Die vielvcrcprechendc Thcorie kommt dann 
in der Praxis allcrdings nicht ganz ohne 
Schwachstellcn an*. So klappl die Installa- 
tion des SX*1 an der RUckseile des CD^ 
zwar problemlos, doch das Rcsultai isi eine 
Konfiguraiion t die kaum als formscbon be- 
zeichnet werden kann und zudem sehr emp- 
fimllidiauf Erahfltteningen reagiert- schon 
ein leichlcr Rempler kitnn den Guru auf den 
Plan rufen! Auch ist es mit der ol 500 DM 
teuren Basisausstaltung atlein eben nicht ge- 



Beim SX-1 inkludiert: die Goldflsh-CD 
mit 1.000 Fishen 

tan, /umindcM Floppy und Tastatur muB man 
zukaufen. Und so richtig kompletl mit Fesi- 
platie, eiwas Fast-RAM und dem dann ntiti- 
gen Power-Netzlcil ausgeslatleL schliigt das 
Gcsamtergebnis {inkh der Box und des 
CD 11 ) gar mit nmd L900 DM zu Buche, was 
einen A1200miLExtraspeicher t FcslplaUe 
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unci CD-ROM fasl als Sonderangebot er- 
schcinen UlBt 

Na, immerfiin gchtin die Goldfish-CD mil 
Fred Fishs gesammclten PD-Progis von 
Nuinnier 1 bis Nummer 1 ,000 zum Liefcr- 
umfang des SX-I, man kann fortan am 
scchspoligen Audio-Eingang cin Mikrofon 
mil Mini-DIN-Stecker ankabcln (ctwa um 
die Nachbam mil Knraoke-Gcsang zu 
qitiilcn), und cs laufcn uneingcsehriinkl allc 
A1200- und CD*Mcompatiblen Spiele. Und 
damil ist die Kombination aus SX-1 und 
CD* bis auf den fehlenden PCMCIA-Pdn ci- 
nem l200erzurnindcstcbenbUrtjg. 



DIEKONSOLEALS 

CD-ROM: 

D£R COMMUNICATOR 



Hcrstellcr Eureka vcrsprichl filr seinen 
Communicator quasi den umgekehrten 
Weg wie Paravision, hier soil das CU° als 
CD-ROM-Lauiwerk filr einen Amiga die- 
nen. Der Wcg xur Silbcrminc ftlhrt dabei 
uber eine simple sericllc Verbindung: Die 
Communicator- Hardware findci Plalzam 



(durchgefiihnen) Tastatursleckcr des CD* 
und srcllt Uber cin Kabel die Verbindung 
zum Computer her - dort am seriellen Port 
inslallierte CcrSte wie Modem oder Druckcr 
miisscn allcrdings weichen, denn der Sleeker 
isl nicht dnrchgeschliflen. 
Abgeschen davon, daB die Konslruktion 
selbsl einen wackeligen Eindruck maehl, ist 
aueh die Bedienung leider ziemlich un- 
komfortabel; allein das Laden der erforder- 
liehen Treibersoftware an Amiga bzw. CD ,! 
dauen schon Minulcn. Und auch das Er- 
gebnis vermag nicht zu befnedigen, isl da- 
mil letztcn Endcs doch kaum mehr mOglich, 
als rcchnergesteuerl Musik- bzw. MPEG- 
CDs abzuspiclen odcr Texi-, Grafik- und 
Sounddaleien sowie Spiele von CD auf Disk 
odcr Fcsiplatie des 1 200ers zu kopieren, um 
sie anschlicBend von dort aus zu henutzen. 
Hinzu kommt. daB speziclle CD-Zockware 
diese Prozedur ntchi, und die cinfache Ami- 
ga- Konvertienang nichl immer mitmacht 
Schlimmer noch. die Angelcgcnbcil Lst cben- 
so fchleranfiillig wie zeilaufwendig: Bcrcils 
das Obenragen eines groflcn, farbenpriieh- 
tigen Bildes benOligt Minulen, gar nicht zu 
rcden von cinem kompletten Game! 



Wer also gehoffl hat, daB CD-Spic!c dank 
Communicator in RGB-Qualiliit am Moni- 
lor aWauTcn, die Vorteile einer evenluell vor- 
teindenen Tuibokarte nuizen oder wenigstens 
SpieLslilnde auf Diskette ablegen wttidcn. 
sicht sich gcUiuschL Sinnvoll isl der Com- 
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Eine wackelige Angclejienheit: der Communicator nm CD" 



Flame 
Hetsleller 



Lieferumfang 



Anuhtuue 



HUbsch bunt: die Stcuersoftware des 
Communicator 

munfcator daher oHcnfalls filr User, die so- 
wicso ein CD und einen Amiga besiuen 
und nur gelegcntlich mal Schillerfiles wie 
zJJ. cine PD-Sammlung auf die Feslplaue 
kopieren wollen; dancben mag die einge- 
baule MIDl-Schnilistelle ja ein paar Mu- 
sikfrcaks zum AnschluB ihrcs Keyboards an 
den Rethner animierca Ansonslen muB man 
jedoch von der Aaschaffung abralen: CD 11 - 
Zockcr brauchen den Communicator ob- 
nehin nicht, und Amiga-User sind mitcincm 
riehligcn CD-ROM-Uufcr better bedient, 
Mag sein, daB dann aufgnmd mangelnder 
Kompalihilitfit mal ein Schtllergame nichl 
liiuft, doch daflir laBt es sich so komfortablcr 
und vor allem flouer arbciten. Bleibt nur zu 
hoffen- daB sich der von Eureka bereils an- 
gekOndigte Nachfolger im Alliagscinsatz 
besserbewahn t . t (ri) 



Kurzbeschreibung 




COMMUNICATOR 


CDmJlAbiplelpiogiammfur 


lostolufpod dur cbgeschiiff en, 


Mothl aus demCD n ein CD-ROM 


249,- DM 


EUREKA 


Musik- & MPEG-(Ds,Phol life- 


MIDI,scrielleSchnitls!etle 


fur jeden Amigo. Aufgrund serieller 


GTI 


--^^_^^ 


Software zum Betrachlcn von 
Photo-CDs, engl. Anleilung, 




Verbindung absr langsom, leils 
inkumpalibel und umstondlfch zu 


Tel: 06171/85934 


^^^" 


aWsdi in Voibereilung 




hondhaben 




SX-1 


Goldfish-CD mil Fbhdoks 


RGB, MPEG, parallel, 


ROstel das OP zum 


Bousausstattung 


PARAVISION 


1-1 .000, engl. FaliWan 


sericll 9-Pol Sub-D, 


Al 200 auf. PToxislauglkh, 


495,- DM 


^^^ 




Audio-Engang 6- Pol 


aber komplett ousgesfallet 


GTI 


^ 




Mim-OIN, PC-Keyboard, 


leuer 


H: 06171/85934 


^ 




AT-8usfiirHD, 
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Floppypotl (obschallbar). 
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Exlro-RAM 
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Aus franzdsischen Landen 
frifich auf den Tisch komml 
eine inieressanic Alternative 
zum ja leider noch immer un- 
verflffcntlichten CD 1200 von 
Commo: Das cxternc Over- 
drive CD-Laufwerk von Ar- 
chos findec AnschluB am 
PCMCIA-Port des A600 bzw. 
A 1200, wodurch der wcrtvol- 
le Expansionport im Inneren 
des Rcchners fUrTurbokorlen 
und iihnlichc Erweiterongcn 
frci bleiht Wcr hier rund 450 



Marker invesiicrt, erhall ein 
Doublespecd-Laufwcrk dcr 
Marke Mitsumi, ein Netzlcil. 
Programme zum Lesen von 



Commander") liefen die mei- 
sten CD w ~Gamcst Mchr dazu 
im niichslen Heft oder direkt 
bcim deutschen Vcrtricb: 



Photo-CDs sowic alle nfltigen Fa. Telraex, Tel-: 08024/87 30 

Treiber, um Games fiir das 

CDTV am A600 bzw. das 

CD W am A 1200 spielen zu 

ktinncn. Ein erster Vorabtcsi 

an einem mil Fcstplatle und 

Extra-RAM aufgerustelen 

!200erbestiUig1c die vcrbllif- 
fende Kompatibilitflt: Bis auf 
Ausnahmen (^Universe", ..Wing 
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J DaB das interne Backup-RAM 
dcsCD a mitnurlKBKopa- 
ziiat sichilich zu knapp bc- 
messen ist, Srgert insbesonde- 
re Rollenspiclcr und Abenteu- 
rer - meist ist Platz fur nur 
einen Spielstand, Zumindest 
Besitzern der welter voroe ge- 
tesleten SX-l Erweitenmg 
kommt unser Lcser Christian 
Gines nun zu Hilfe: Er hat ein 
Tool eniwickclit welches das 



Backup-RAM auf Floppy si- 
chert b#Vi bei Bedarf dorthin 
zurtlckschreibl, womit dann 
praktisch unendlich viele 
Sptclstiinde auf Disk bercit- 
stehen! Dcr CD" Disk Saver 
ist Public Domain und Ubcr 
den einsehlagigen Fachhandel 
/u heziehen* 



CD- 
Disk Saver 



Die bespielbarc Schiller- 
scheibc ist vorlSufig ja noch 
ein teurer (oder im Fall der 
Minidisk ein inkompatiblcr) 
Traum; allerdings ciner, dem 
Euch das Amiga-Studio in 
Wuppertal nun ein StUck 
nilherbringt: FUr preisgUnstige 
129,- DM wcrden individu- 
al.- Einzel-CDs gcbrannl - 
um sclbstkomponierte Musik 
zu verewigen etwa, oder um 
den Diskcticnstapel drastisch 



HI 

zu reduzieren* Immerhin pas- 
sen gut und gerne 750 der al- 
ien Plastikschciben auf einen 
solchen Silberling, von dem 
auf Wunsch auch wchere Ko- 
pien angefertigt werden. Die 
Daten sollten auf Streamer- 
band* Wechselfestplotte oder 
ahnlichcn Dateniriigern ran- 
gekarn werden. allcs wcitere 
erfragi Ihr am bestcn direkt 
bei; Amiga-Studio, 
Tel.: 0202/44 66 30 
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CD-Compilations Marke „Me- 
gahits" wcrden von Public Do- 
main* An wendern schon liingcr 
geschaUI, mil dcr Meguhits 3 
wendet man sich nun ganz ge- 
ziclt an die Zocker Enthalten 
sind alle bishcr verOffenilichten 
Werbegames plus siimtliche 
Nordlicht-Scheiben bis inklusi- 
ve dcr Seriennummer 30 - also 
weit iiber 340 Diskctten mit rund 
1.200 Spielen* Daruntcr finden 
sich viclc Pericn wie etwa das in 
der akiuellcn PD-Box vorge- 
stellte „Tony & Friends in Kel- 
loggsland"; allerdings ist der 



Nutzen am CD i: mangels Boot- 
mOglichkeit beschrilnkt; Da der 
Zugriffauf die Progis Uber die 
Workbench erfolgt, smd mit ei- 
nem CD-R0Mer ausgc&iattcic 
Amiga* hier klar im Vorteil. 
Wcr sich die 79 Sleine schwere 
Scheibc ias Haus holen mag, der 
wende sich an: Rhein-Main- 
Soft Tel,: 06171/26 83 01 
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30: B»«ics der crcic Blick cut* 

htlllt Oskars Geiltei - den ircue- 
sten Gcfllhnen jedes Chefredak- 
teurs - auf dem Schretbtisch, 
Wilht Du das Ding inilnchmen 
(19) odcr ohnc es nach Ostcn 
weitergehen(-l)? 

31: Ztemlich aufgcriiumt hicr, nur 
cin Duden liegt auf dem Tisch 
herum. Du slcckst ihn ein und 
liestbei 16 weiter 

32; Tui uns jfl leld, aber Du bist 
tot* der Vcrlag brennt (immerhin 
sind Feuerbcstattungcn dcrzeit 
schwer in Mode), die frcic Bana- 
ncuproduktion brichl zusaimnen, 
und das Univcrsum ist auch nicht 
mehr so uncndlieh, wic cs mal 
war* Mil einem Won: Versager! 
Zcig jcttt wenigstens ein biBchen 
Anstand und fange nochmals von 
vornc an* 

33: Erst mal 'ne Gnmdsatzem- 
schcidung: MOchtest Du Licht 
machen (10) odcr nrchi (59)? 

34: Na und? Was willst Du da- 
mii? Schorsch das Tell an den 
Kopf werfen? Nee. so wird das 
nix! Marsch, zurtick zur 58! 




35: AlfO t wenn Dir Dein Herrchen 
Ogt hat hcuic Nachi komme 
vielleichi ein Bcsuchcr, dann wird 
da auch was dran sein - aber wic 
soil er nur diese sehwecu Eingangs- 
iQr aufbekommen? Weiter bei 8. 

36: Der Burschc scheim nach Dir 
greifen zu wollen und brtillt 
„Hund-aahl Schliiz -aahP; ver* 
mutlich mttchle er Fangcn spie- 
len, No, das kann er habent Du 
hechtest rurii.l urn ihn herum und 
quer durch seine Bcine, bis cr 
plOtzlich auf einem der buntcn 
Papterschnipsel ausrutschu um- 
fBIlt und sich nicht mchr rilhrt 
Du unlersuchst ihn mil ein paar 
Schnfifflem grllndlich und stellst 
fest. daB cr zwar stinkt. aber we- 
nigstens nicht lot isL O jc. da 
wird Michael schOn nuchen! Du 
bewachst den Burschen brav bis 
zum nflchsten Morgen, damit ihm 
nicmand etwas tun kann, und 
schleichst dann in Mikes Bflro, 
um zu beichten. Weiter bei 60C. 

37; Na. an Dir soli's nichl licgen! 
Du schnappst Dir Dein Klebc- 
band, siUrmst in den Raum und 
rufst: „Wart'n Moment, ich mull 
erst noch zur Posit" Ehe Schorsch 



„PoM-tiflhr rufen kann. ist er fasl 
voltstilndig verschnUn. Tja* wie- 
d*:r*n Manncingewickelt Wetter 
bei 60B, 

38: Mit nt;iclii)gen SStzen sprin- 
test Du ein gutcs Stuck voran und 
stoppst erst auf Htihe der TUr zu 
Joes und Moms Doppelhflhlc, 
wci) dieser ungeduldtge Besuch 
Dich mit einem mcnschlich laut 
gebrtllltcn .,Sehlitz-huaa! Ursa!" 
erschrcckt. Wilts! Du erst noch 
bei den beiden Redaktcuren slO- 
bcrn (43) odcr weiter den Flur 
cntlangsprinten (52)? 

39: Lcidcr nix zu linden. Stall 
dessen stolpcrst Du in der Dun- 
kelheit und ftillst Uber ein Ka- 
mcrastativ. Das machi dann drei 
Hitpoints wenigcr. Weiter bei 23* 

40; Schorsch mag zwarkeine In- 
tel Hgenzbes tie sein, aber blfld ist 
er deshalb auch nicht! Als er 
mcrki. daB es ihm uns Leder 
gehl, suchtcrdas Weite; Du fin- 
dest nur noch cin paar zcrtrOm- 
merle Scheiben im Pauscnraum. 
Siehl so aus. als hflttesl Du Mi- 
chaels Auttrag erflillt - weiter bei 
GOB. 



41: HtcrMehsl Du im Lager Pa- 
letten mit Jokef-Heften dekorie- 
nrn die Wande, und der ndrdlicbe 
Teil ist mil Regalcn vollcr Sarn- 
melordner, Mauspads, Preis;uis 
schreibengewinnen und Ihlllt- 
chem Kram zugestellL Wenn Du 
Pctra biat. ties bei 26 weiter, die 
anderen schteichen sich zur 7, 

42; ZuvcrlHssig wic tmnicr hat 
Mick cinen Schokoricgel auf 
Seinem Tisch liegenlassen, den 
Du gnadenlos in Dich hinctn- 
mampfst. Das bringt verbrauch- 
ic Energic sofort zurtick (5 Hit- 
points extra!), aber es scheint 
auch Dein Problem zurtlckzu* 
bringen - denn von feme hdrst 
Du ein grBBlich-knarziges 
..Hiiar! Schlitz-fiilh! LiriUUir DaB 
Mcnschen immer so schrctcn 
mdsscnl H.ntc Mike nicht sclbst 
hierbleiben kOnncn, wenn cr so 
einen ungeduldigen Gast crwar~ 
let? Eilig trottest Du an Oskan; 
Bau vorbei nach Osten. Weiter- 
lesen bei Nr. 6. 

43: loc hat wie immer cm paar 
Banancn herumliegcn - Du beiCl 
eine auf und fuitersi sic. Machi 5 
HitpoinLs extra. Weiterlesen bei 52. 
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Ja, dcr Ruhm dcr Joker Galcric rcichl gar bis 
nach Munsbach in Luxemburg! Durt pixcllc 
Sascha Arl£ liebevoll diescn wahrlich /auber- 
haflcn Mickey - selbsl Wall Disney ware stolz 
auf Dich, Sascha! 



Mann, wo wir uberall Lescr haben! 
Von Jurek Chabros aus Polen stanunl 
namlich dieses beeindmckende Rayira- 
cing-Zimincr, das er auf einem A400() 
mil Real 3D eingerichtel hat 



Was Sven Siegfried Szilla 
aus Hcuscnslamm von PCs 
hall, demonsiriert sein 
„hochexplosiver" Digi-Co- 
tnic auf rechl cindringlichc 
Wtrfse, Solllest Du am Endc 
nichl auf DOSennahrong 
siehen. Sven Siegfried?! 



o TH£ N£V£R 

sroxy about 

TH£ * PC m 



O MVlT/TAStCiNG 8CIM PC - 
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Einen frosiigcn Vorge- 
schmack auf die knlie 

Jahres/eil liefcn Euch 
Alexander Czarnccki aus 
Marl Seine ucfgekilhhe 
„Eisstation" isi auf 
cinem 1 2QQer itlit DPainl 
III im Lo-Rcs- Modus 
mil 320 x 256 cingefroren, 
Lih. entslundcn. 



Biihne frei fur die 
Kiinstler der Jubi- 
laums-Galerie: Voller 
Stolz prasentieren wir 
Euch aus aktuellem 
Anlaft die aktuellen 
Leser-Kreationen erst- 
mals auf unserer ak- 
tuell verschonerten 
Ausstellungsflache! 




Diesc beiden Schtinhci- 
icn namens .^Spider" und 
„Alien" (und noch eini- 
ges mehr) schickic uns 
Onur Pekdemir aus Lin- 
gen. AuBerdcm wurde er 
gcrne wissen. ob sich 
Program mi erer oder 
Spielefirmen fur ihn und 
seine htlbschcn Tierchen 
iiueressieren? 



ifci 






LICHT AUS, 
SPOT AN! 



Weil das Leben auch nach dem 
JubilUum weitergehl, bniuchen 
wir auch nachslcn Monat wicder 
kiinsUcrisch wcrivollcn Stoff, urn 
ihn ins grelle Rampenliehl der 
staunenden Offendichkeitrilcken 
zu kOnnen, Dahcr unserc obliga- 
te Bine; Her mil Euren Zeich- 
nungen. Digi-Grafikcn (biltc auf 
Disk), Gedichten oder Blumen- 
gebinden; vorzugsweisc mit An- 
gaben zum verwendcten Hand- 
weifcszeug. Allerdings mUsscn sie 
unbedingl SELBSTERDACHT 
UND SELBSTGEMACHT sein, 
denn Fiilscher sind hier ganfc 
fcilsch. Falls Ihr die RUcksendung 
Eurer Werfce wiinscht, sollicn Ab- 
sender und ROckporio nicht vcr- 
gessen werden; hier die Anschrift 
der Joker-Kunstakademic; 

Joker Verlag 

,Joker Galerie" 

Bretonischer Ring 2 

D-85630 Grasbrunn 



^^^^m 




D 



81 



Herjavgeber 

Midiacl Labincr (verumw, 

Chefmfaktfon 

Joachim Ncttclbcck ijn) 
Richard LOwcnstein (rl) 

Ullende BUdredaklton 

Monika Stoschek 

Redokliou 
Manfred Duy (md) 
Brigitla Labincr (W) 
Richard LftweaWin (rl) 
Max Magcnaucr(mm) 
Joachim Neuelbeek (jn) 
Wcmcr Punikwor (wp) 
Stcftcn Schambergerftt) 
Wallraud Schmidt (ws) 
Michael Schnelle (mic) 
MonikaStoschek (nts) 

Freie Mitarbcitcr 
Cartfcn Borgmcicr 
Barbara Gmhmsnn irri) 

Rcdaktionsassistenz 
Petra Laubenbergcr 
Dorothea von Prunay 

Joker Shop 
Christine Rothmrier 

A ho- V r nv a 1 1 u n j; 

Christine Rothmcicr 



IMPRjPCCUM 

Layout Vcrtrieb 



ProlitSutdioGmhH 

Fotografle 
Oskar Dzicrcynski 
Richard Ltiweasietn 
Monika Stoschck 
Manfred Duy 

Comic 

Werner Rcgnet 
Oliver Wundctiich 

Titcl 

Celal Kandcmirpglii 

Anzeigenbetnmung 
Carslcn Borgmcicr 
Tel: 01221/1 20004 
Fax:04221/I7789 

An/eiRttivtrwaltunft 
Rcgine Ndtjsscn 
Tel: 089/4605822 

Produklionslcitung 

Brigitla Labincr 

Rf p rod uk lion 
Prutit-Studio Gmbf I 
H5630Gnsbmnn 

Uruck & Gcwmrthenteflpiig 

Drockcrci Gerstmayer 

v mi issi r. -:■.. 



YtrlagMMion. 65203 Wiesbaden (Br 
Inland (Grofr, Ouzel- und ButanhoCv 
huchhandcl). (frieneich, Schweiz. 
Schwcdcn, Nicdcrlandc, ((alien and 
Griechentand 



Aktudle Auria^ ill/94k 
Vcrbrcitung: 87,295 



& 



Erschein lings weist* 

AMIGA JOKER erccheifli monai- 

lich, /urn jeweih Icuten Frcitag den 

Vormonau, Doppctausgabcn 6/7 

UQdl/9 

Abonnemcnt 

Jahrespreis ( 10 Amgabcn): DM 63,- / 
Amland; DM 75,-. Besiellangen 
bine Qbcr die Vcrtogsanschrift. Das 
Abonncmcnl gilt mindcstcns fur cin 
Jahr. Fs vcrliingen sich uuiumaiisch 
um cin wcilcrcs Jahr. foils c* nichl 
gekUndigt wird (jedereeit nun Ende 
des Bezugsjahres intigUch). Ein/ah- 
lungskonio: Poitgiroaim MUnchcn, 
Klo.Nr 4447I4-H06, BLZ 7O0I0O8O 

Manuskriplc 

Manuskripic. Lilting* und 

Rauanlcttungen werden gcrnc von 
dcr Rcdaktion angenommen. Sic 
mQsscn frci von Rcchlcn Driller 
sein. Solhcn sic schon anderwei- 
tig zur Vcriiffent lie hung angebu- 
ten wnidcn \cin, *o mutt das 



angcgtl»cn werdeq* Mil dcr Ein- 
teodeftg gibl dcr Vcrfasscr die 
Znstimmung ; r um Abdruefc in den 
Publikationen des Joker Verlagh. 
Honour usirii Vercinbarung- Pflr 
unvcrlangt cingcvundlc M*uiuh- 
kripte wird kcinc Haftung Obcr- 
nommen. Der Vcrlag bchiilt sich 
das Rccht vor, Einscndungen im 
Fallc einer VerOfrcMlichung ohnc 
Angabcn von Grtindcn zu kOrzcn 
oder nach cigencm Gutdilnkcn zu 
vcr&ndern. 

(Irhvberrtrcht 

Allc in AMIGA JOKER crschic- 
nenen BeitrSgc stnd urhcberrechl- 
lich gcschUttt Alle Rcchcc, auch 
ObcriicUtingen. vorbchalica. Re- 
produktion jeder Art (Folokopien, 
MicniniiD odcr Erfa&sung in Da- 
tcnvcraitcitungsanlagcn uswj be* 
dUrfcn dcr schriftlichen GcnchmU 
gung des Verlags. 

Vcrlag und kcduktlon 

Joker Vcrlag 

Inh. Michael Labincr 

Bretonischcr Ring 2 

85630 Gmsbrunn 

Tel. Vcrlag: 089/463700 

Tel, Redaktion: 089/463823 ihler 

4605822 

Hotline jeden Miltwwh von 16-19 

Uhr 

Telefax; 089/4604977 




44: Tja, da achst Du nun im ni>rd- 
lichen Korridor Da?v schaurige 
Gebrummel von vorhin kam aus 
OstlWief Richtung (4). also wllre 
a \iclleichl nichl schlecht, ersi 
mal das westlich gclegeoe Zimmcr 
von Mick, Manfred und SicfTen m 
unienfuchen (18)- oder vielieicht 
Oskars Bude im Nordwcstcn (30)? 

45: Faulc Bandc, wiUtrcnd dcr Ar* 
bcitszcit an Roboiem heromba- 
steln! Im Geiste gehst Du noch 
einnml die GehalLsliste durch - 80 
Mark Im Moitai fdr 20 Angcstcll- 
ic scheint tmmer noch etn biBdien 
viel zu sein, Wciter bci 4, 

46: Du ziehst die Lightgun, 
sttirmst in den Raum und rufst; 
(t HHn(k hoch! Und keine Bewe^ 
gung!" Nettc Idee, nur Ictdcr wciB 
selbsl Schorwh mtulcnvctte, wie 
cine echte Knarre aussieht Jeizt 
hast anschemend Du den Fchlcr 
gemacht! Einmal ticf scufzen und 
zuriick zur 58, 

47: Faule Bande, kaum haben sie 
elf Stunden geartKttet. schon wcr* 
den sic Kchlampig! Gleich niorgen 
frtlh soil Brigitta mal die Gchalt5- 
li-E'j bringen; jeden Monat 100 
Mark fiir 20 Angcsfcllie isi so- 
wieso viel zuviel ! Oder sollte viel* 
leicht der Schlitzer heimlich durch 
dieses FcnstcreingcMicgen sein? 



Dann \s\ cr wahrscheirtlicli schon 
"nc ganze Weilc im Gcbaudc und 
halt sich vcrMcckt, bis alles ruhtg 
i5CWdterbci33, 

48: Du crwachM von kahen Trap- 
fen. dicDirauf die Schname pat- 
schen. Dcinc Nasc sact Dir f daB 
eincs dcr Glajifenster tibcr Dir of- 
fensteht und anscheinend hat es 
zu rcgncn begonncn. Oh, dicse 
schlainpigen Men»:hen! Oder 
konntc es sein, daB dcr Bcsuchcr 
durchs Fcnstcr cingesticgen tsi? 
Du tiberlegst fieberhaft weiicr auf 
Nr, 27. 

49: Wasimmerdiesc nichtMHJi^i- 
gen, faulcn Rcdakicure in den Pcr- 
soncn-Beschreibungen bchauptct 
Itaben mfigen, Du wirsl nic zulns- 
sen, daB jemand Dcinen Verlag 
anzUndett Du tritm selb^tbewuBt 
in den Raum 4 grcifst Dircincn her- 
umslebcndcn Supel Schmierpa- 
pier und rufsl: „Hah! Erst Ge- 
bQhrcn zahlen!" Schorsch drehl 
sich um und fragt unglaubig: 
„GHId-aahr Du antwortwt: ^Gc- 
nau. Feuerzcugbenzinsteuer: 20 
Lire!" Sehorsch rcicht Dir cinen 
dcr Scheine, und Du schrcibst auf 
dem Schmicrpapicr *nc Quiltung* 
.JJodennut/ungs-Abgabe: 10 Lire! 
Raum-Unordnungskostcti: lOUrc! 
Solidaritfltszuschlag: 10 Lire!. „" 
Tja, und dainit h:- 1 Du besebflftigt. 



his Du Schorsch am frilhen Mor- 
gen mit .Jvlarsmond'Erkundungs* 
gebOhn 20 Lire!" den letzten 
Scbein und damit das leute Brenn- 
material abgeluchst hast. Wciter 
bci60A, 

50: Dir (Hilt nichts weiicr auf, und 
deshalb kllmrnerst Du Dich um die 
FuBspurcn. DcrKakcrlaken-Killcr 
scheint sich nach rcchts zur nOrd- 
lichen lur gewandt zu haben. 
Wilkt Du ihm folgen (25) odcr ge- 
radeaus wetter durch den weslli- 
chen Ausgang (14)? 

51; BtOde Bande - fSIlt denen 
nix Besseres ein? Du greifst 
Deinc Lighigun, die noch vom 
letzien Spieletest her auf Dei- 
ncm Schrcibtisch HegL und 
machsl Dich auf den Weg an die 
Imy'ih. Sir Messerklaue, hler 
komml Steffen SchamhUgcL dcr 
Mann mit dem Superlaser, der 
Becher der Enll'&rbien, der Ze- 
cher dcr Gckncchtclcn, der 
Fflcher... Wir brechen die Lita- 
nci hier ab. und Du liest bei 4 
we iter! 

52: Hastig hcchclsl Du wciter 
voran, Als der Flur nach SUden 
abknickt, bleibst Du stehen, 
wcil hicr Karls Tcrritorium be* 
ginnt, wo cs meist unangenehm 
nach sogenannten ,.Chcmika- 



lien" ricchL Ein gutes Stuck im 
Siidcn stchl die T0r zu Karls U* 
gerfeld often- Weiwrtei 5, 

S3: Pcch, die Tdr isl nichl bloQ 
dnfflch 7*i t sie im abgCMrhlossenl 
Du merkst das leider erst, a!s Du 
dagcgcnrcnnsL Eine Erfahrung. 
die zwei Hiipoints kowct und 
nicht gcradc leise abgcht -- zumal 
die TUr nOrgelt: „0 nein, nichl 
schon wiedcr! MuBt Du Dirdenn 
&tilndig die fi&sc cinrennen. 
Max?" Bevor Du zu dieser Ver- 
weehslung mil Max Nasenhaucr 
Siclliing nehmen kiinnst, hOrst Du 
wciter Ostlich cin Rumpeln und 
ein lei&es *,Hua-har-har! GAId- 
aahi" Weia, dcr Schlitzer! Wie 
dcr Blitz bist Du zum nflrdlichen 
Ausgang hinaus und liest bet 44 
weiicr. 

54: Du packst Deinen Duden und 
stjipfsl hinein. „Halt!" rufst Du. 
„Kannst Du JJre* Ubcrhaupt 
schrciben?" JLAMT frogt 
Schorsch- J^ein, mil ,e*! Lin*! 
Hicr Mcta's!" Wlihrend Du das 
Won nuchschliigst und Schorsch 
zctg&t, murmclt dcr unsicher: 
„Gald-Jiah?" „Ncin, slimmi auch 
nicht! Hier..." Tja, und damit ge- 
lingt cs Dir, den Schlitzer so Um- 
gc hinzubaltcn, bis Du ihn mor- 
gens in Michaels Obhut UbergtbsL 
Wciter bei 60B. 



w 





Peter Molyneux 
vor dem Vcrlag 



duziercn die Jungs 

bei Bullfrog (Och- 

senfrosch) seit Jah- 

ren die Bestseller 

fbrmlich am Fliefl- 

band - mit „Theme 

Park" wurde eben ^ 

der neueste Genie- * 

streich fur den Ami- 

ga umgesetzt. Wir 

wollten von Oberfroseh Peter Molyneux wis- 
sen, ob man der „Freundin" audi in Zukunfl 
treu bleihen will. 



Auch Ochsenfrtisehe haben mat als 
Kaulquappen angefangco: Druid 2 

Immerhin ist Pcicr Molyneux 
cin Amiga-Fan der ersten 
Stunde, sein alter A 1000 iriigl 
die Seriennummcr 7. Urn nach 
einem Informatikstudium Da- 
tenbanken zu programmieren. 
besaB er auch schon Frith ci- 
nen PC, was heuie noch Friich* 
le tnigU Die neuc DOSen-Si- 
mulalion , Magic Carpet" stcllt 
beispielsweise fast alleys in den 
Schaticn, was da bislang so 
ttherden Moni tor-Hi mme I ge- 
tlogen ist Die Wurzeln von 
Bullfrog ragen indessen bis ins 
Jahr 1988 zuruck, als Peter mit 
scinem Kumpel Lcs Edgar die 
bertlhmte Spieleschmiede 
griindeic - und nach cincm im 
Btiro herumhockenden Och- 
senfrosch benanntc..* 
Mil ..Populous" gclang denn 
auch gleich cines der erfolg- 
reichsten Spiele aller Zciten, 
das vom Amiga schlieBlich ant 
praktisch jedes denkbarc Sy- 
stem umgesetzt wurde und 



sich weltweil slolze 
drei Millionen mal 
verkaufte. Es folgten 
das ahnliche M Powcr- 
monger" sowie ..Po- 
pulous 2", spater 
dann ..Syndicate" und 
jetzt eben ..Theme 
Park" sowie ..Magic 
Carpet". Kein Wun- 
der. daB die Erfinder 
desgotiliehenGtiltcr- 
Genres inzwischen 
sclbst Qber einen Siamm von 
mehr als 40 Mitarbciicm taerr- 
schen! 

?: Peter, wie wird eigentlich 
ttus einem Computerspicler ein 
Spicleautor. noch dazu ein so 
erfalgreicher? 

PM: Ich kannle den Program- 
mierer von ..Druid 2 - Eng- 
lightenment", vielleicht erin- 
nen ihr cuch ja noch an die- 
sen ..Gauntlef-Klon am 64er? 
Jcdenfalls Uberzcugte er die 
damals noch im Software-Be- 
rcich t&tige British Telecom 
davon. daB er fiihigc Umsel- 
zer an der Hand hutte* Das 
ging ja noch, bloB hatten Lcs 
und ich bis dato laLsiichiich nur 
gespielt. aber noch nie cin 
Spiel geschrieben, Und so war 
es auch keine Uberraschung. 
daB unsere crate Eigcnpro- 
duktion. eine Puzzle-Ballerei 
namens ..Fusion", zum Flop 
gerici. 



?: So was kanrt euch heuteja 
nicht mehr passteren, schon 

Qberhaupt nicht mit Htimmern 

wie demjliegenden Teppich - 
wann wird „Magic Carpet" 
denn fiir den Amiga tungesetv? 
PM: Obcrhaupt nicht. denn 
dieses Game ist nun mal vol! 
fur absolute Highend-Rechner 
zugeschnitten und kommt auch 
im PC-Bereich erst auf cincm 
Pentium richiig zur Gcltung. 
So was IttBt sich nicht cinfach 
konvertieren. 

?: Schade t aber verstiindlich. 
Dock wiilst du damif hoffctu* 
Itch nicht sagen. daji es ah jetzt 
gar keine Amiga-Versionen 
von Bullfrog-Games mehr ge~ 
hen wird?! 

PM: Keine Sorge. denn viele 
unsererTilel - z,B. ..Sydicatc" 
- wurden zuerst fiir den Ami- 
ga konzipiert, das gilt auch fur 
neuc Games wie das kom- 
mende ..Biosphere"- Dabei 
handcll es sich urn den zwei- 
tcn Tcil unscrcr Designer Sc- 



ries, die wir mil „Theme Park" 
begonnen haben, Statt cines 
Vergntigungsparks wird der 
Spieler aber die Evolution und 
Enlwicklung von 50 Planeten 
verwallen dtirfen! Man kauft 
am Anfang ein gebrauchles 
Raumschiff und hcucrt die 
Crew an, urn dann eine le- 
benswerte Welt zu errichten. 
wobci es u.a. Argcr mit Pflan- 
zenfressern geben wird. die 
pltilzlieh proteinrcichere Nah- 
rung bevorzugen- - 
?: Hletbt tins die Grajtk-Per- 
spektive von „Theme Park" 
dabei erhalten ? 
PM: Nein. isomelrisches 3D ft 
la ..Syndicate" ist angesagt; 
allcrdings im Carloon-StiL 
Und ganz neu wird sein. daB 
die fremden Lebensformen 
echte Gefiihlsregungen zeigen 
werden* 

?: Unseren Lesern konntet ihr 
eine echte Gefithlsregung 
schon mil der angekiindigten 
Fortsetzttng von , t Syndicate" 
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Der Quasi-Populanl: Pmvermonger 





OmsprSchm mit Ptominenten 
von gostern uncf heute 





Der Hightnd-Flugl aus dor DOSe: Magic Carpel 



Kommt Syndicate 2 filr den Amiga? 



abringen - wie siehi's damit 
a us? 

PM: Tja. das hiingt wirklich 
ganz von Commodore ah Soll- 
Ic sich da die wirtschaflliche 
Situation stabilisicren, cr- 
scheint ^Syndicate 2" auch ftlr 
den Amiga, sonsl blcibi es 
wohl bci ciner PC-Version. 
? Tut uns das nicht an! Oder 
serzt wenigstetis das Action- 
adventure » Flood" fort, das 
war ja gerade am Amiga ein 
grofier Erfolg. 

PM: Schon, abcr wir ktinncn 
tinsJB nicht vierteilen. AuBer- 
dem entwickeln wirgnindsatz- 
Hch lieber originelle, neue 
Konzeple. stall wie andcre 
Hersteller eine gule Idee in ei- 
ncr endlosen Serie auszuwal- 
zen. So haben wir zur Zeit 
rund cin halbes Dutzend Pro- 
jekte in Planung, aber falls uns 
die Innovalioncn wirklich mat 
ausgehen sollten... 
?: Ja. was denn? Vietleicht 
..Populous 3"? 
PM; Hey, crwischl! Habt ihr 
Spione, sind wir verwanzt? 
Wir kttchlcn niimlich latsiich- 
lich auch an einer drilten G5t- 
terspeisc, abcr das wird wohl 



noch ein gunzes Weilclien dau- 
ern. 

?: Und wo bteiben da die viei* 
beschworenen innovatitmen ? 
Der zweite Teil warja eigent- 
lick wenig mehr als erne auf 
gepeppte DatadisL., 
PM: Nun. im drillen Anlauf 
werden aber die Gftller per- 
-sonlieh aufcinander losgehcn, 
und die kleinen Milnnchen ha- 
ben ausgedient - was sagl ihr 
jelzt? Normalerwcise machen 
wir niimlich wirklich hdchstens 
zwei Spiele pro Titel. und des- 
halb wird der driuc Populant 
auch ganz eigenstiindig. Nur 
kann ich auch da keine Ami- 
ga-Version versprechen* wcil 
daran gedachi ist, auch Rou- 
tinen aus „Magic Carpet" zu 
verwenden. 

?: Zur Strafe bteiben wir noch 
ein wenig bei der Kritik, von 
der ja auch „Tbeme Park" 
nicht ganz verscftont blieb. So 
erschien die sicker kohe Kant- 
plcxitat hier manchen Leuten 
etwas zu unausgewagen. 
PM: Mag sein, aber das ist Ge- 
schmackssachc. Profcssoren 
der Unis von Stanford und 
Berkeley verwenden , f Themc 



W- 



Park"jedenfalIsalsStudi- 
enobjeki fur die wirt- 
schaflliche Balance, die 
man in einem erfolgreichen 
Park halten muB. Ich per- 
stinlich brauch* es dagegen 
gar nicht so komplizicrt. 
cs soil ja vor allcm Spall 
machen. 
?: Wit ware es mit einer 
LizenzfUr Disney World als 
Datadisk? 

PM: Die Park-Idee kam mir 
zwar tatsiiehlich im franztisi- 
schen Euro Disney, aber mo- 
mentun denkc ich eher an cin 
vorlaufig noch geheimes Pro- 
jckt, wo es urn ein Hospital ge- 
hen wird. 

?; Woher kommen deine Ge- 
danken ? Krankenhiiuser schei- 
nenja nicht unheding! eine ty- 
pische Quelle der Inspiration 
zu sein.*. 

PM: Nein, aber Musik zum 
Beispiel. Wiihrend ich an „Po- 
pulous" saB, habc ich Carmi- 
na Burana von Carl Orff 
gehiirt, bci , .Syndicate" war 
U96 stSndig im CD-Player. 
?: Kem Allerweltsgesditnack! 
PM: Mein Filmgeschmack ist 
noch ungcwohnlicher, ich has- 




Die Actlon*Flul: Flood 

se niimlich Hoi I ywood-Schi li- 
ken. Meine Liehlingsmovies 
sind „Bcauty and die Beast" 
in der Fassung von 1935. 
*Boy meets Girl" und die 
franzosische Version von ..Ni- 
kita", nicht dieses ekclhafte 
Remake. AuBcrdem mag ich 
experimented Werke wie 
„Tetsuo" und „Eraserhead". 
Und Fernschen verabschcue 
ich richtiggehend. das ist die 
purt Volksverblodung! Dunn 
lieber Bier und Whiskey sau- 
ic:i. da ist man schOn schnell 
blau..> 

?: Da ist was draru Na t denn 
mat Prost - aufviele tolle Ein- 
folic und noch mehr tolle Bull- 
frog-Hits! (mm) 
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ErfalR in Scrlc: Populous II 



Sim Oklobcrfcst; Theme Park 
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Nichls jls 

Argcr mil 

den Anut- 

zoncn! 




iert Silmarils diesen 
futuristischen Abenteuerurlaub 
schon seit dem Sommer, jetzt wer- 
den die Koffer auch am Amiga ge- 
packt Doch ob A500 oder AGA- 
Rechner, eine Erholungsreise diirf- 
te es kaum wcrden... 






DafUr sorgt schon die irdische Rcgicrung 
dcs 22. Jahrhunderls. die ihre Welien- 
Scouts nichl etwa in den vcrtraglich ga- 
ranlicnen Vorruheslnnd mit Wcin, Weib 
und Gesang, sondern in die Verbannung 
out" den Planelen Zarathustra cntltlfii. Man 
IttrchtcL nilmlich im Kanzleramt, daB sich ausgemerzl wurde: Man fallt immer noch 



weisen sich mcist als reeht unlcid- 

lich. Zudein zwingt ein cklaianter 

Ausriistungsmangel zum lmprovi- 

sieren mil firllichen Bodenschiitzen 

wic Holz. Slattern und anderen Na- 

turproduklcn bzw. zur Plundcrung 

der Vorriilc anderer Ausgesetzter. 

Auch als sein eigener Medizinmann 

darf man sich bctatigen, uin nicht ei- 

ncr Grippe, einer Lebcnsmittelvcr- 

giftung oder ciner Vcrletzung aus 

den vielen Echtzeitkilmpfen im Slil von 

„Ultima Underworld" zu erlicgen. Und 

so gerSt die Story unversehens zu einetn 

sehr realistisehcn Survival-Training, zu- 

mul ein Schwachpunkt der 3D-Optik vom 

PC bei der Konveriierung leider nicht 



des Titctiracks wird von den manchmal 
etwas krtlchzigen FX (hauptsUchlich ..tic- 
risches" Cebriill) nichl mehr gan/ erreicht, 
und die Stcucruttg klappt in der Partner** 
schaft zwischen Maus und Tastatur am 
besten, wenngleich sich ein paar klcine 
Schwiichcn bei der Iiem-Benulzung auch 
so nicht vermeiden lasscn. 
In der Summe ist Robinsons Requiem also 
auch am Amiga ein spannendes und 
durchdachtcs Freiluft-Advenlure. selbst 
wenn gestrandeten ^Freundinncn" gc~ 
gcnllbcr „Quarantaine-DOSeiT der let/* 
te atmosphlirische Kick fchli - Vektorcn 
sind nun ma! kctne Voxel, ohne AGA-Un- 
terstfllzung schon gleieh gar nicht... Qn) 



der ..Robinson" (wic die ErTorscbcr ge- 
nannt wcrden) auf seinen Erkundungs- 
touren durch fremde Welten mil gefahr- 
lichen Bazillen verseucht haben k<mn(c. 
weshalb solche Einzclkiimpfcr nach voll- 
hrachtcn Heldeniaten in die Quarantine 
abge.schoben wcrden. Doch einer wie Trc- 
pliev 1 litBt sich diese Behandlung nicht 
ohne wcitercs get alien und setzt nun al- 



Icichl in cins der ebenso zahlreichen wie 
schwer auszumachenden LOcher im 
Geliinde und bricht sich dabei siimtliehc 
Graten. 

Im tibrigen wurde die Priisentation am 
Amiga allerdings grundsiitzlich andcrs 
aulgebaut, denn anslelle von Voxels be- 
kommt es der Robinson hier wcitgehend 
mil nonnaler Vektorgrafik zu tun ~ was 




I Bei die-si-m Hsiuni nichl lance fackcln? 



Ics daran. Zarathusiras dampfenden in der AGA-Varianie auch gar nicht Obel 

Dschungeln und staubigen Steppen zu aussicht.am5()0erjedochziemlichblocki- 

entkommen! gc Lego-Landschaften beinhalici. Hier 

Dummerweisc siehcn dicsem Idblichen wie dort lUBt sich das Sichtfcnstcr Ver- 

Ansinncn (und damit dem Spicier) nicht kleinern. abcr uns schicn die grtiBere, 

nur die ansjtesigen Tiger, Riesenspinnen wenngleich langsamere Version der bes- 

oder Monstermolche kritisch gegentiber, sere Kompromifi zwischen Presentation 

auch die eigenen LeidensgenossCn er- und Spielbarkeit zu sein. Die QualitUt 






ROBINSON5 REQUIEM 

(SILMARILS) 



SURVIVAL-ADVENTURE 




I ...und Hire Normversion 



Manchmal kommen 
sie wieder: Gremlins 
„Lotus" ist seinerzeit am 
Amiga gestartet, hat dann 
einen Umwcj* iiber das Su- 
per Nintendo genommen 
und Inn ft jel/t unter nen- 
em Namen nnd friseh aul- 
pnliert am A 1 2(10 ein! 
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Was is? passiert? Nun, bci Gremlin hatte 
man vor mnd zwei Jahren im Auftrag der 
japanischen Spiclcschmicdc Kcmco den 
ersicn Tei) der erfolgreichen ,JLows M -Tri- 
logie unter dem Titcl Tup Gear fur das 
SNES konvertiert. Und well das Gome 
im Konsolcnstall cin wenig auffrisicrt 
wurdc, schickt man cs jetzt eben zuriick 
an die Commo-Box, wo zunSchst nur 
A1200-Piloten einslcigen dUrfen - Ver- 
sioncn filr das CD° und Normal-Ami- 
gas sollen nachfolgen. 
Da sich die Unterschiedc zum ursprilng- 
lichen „Lotus" naturgemSfl in Grenzen 
halten, kOnnen Gameplay und Opdonen 
heute freilich kaum noch als innovativ he- 
zeichnet werden; genretiblich ware der 
bessere Ausdruck. Man wahlt also erst 
mal zwischen Automatik und monueller 
Schaltung, cnlschcidel sich fiirSound-FX 
oder Musikbegleitung und stellt die An- 
zahl der Spieler cin. Pro Saison rauscht 
dann ein Pulk aus 20 Boliden durch 16 
Uindcr a vicr Sircckcn, immer auf der 
Jagd nach WM-Punkten. Vor der Start- 
ilaggc leilt ein Infbscreen dabci Slrccken- 
Hinge, Rundenanzahl und Wetter mil, so 
dafl man sich liir allc Eventualitilten ril- 
sien kann: Pneus filrtrockene, nossc oder 
verschneite Pisten, ein besserer Motor, 
ein ncues Gelriebc oder cine venrtilrkte 
Karosserie stehen im Austausch gegen 
Siegpramicn zur Vcrftigung- 
Im Rennen jagt der Lehnsluhl-Lauda dann 
mit 280 Sachen in Kurvcn, sammclt Ex* 
tra-Boni ein, schaltet den Nilroboost zu, 
flicgt Ubcr Rampen und Berg* 
kuppen und liefert sich dramati- 
schc Kopf-an-Kopf-Entschei- 
dungen mit der Konkurrenz, 
Sliindig sichtbarc Anzcigcn filr 
die eigenc Position, den Zustand 
des Vchikels und das Restbcn- 
zin sowic vor allem die famosc 
Steucning helfen ihm dabei titer 
die Runden, Urn Cash fiir die 
insgesamt 36 Tuningteile cinzu- 
fahren, muB zumindesl der sech- 
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Der gnadenlose Kampf 
urn Fositionen 
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ste Platz belegt werden, und ab der elften 
Position kann man die Saison ganz ab- 
schrciben. Ware aber schade, denn der 
SpaB an der Freud 1 siimml: Ob als Solisl 
am Fullscreen oder im Duo am geicilten 
Bildschirm, slels kratzi man die Kurven 
dank guter Ubersichtlichkeit und hohem 
Grafik-Tempo wie ein junger Schumi. 
Je nach Lust und Laune konnen die Fah- 
rer Ubrigens die Farbe ihrer Kistc wiihlcn 
I und auch bestimmen, ob die Geschwin- 
Idigkeit in Kilometern oder Mcilcn ge- 
j messen werden soil Uberhaupt sind die 
Autos im Vergleich zur Urvcrsion dcut- 
lich bunter geworden, und audi Effekie 
wie Nebel oder Schneewehen kommen 
gui rtiber. Bei UnPillen sind spektakulit- 
re OberschlSge zu sehen, beim 3D-Zoo- 
ming allcrdings auch cin gewisses 
Ruckeln. Und selbst die almospharisch 
drtihnendc L&mkulissc vermag nicht ganz 
darilber hinwegzutiiuschen, daB die paar 
BUume und Tunnels m der Streckc nicht 
das Maximum an 1200cr-GrafikdarsteU 
len. Beim schieren Unterhaliungswert 
liluft der Ubcrarbeitete Oldie aber den mei- 
sien jlingercn Asphalisehluckcm immer 
noch den Rang ab! (rl) 






TOP GEAR 2 

(GREMUN) 



3D-RACING 



Wa starten vir heute? 




QEFtt 



GRAFIK 74% 



ANIMATION 72% 



MUSIK 78% 



SOUND-FX 76% 



HANDHABUNG 80% 



DAUERSPASS 79% 



VARIABEL: 3 STUFEN 



PREIS DM 79,- 









Bei „Der Trainer" coaehle 
man seine Kicker noch vom 
Rasenrand aus, jelzt bring! 
Black Legend den Ball ins 
Spiel - nichl nur optfsch in 
eager Verwnndtschoft zu 
Sensible Soccer* 1 . 

Wilhreml die Torjager von Vir- 
gin mil ..Sensible World of 
Soccer" schon wieder em 
Heimspiel voraus sind. liefcri 
die schwarze Legends hier 
quasi eine vcrbesserte Versi- 
on von deren Ur-Hit Und da 
von naiionaten Ligaspielen 
Ubcr Internationale Mcister- 
schaftcn bis hin 2ur WM al- 
les drin und dran ist, wird das 
Programm seincm hochtra- 
benden Namen durchaus gc- 
recht. 

Hicr siimmt aber nichl bloB die 
Opiionsvielfalt, sondern mil 



geniigend Training am Joy- 
stick auch die Rasenaction 
selbsl: Kabineltsluckchen wie 
Fallriickzieher oder Spriinge 
Ubcr gegncrische Tacklings 
sind mtiglich. sallc GrStschen 
hintcrlassen Bremsspurcn auf 
dem Acker, und wcr mil einer 
roien Kane nichl einversian- 
den ist, kann dem Schiri glall 
eine scheuern! Oberhaupt ist 
fUr vie! Spafl gesorgi, denn 
Treffer werden mil einem 
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THnzchfiO an der I£ckfahne gc- 
feiert, aus den Fanblocks flic- 
gen l : euerwerksktirper. und 
verlelzle Lederlreler werden 
am Feld medizinisch versorgt 
odcr in HilrieftUlcn per Bahre 
weggesehafft 

Auch die Sound-FX .sind cine 
Klas&c fflr sich, iriffl eiwa ein 
Ball den Kahmcn des Gchau- 
scs t so klingt das irre realistisch 
- genau wie die Gesiingc und 
Fanfarcn von dcr Tribune. Die 
vteiniltigen Replay- und Save- 
Funktionen auch flir ein games 
Match (mit Wiedereinslieg 
wahrend des Anguckens!) und 
der angekiindigte „Player Ma- 
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nager" wissen cbcnfalls zu he* 
geistern. aber grafisch htiue 
man nichl gar so sehr bei der 
Knnkurrenz abkupfern dUrfea 
Fazil: kein Hil, abcrcin Ham- 
mer! (si) 



Das ersteOpfer 
; m f dem A500 




Und hler das Gauze in 
schmucker AG A-Optik 
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GRAFIK 55% / 57% 


ANIMATION 75% 


MUSIK 67% 


SOUND-FX 86% 
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Vcrgleichl man Blaek Le- 
gends ncuen SF-FIugi mil 
GenregrGBen wie „Wing 
Commander 11 odcr besser 
noch der ukluellen CD- 
Schlachl ^Guardian", so 
kommt man zu einem irau- 
rigen Ergebnis: Dieses Baby 
ist elneTolgcburt! 

Bcreils das Mini-Intro mit der 
altbackcnen Vorgeschichte 
vcrmag dem Spieler bloll ein 
Giihnen ins Gesichi zu zau- 
bem: Die Well wurde von Ali- 
ens beseut und salt nun von 
einem Top Gun der letzien 
freien Rebel lens taiion in der 
WUstc Ausiraliens gereliet 
werden, Diescr Zwiuer aus 



Aslcrix und Luke Skvwalkcr 
erhalt drei Bildschirmlchcn 
und einen Jet s&fflt Rliek- 
wartsgang. tim die Besateer in 
20 Missiunen erst vom Plane- 
ten und danaeh aus dem Uni- 
versum zu puslen. 
BloB rtfchelt die per Maus, 
Slick oder Tastalur zu bedie- 
nende Luftschaukc! mit ihrcn 
zwei Maschinengewehren, 
zwei Rakeiensorten und den 
Energiebiillen mehr schlecht 
als rcchl gegen den Feind an* 
Auf dem Bildschirm erblickt 
man dabei auBcr der grobklot- 
zig-dr6gen 3D-Vcktorpam- 
pa auch cine 
Obereichtskar- 
le. einen Ra- 
darschirm 
zwecks Ent- 
deckung sich 
niihernder 
Feindc sowie 
ein Abbild des 
DUsenklippcns 
mit den aktu- 
cllen Schliden, 



Diesc lassen auch nicht lange 
auf sieh wanen, denn die de- 
lailannen Landschaflen scrol- 
len in einem Affenzahn vor- 
Uber - ganz SChOn alfig, dabei 
die Heerscharen angreifender 
Hubsdirauber, RakctenlUrme 
und Bodcngeschutze uberhaupt 
einmal vor die Flinte zu krie- 
gen! 

Das Gameplay ist daher eben- 
so schwer wie langwcilig und 
kronkt zudem an einer 
schwammigen Steuerung. Da 
hilft es auch nicht viol, daB 
sich einigc Gimmicks wie 
Raucheffekle. Wolkcn forma- 




tionen ixlerTriebwerksgeriiu- 
sche zuschalten lassen. Nein, 
der Tilel stinimt schon ir* 
gendwie: Embryo befindet 
sich sozusagen auf der Vor- 
cniwicklungssiufc eines zeit- 
gemilBen Action-Flugis. (md) 



EMBRYO 

(BLACK LEGEND) 



3D-BALi£RACnON 
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Und dit s t Erde soil man rotten?! 
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Pie High-Tech-Kieten 



\ Verechiebbare Kisten, 
die In vertrackteti La- 
>yrinthen den Aus- 
gang blockieren, 
'sollte inzwischen 
eigentlich jeder Gambler 
kennen, oder? RIchtig, hier 
wartct cin ,»Sokoban"-AbIc* 
ger - aber eln richtig guter! 

Mag das Prinzip also auch ei- 
nem betaglen Knobel-Klassj- 
kercntstammcn, in dicser ncu- 
en Variante von Data Design 
bzw. Psygnosis wird deutlich 
mehr geboien als bloB die 
2847ste Wiederholung von 
Ifingst Durchgekautcm: Hier 
wartcn acht Raumsialionen mit 
120 scrollbaren Levels - und 
vor allcm verschieden schwe- 
re Boxen, 

Wiihrend man also von den 
leichleren Schachteln gleich 
zwei auf einen Schlag bewe- 
gcn kann, mtlsscn fUr die 
ganzen schweren Brummer so- 
gar Rlider angckarrt wcrdcn. 



Dazu reagieren manche Kiel n- 
icilc auf magnctiscbe EinflUs- 
se und der Spieler sicherlich 
Uberrascht auf die vielcn Ex- 
tras wie Tclcporter, Bomben 
und Traktorstrahlen. Etwa 
nicht?DannlaBt 
Euch noch sa- 
gen, daB hier 
(innerhaibeines 
Zcitlimits) auch 
noch mit Ver- 
satzstUcken an- 
derer Genres 
hanticrl wcrden 
muB ~ etwa mit 
Wandschaltern 
und hcrumlic- 
genden Leben 
oder Power-Ups, 
wie man sie von 
den Plattformen 
her kennt, oder 
mit kleincn Ar- 
cade-Sequenzen 
zwischen den 
einzelnen Ab- 
schnittcn. 



Im Ubrigcn untcrschcidel 
sich das Game kaum von der 
tetzten Monat crschiencnen 
DOSen-Version: Die einzel- 
nen Stationsdccks prascntie- 
ren sich aus der schriigen Vo- 
gelpcrspektive im bonbonfar- 
bigen SF-Look t und gcISstc 
Levels dtirfen mit PaSwtirtem 
angcwahlt werden. Dazu kom* 
men ein sclir annehmbarcr 



Sound aus Musik und FX su- 
wie cine einwandfrei arbei- 
tende Slicksteucruhg- Und wir 
kommen somit zu dem SchluB, 
daB dicser llott renovieile Gril* 
bel-Ohcim mit semen kniffli- 
gen Problcmen auch heute 
noch Ubcr Ifingere Zcil hinweg 
motivicren kann. (jn) 




ZONKED 

(DATA DESIGN,' PSYGNOSI5 ! 



KNOBELEI 




.ViftTRACKT 



cm 



w\ 



GRAFIK 50% 



ANIMATION 55% 



72% 



SOUND-FX 68% 



HANDHABUNG 74% 



DAUERSPASS 76°/ 



FUR GEUBTE 



PREIS DM 99,- 
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Im rundenweise organisicrten 
Slahlgeschaft kampfi man ge- 
gen einen menschlichen oder 
computergeslcuerlen Konkur- 



vertretcn. also etwa Bankkrc- 
dite, Hausdeleklive. Sabota- 
ge ukte, bestcchliche Finanz- 
bcamtc und lukrativc, aber 



renten. Ehe die Fenigung an- illegale AuftrSge von aus- 



lauFt t mtissen mal Werkhal- 
len und Maschinen gekauft. 
Rohstoffe gebunkert und genu- 
gend Facharbeiter eingestellt 
wcrden, Auch dann sind vor- 



liindischen Wafren- und Che* 

miefabriken. 

Besonders im Solo-Modus 

Mini die Handlungsabliiufe auf 
Dauer troizdem ziemlich sic- 



preiswcrics und doch rechi 
vielveosprechendes Debilt, das 
direkt beim Herstellcr bezo- 
gen werden kann: 
Ronny Schwimmer, Albert- 
Schweitzer-Str. 24, 07318 
Saalfeld/Saale (st) 



Dicscr Tflge errekhte uns ein 
bis dato ausschlieRUch dem 
SOOer vorbehaltcncs Erst- 
lingswerk aus Thilringen: 
Ronny Schwiromer und 
Rene Franke haben sich an 
einc Wirtschaftssi mutation 
aus der Stahlbranche gc- 
wagt 

Gut, die Grafik bewegt sich 
auf einfachstcm PD-Nivcau, 
und Sound ist gleich gar kei- 
ner vorhanden; doch die 
MauS'/Iconsteucrung arbcitct 
recht ordentlich, und das 
Gameplay wirkt auf den erstcn 
Blick sogar ausgesprochen 
komplex: 



v 
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erst nur Auftragsarbeiten mftg- rcolyp, was zusammen mit der 
lich - clevere Gcschliftslcule schlichten Aufmachung natllr- 
investieren deshalb umgehend lich gewaltig auf die Note 
in ein Forschungszcnlmm samt drilckt. Der groBe Durchbruch 
den ideenreichen Wissen- ist den beiden Jungprogram- 
schaftlcnu So kann man im mierem also nicht auf Anhieb 
Lauf der Zeit auch eigenc gelungen- aber immcrhin ein 
Produkte auf 
den Maria brin- 
gcn t dcren Vcr- 
kaufswert sich 
durch geschick- 
les Marketing 
stcigern ta8t. 
Dancben sind 
die typischen 
Features des 
Genres ziem- 
lich voll/iihlig 

Die Optik ist sicher verbesserungsf^hig... 




STEEL BUSINESS 

IP. SCKW1MMER/R. FRANKE) 



WIRT5CHAF55IMULAT10N 




GRAFIK 
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VARIABEL: 2 STUFEN 



PREIS DM 19,95 



.mn:u*m 



SP£KHER6EDARf 
0I5KS/ZWHTFLOPPY 

HD-IN5TALLATION 

SPEICHFRBAR 

DGUTSCH 


! 1 MB 


1 | NEfN 


NEtN 


SPUiSTAfJDE 


KOMPLFTT 










pc— 





AlMOUOKiH t>& 



Bescheiden wie wir nun mal slnd, haben wir zum Jubiiaum cinen ganz spezleilen 
Klassiker fiir Kuch getestct: Als Spiel taugte er wenig bis gar nichts, und doch hat 
er unter Amiga-Zockcrn so manchen Standard geschaffen, der auch nach liinf Jah- 

rcn noch GtHtlgkeH hai! 






Wenn man sich die Bcstausgabe des Amiga Jokers 
so ansieht, isi es aus heuiigcr Sichi ehrlichcrwcisc 
nur noch schwer nachvollziehbar, wie es dieses Maga- 
zin binnen ein paar Jahren zum Marktluhrcr im Bereieh 
Amilainment bringen konnlc: Das Cover wirkl eher di- 
lettaniisch* der Inhali besteht aus schlappcn 66 Scitcn, 
von denen auch noch knapp die Halfte zweifarbig oder 
Uberhaupl nur in SW gedmckl ist. Der Siil der Texie 
war allcrdings auch damals schon rechl witzig. und so 
manche der Rubriken (z.B. Dr. Freak, die PD-Box und 
auch die oft gescholtenen Seiten Ober Arcade* und 
Brctlspiele) haben nicht nur bis heulc iiberlebt, sondern 
wurdOn sogar oft und gem von Kollegcn kopicrt. 
Freilich gab es auch das Know How von Anfang an, 
aber mit Ltisungshilfen auf liicherlichen zweicinhalb (!) 
Scilen lockt man heute wohl keinen Leser mehr an den 



spezifisches Spielemagazin ftir 
den Amiga (damals noch allcini- 
ger Herrseher im Reich des Di- 
gi-Entertainmenls) geben tnussc* 
Und wenn man sich heule am 
Kiosk umsiehL dann war unsere 
Idee nicht verkehru hat inzwi- 
schen doch jeder Taschenrech- 
ner inindestens ein eigencs Heft. 
Bcreils mil der niichsten Ausga- 
bc waren dann auch allerlei Kin- 
derkrankheiten wie &B. die win- 
zigen Screenshols ausgeriiumt. 



und die Leser begannen sich lOr I ^ 



Kiosk* Auch halbseiiige Chans sind 



U'l'U'-AJO'OlSl- f*«*A«f*<*ft 



kaum der teizte 
Schrei, die Fo- 
los waren ge- 
nerell viel zu 
klcin und oft 
genug ja in 
SW t von der 
ziemlich wir- 
ren Heftauftei- 
lung (etwa mil 
einem offen- 
sichtiich noch 
kurzfristig ein- 
geschobenen 
Tesi unier den 
anderthal b 
Coin Op-Sei- 
ten) ganz zu 
sch weige n . 
Und so nimml 
es nicht wun- 
der. daB die 
Ersiausgabc al- 
les andere als 
ein Bestseller 
war: WUhrend heute in Spitzcnzeiten Qber 100.000 Ex- 
cmplare des Jokers verkauft werden. waren es damals 
gerade mal 15.000 StUck - ein enttliuschendes Ergebnis. 
das, zusammen mit den nahezu kompletl fehlenden An- 
zeigenkunden, iibcr eine sofortige Einstellung des Pro- 
jckts nachdenken HeB... 
Doch wir waren nun mal Ubcr/eugt, daB es ein system* 




unseren Enthusiasmus zu erwiir- 
men. Sicher, der Joker-Comic 
brauchte noch ein gules Jahr bis 
zum hcutigen Standard, doch 
waren innovative und scincrzeit 
noch ganz neue Ideen wie die 
Bewertungsktipfe (wurden in- 
zwischen modernisien und von 
filnf auf zchn Grimassen aufge- 
stockt), der Hit-Joker im Oscar- 
Look odet Brigittas Girl-Seitc 
(wurde spStcr nach Leservor- 
schlagen in Seitenhiebe umge- 
tauft) bereits in der Erstausgabe 
vorhanden. Und das Design des 
Editorials war gar so mondiin, 
daB wir es bei der Jubilftums- 
nummer anno 92 nicht nur aus 
Nostalgic nochmals verwende- 
ten! 

Mag die Ausgabe, welche da im 
November I9H9 das Licht der 
Kioske erblickte, inzwischen al- 
so auch uuScn wie innen an- 
tiquiert wirken, wer sie besilzt, 
hat mehr als nur ein Sammlerex- 
einplar im Werl von rund 50 
Mark - er hat auch ein Doku- 
ment unserer Amiga*Leiden- 
schaft, ein Heft von histori- 
schem Interessc und nicht zu- 
Ictzt die Joker-Originaltests zu 
Klassikern wie „Xenon IT oder 
M Shadow oft the Beast", (ml) 
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Audi die sparsamste Seite im Heft feieri beim Jubilaum mil: Wii 
hanen ein neues Layout spendiert - uud Kixx spendieti den 
Preisbewullten nun eine ecble Innovation* der diese unci die kom- 
mende Itudget-Biiline gewidmel 1st! 




Die Rede 1st dabei von elncm ganzon Sla- 
pel von Unilt-Games, die der/eit von den 
Engliindern zum scnsationellen Preis von 
rund IS,* DM neu aufgclegl werden. Das 
allein wfirc zwar bercits lobtich. aber der 
eigenlliche Clou komml erst nocb: 
Im Grunde hnndell es sich jewcils urn zwei 
Spiele. nilmlich erslens urn die Amiga- Versi- 
on des Oldies und zweiiens uni die DOSen- 
Variante - auf eincr Disk! Ebrlich, mildem- 
selbcn Game kann man nun sowohl auf dem 
eigenen Amiga wic auch auf dem PC des 
Kumpels zocken. Wcnn das kein Fortschritl 
in Sachcn europSischc Einigung isl... 
Das Fricdcnswerk beginnl slandesgemilB mil 
3D Pool, der ersten wirklich spielbaren Bil- 
lard-Simulaiion, die anno 89 in unserer Ersl- 
ausgabe mil einem Hit geadeli wurde* Okay, 
das HeBc sich im Zeilaller der Virgin-Kugler 
sicher nicht mehr hallcn, die geforderten 15 
HUhner is( das gule Sttick aber allemal noch 
wert - zumal der Herstcller eine deutsche 
Kurzanleilung bcilcg! und nur fUr Drei- bzw. 
Vicrtausendcr kcine Laufgaranlie geben 
mag. 

Action Fighter war demgegenUbcr die 
sclbst ftir damalige VcrhiUlnissc miBgluckle 
Umselzung eincs Sega-Aulomatcn, weshalb 
wjr uns poslwendend Bionle Commando 
zuwenden, Diese Platlfonn-Ballerci isl zwar 
noch em Jahr alter als die bciden vorgenann- 
icn Games, bictct aber dafur recht ordentli- 
ehe Unlerhallung, wenn es darum geht, die 
Erde mil Hilfc des Helden und seines tt bioni- 
schen Arms'* vor bOsen Aliens zu rcltcn. 
Aussianung und Laufgaraniien gleichen dc- 



nen am Poollisch. was auch fUr Blusteroids 
gilt, einen mHBigen ..Asicroids'-Klon Bus 
demFriihjahr89. 

Nun aber nahl ein eclucr Hammer, denn 
Carrier Command gall anno 1988 neben 
rtStarglider T und JSMitT vollig zu Recht als 
Vektorgrafik-Meilenslein. Man darf wohl 
reinen Gcwissens behaupren, daB die schnel- 
le Oplik den SOOcr ziemlich ausreiztc und ei- 
gentlich nie wcsentlich Uberlroffcn wurde. 
Das spannendc Spieling wiedcrum (croherc 
siralegisch-iakiisch-aciionmiiBig cine fuiuri- 
Stische inselgruppc) kann noch heuic Dbcr- 
zeugen, und Probleme sind htiehstens bei 
Drei- bzw. Vieriausendcrn denkbar. BloB 
mil der Mager-Anleitung wcrden Unkundigc 
ihre Probleme haben. wurde doch einst nichl 
ganz umsonsl eine dicke Schwartc von 
Handbuch mitgclicfcrl... 
Eiwas jOngcrcn Datums (anno 1990) ist E- 
Motion, eine originelle Gcschicklichkcits- 
Kugelei in Rayiracing-Optik. die seinerzotl 
mil einem Joker-Hit geehri wurde und his 
hcutc eine gule Figur machl. Ausslaliung 
und LatifRihigkcil gleichen dabei denen der 
bisherigen Kandidaten, wahrend das nun fol- 
gende Acliongauie Indiana Jones III auch 
am A1200 den Diensl vcrweigert Kein 
grofter Verlust« langtc der Plattform-Indy 
doch ohnehin nie an die Qualhaien seines 
bekanmcren Abentcuer-Bruders heraa 
So f das war's fOr heute. Rcchlzcilig zu 
Wcihnachlen stellen wir Euch dann im niich- 
stcn Hefl acht weiterc Dualistcn von Kixx 
vor - haltet solange die Bricfiasche steif! 
On) 





55: Shit. Irgcmlein Narr hat das 
Dachfcnsicr aufgelasscn! Oder 
sollie vielieicht gar der Schlitzo- 
phrcne Schorsch?! Dann hat cr 
*ich wahrschcinlieh irgcndwo vcr- 
krtlnwll und wanct auf 4 nc gulc 
Gclegcnhcit! Dir riescll ein Giln- 
scschaucr den RQcfccn ruottr, doch 
dann faBt Du Dir cin Huscnhcrz 
und I iest bet 33 wetter. 

56: InntrtralbwcnigcrSckundcn 
findest Du uu&Ilchlich die Spur des 
Besucbers. Tja, in den leuten drci 
Tugcn hat dcr Kcrl 21 Amclsen 
und acht Kakerlaken KCrtrctcn. 
Ziemlich unverkennbar! Du folg&l 
dcr Wittemng durch die offcaste- 
hende Ttir nach Wcstcn ( 15). 

57: Hallo GlUckspilz! FOr jeden 
Treffcr. den Du landcst, darftt Du 
Schorsch einen Extra-Point ab- 
Ziehen. Nun aber zurtlck zur 9! 

58: Wie ein Schatteo (attest Du 
Dich lautios voran und schiclst urn 
den TUrstocIt, Da steht der Schlit- 
zophrcne Schorsch ira trtiben 
Schein einer Taschenlampe neben 
einem Riesenhaufen von LirtvNo- 
tcn und schickt sich gerade an. 
scin Fcucrzcug in das viclc Papier 
zu halrcn. Jefcrt helBi e$ handcln! 
Bist Du Michael? Dann lese bei 
Nr. 49 wetter. Pctra schaut hinge- 
gen untcr 37, Sccfl'cn (wenn cr ei- 
nen Game Boy hal> unter 20 und 
Waltraud (sowcit sic iiber ihren 
Dudcn verfllgt) untcr 54. Im Not- 
fall wflre vielieicht auch der Bcsilz 
einer Lightgun (46) Oder cities 
„Tctri$ M -M0duis (34) interessant* 
NulHssimo? Tja, dann wirst Du 
wohl kllmpfen mILssen - wetteric- 
scn bci 9. 

59: J$mV\ ruft die Lichima- 
schine von Michaels neuestem 
Mascrati, die bis jetzt vollig un* 
bcachtct in einer Ecke stand. „Wir 
Lichtmaschinen werfen nur cin 
wenig Licht auf den FuBboden. 
das ist ganz unauffllllig. Also 
ntmm mich mil!" Na schtin, Du 



nimmst das "lei I und augcnblick- 
lich crgieQt sich ein schwacber. 
gelber Schimmcr auf den Boden. 
Weil Du nicht selbsl auf die ab* 
surde Idee gekommen bist, darfst 
Du Mr aber zur Strafe zwei Hit* 
points abzichen. Wohtan denn, der 
Pausenraum hat nur einen Aus- 
gang nach Westen. den Du unter 
Nummcr4l findest, 

60A: Na bittc. Du bist hier nicht 
umsonst dcr BoB! Du host'n paar 
Telefonatc mil Alberto Geldzini 
und handelst ein gegenseiiiges 
SulIhaUe-Abkommen aus. Damit 
wfirc der Vcrlag gcrettct, denn Al- 
berto mag gute Gegner. Aber wer 
mag schon unlUhige Angeatellte? 
Pcchlilr Schorsch.*, 

60B: Wirgratulieren. Du hastes 
geschafft! Michael bcsiegclt jetzt 
via Tclefon cincn Waffcnstill- 
stand mil Alberto Geldzini. kas- 
siert fllr die GebUhren einen 
Schuldschein von Schorsch und 
emlflOt ihn dann in die Frcihcit, 
Vielieicht erfahren wir beim 
nilchslcn Juhilikum was aus ihm 
geworden ist? 

60C: Michael ist ja doch ein 
wirklich nettes Herrchen! Koum 
hast Du ihm den Besuchcr go- 
zeigi, da streichclt er Dich und 
spendiert sogar cine Dose 
Schlappi aus dem Sondcrangcbot 
(das Verfallsdatum ist kaum 14 
Tage abgelaufen, lecker!). Und 
Du hast Dir schon Sorgen ge- 
machl... 





*MICRO MAGIC* 

italic Spiclc Starke Preise 

***T EL. 02371-3633 0*** 

Mo.-Do. 10-18.30 Uhr Fr. 10-16.00 Uhr 

fztxn 



Amiga - Amiga 



10G9 DV 

AIM freed 2 DA COOO 

AntCOM DV 68.CC 

Artf^s W C FtttKtt DV saw 

A^dya DA 26.00 

AcccaJyoae DA 50.00 

^Mwi^N^htii wmoo 

Arcade Pool CM 26.00 

Armour GwWon 2 DA 3Q H 00 

Am*tin 56 DA 29.CO 

AtomU DA 2400 

Aotec*i Ai.rvj Oil DV 60.00 

Award Winner* 2 DA tO.CO 

EUstaRetdCr OAtfeCO 

Baale tste £' DV 70.00 

tuCtttowt* DA X.CO 

Bene*!* Steel Sky DV 62.00 

Eterwfftctor DA SQOl 

&q Siw DV ttf,C0 

B3*» Tofnato Game DA 60.00 

Bob Ctt 26,00 

&xiy B) Goiac&c DA SJ.00 

6odv&o« MMOO 

Bnan tMi Lton DA 20 00 

DugEJombor QA !d00 

Bufnpn'Surn QA 2600 

BurcfejUgaMan 3 DV 79.00 

Buraiff* oveeoo 

Cfirca^n ? W MOO 

Car^cM DMtW D'rf C8.00 

QvMEnsm Q* 20.00 

GtM&mmt* ovtcoo 

CMilophKolumbu* OV73M 

Otf Off9ncn OA ta.oo 

Ovlliaiion DV 3TV00 

CornbalArfPaftoJ DV 6a00 

CoolSpot OAS&00 

Ouh Di/mm«« DA 3000 

DOty Ev eaoo 

C«Km»r» OV eooo 

Du »ch*«r» A4Q9 OV 75.00 

OMhot Glwy ovaeoo 

Detftf^y Agett OV 3600 

DerOow DVeaOO 

Dtr Patruior OV 6&00 

OaenS&ika DA 5500 

DieSietitoi DV 79,00 

Zi ; [ ■ ■ .-, M r Karo CM 50 t 00 



Duna? 

Dyna Bift^tN- 

BahockayM LEd 

Errr^r»La 

Eltto? 

Emara^d Wina 1/3 ja 

Emei-dld Mir* 2 

Excatlarl Qamaa 

EyeoreaKoAMri 

Eyaof0ehc^d«r2 

F-H7»(rnh*^ 

K*oictfl o*Gtory* 

f tFA Soccet- 

RmfbAcX 

Fury of Furriaa 

Genoata 

Gbtxjjla 

Goal 

Hflnr»baJ 

KAAfia - D* Ewpod 

Hattrlc*r 

WnxUH2 

Hrr#d G**nt 

li^tcy Una 

Impoa. Mtst 20?S 

Indiana Jooa* 3 

Indiana Jon*» fl 

rmccentunHCfluOM 

Joraaalc P&rk 

K240 

MngQoud 

KiivaotWagic* 

Kmttya Fun Homa 

Le-nmings i 

Lamminc* ? 

Locomor>ort 

Loffypop* 

U^dvcHPowoi 

vO« VlWnga 

LOCui Tnloffy 
Lucas CI as Adv. 
UfrdNe*** 
Mad TV 

McOonaJOUnd 
M*cro Macbnoa 
Vri^lca cr/ar Xerlon 



DV 55,06 

DAeaco 
DVTmOQ 
DAEO.CO 
DV» H CC 
DA26,C0 
DA3ZCC 
DA 62.CC 
DV39OT 

QAsa.co 
DV 



DV2d,CC 

dv ea.ee 

DA 55.00 
EV55.C0 
DAa03 

DV29.CO 
DV68,C0 

DV 44,00 

Dvaaco 

DAWCO 
DAS2.CC 

oveace 
da 6fl.ee 

DV36M 
DV50.CO 

DV6e,CC 

Dvtc t ce 

DV 56,00 
DV 55,00 
DA 19.00 

D'/ liO.CC 
DA 50,00 

da:c.cc 

nAto.K) 

DV 18*00 
DA (CM 
DA 75,00 
DV6QC0 
DA ffi.CO 
DAtt.CO 
DVn>,00 

oveero 

DV 30.00 
DAW-CO 
DA 49.00 
DV50.CO 



Monhay »Vaftd 1 

Monkay -.-jr.: 2 

Morph 

Mr Nutz 
Ovariofd* 
Pannc**2A 
Piftbal J Fant&Uas 

PmbaJ 1 6 E + 

Pir-baJt Wz&rt 

Plfotaa 

nzzaConnactlon 

PowarptayHtta 

PuQD&y 

OulK" 

R<Sn«on« Baqu lam* 

SUB- 

Second Sa>-nureJ 
Seah&DeaAfoy 
SanaibfaSoJnl 
SiaTra Soccef 

&rn Ml 

SJmUfa 

SJrr^n iha SOfCfl^f 

SfcryCiibb*a 

Sccc«rKW 

SofEwaro Manage* 

Space Hulk 

SpactfVHi/dHo! 

Stniomas 

StaOo-d' 

Tank Buator 

TemUnalof 2 Arcad« 

Thame Park' 

Tcrntv^o 

Tra4» n Traasuf « 

Turricart 3 

Un^vataa 

Und)um2 

Waiter 

World Cup USA IM 

VAVF European R 

ZOut 

Zrppoftn* 
Zaro' 
fool 2 



DV3S0C 

Dvsaoc 
Dvsaoc 

DA50 t 0C 
DV2O0C 

DAG?OC 

DA50.CC 
DA2&0C 

meo.oc 
maoc 

DA29.0C 
I7V79lOC 
CA32K 

CA2fiCC 

oveaoc 

DV62CC 

DV26.CC 

CAeeoc 

DA»0C 
DV3&CC 

DV»CC 

OAaaoc 

0V79 t 0C 

r//6Bcc 
DAsaoc 

DAi&OC 
GA62.0C 
DV66\« 
CA6&0C 

c^eaoc 

DV5Q0C 
68.K 

dasroc 

DA5&0C 
OV660C 

DAee^oc 

OV6V0C 
CAflC^OC 
UVSftOC 
DA »0C 
OA550C 
CA560C 
m260C 
OA2O0C 

cveaa 
CAe->oc 
da so a 



HAMMERPREISE??? 



A 1200 j A 4000 






U$l 


□V6&0O 


ElC<rte<alfon 


Advanture Coilacbon OA 60.00 


DerQou 


Aitan0nsed2 


CM 56, CO 


R«ld» Of GIO^* 


AnttKB 


ovoaoo 


Gunftfup2000 


AratociW.CecM. 


OV5&00 


Marae ■ &« Exped 


ArcadaPotf 


QA200O 


HattaV 


BwahM 


cwsaoo 


H*imdaJI2 


Bw!yB-3W» 


OA 32,00 


impoa Utas. 2026 


Body B»o« Gaiaclic OA 3ft00 


laha/2 


Br*n \T\* Lion 


DA 20 00 


Jimwac Pan\ 


BumpnBum* 


DA 2600 


Kick On 3 


Bundati Man. 3 


OV 79,00 


^ADrph* 


Burning Rubber 


QA 60.00 


Maughty Or-** 


Burnbma 


ovoaoo 


OlCmi 


C^aoa Engine 


DAfiOQO 


Out to Lunch 


OntlophKofumbua DV 75.00 


Penthouaa Detuxe 


CfvlllWwn 


pvaaoo 


RnbaJI Fantaaiw 



QA^OO 
DV6800 

ovnoo 
DAeaoo 

OV4400 
DV 66.00 
OV 60.00 
DA68C0 
DV 60.00 
DV62.Ce 
DA 83.C0 
DA62.CO 
DA 50,00 
DA50.00 
DA 5000 
DA 62.00 
OA 55.00 



Pobxod 

Rjtw^heim 

8.U8' 

Schaiz im &iMn.* 

Second Samurai 

»mCfly200Cr 

Sim Lire 

Simon the Sorcerer 

&ju Trek 

T.FX- 

Thome Park* 

Tot a} CarnaQe 

UFO- Enemy Un + " 

Whale* Voyage 

2ooi7 

Zool 



DV^OC 
DA»,0t 
DV610C 
DV».0( 
DV79.0C 
DAte.tf 
EVU 4 0C 
DV7Q.0C 
DV79.0C 
DV68.0C 
QA6a.ft 
DtfflBff 
DA55 + <X 
DV60.C< 
DV^CK 
DAK3,« 
QAWA 



HAMMERPREISE. 



CD 32 - CO 32 - CD 32 



ALen Br SE+Ouack DA 50.00 


Fir* and Ice 


DAWCO 


Ou*!o Lurch 


MAUN 


Arabian Ncjtila 


DV50.CO 


Fire Force 


DA5S00 


Pinba}lfan!a3fes 


0A62.0C 


Bami^ee 


DA 55.00 


FoiYO*th©Fi;rr*a* 


DAto.CM 


Pirates God 


^A8^0C 


BameCnesa 


EV5S.O0 


Gun»h*p20CO 


QAr^.CO 


Pro) X4F»7Chft» 


CAWXOC 


6otteto*d« 


DA50;CO 


HotmdaJI2 


DA 62.00 


Second Samurai* 


CA-A« 


Beneath Sletf Shy" 


OV 55.00 


l/npo« Mt* 2025* 


DA 62,00 


SeeVftD&vtroy 


.TA^aOC 


Bum on bom* 


OA 56.00 


James Pond 3 


DAdD« 


SenaibleSccJnl* 


DV"Q0( 


CAp!lva>2 


EV 60.00 


Jurmss^c Paik* 


DV 62.00 


Simon the Soxerar 


^V 69.01 


Chaos Engino 


OA*cYQO 


Labyrinth of time 


EV 56.00 


Strikef 


DAttOI 


OxttCofd 


0A2O00 


Lemming* 1 


DA5CCO 


TW 


DA 66 CM 


Der Clou 


oveooo 


LoU Viki^os 


EV5&.00 


Totnl Carnage 


DAeOtt 


Dcr* 


CAKOO 


Lotv* Trtlooy 


rw*:.to 


UFO ■ Enemy Un • 


Dveao< 


Elfta2 


OVH00 


Waan Arenas 


DA20.CO 


Ultimate Oocfyeic*** DA&50I 


Emerald Mine* 


OA3200 


Microcosm 


DA90.CO 


Zool 


DA!»0( 


Fields erf Glory* 


0V6200 


Morp* 


DA50.CO 


ZOOl 2 


Oi^CM 



Vei6dndkos1en:7.-OM.ab250.'DMBcsit"MA*>ri^ef&dritlko5lentrel 

Lif*!i»iiiiu_5i_;i'^i-i nn -t 3.-DMffgt.ZAhlkodenrj9ljuhi Aualand^voi- 

ki>&&e^2gr20^0M.Efi9*?Hctiunson*AGB. AhdL'iufigundliflumvoibeh.illen. 

* ibelDiucklegungnochnichtveifugbor AlluPreioi?inDM 

MICRO MAGIC - Slareimeg 2 - $603* l»ilohn 

Tel. 02371-36330 FW 02371-34503 inh.flaif Of«vwacxii>vahi 




Dafi wir Euch hicr zum Funfjahrigen keinc Nic- 
derlagc prasenlieren wolllen, ist klar - notralls 
hatten wir ebcn eine Wicderholung erzwingen 
musscn. War aber gar nichl notwendig, besieg- 
ten wir die Langohren doch gleich im ersten An- 
lauf mit 2:0 in ihrem cigenen Stall! 






m 
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Zwar wulttc schun tier altc TorschiltwrikO- 
11 tg CSsanova, Uati man zu Hausi* otnen 
Hcimvortcil hat. iroizdem yah CS am jilng- 
Sten Spicltnjs aullcrgcwohnlich vide Aus- 
WfiftiShlgtt. Den unscrcn vcrtlunkcn wir 
Big Mike und Mad Max, wahrcnd Turhii- 
ler Brurk cigcnilich nie crnMliafi gepriifl 
wurdc vcnstandlicU, wer will dcu 

Brocket! schon priilcn? Einc gelbc Katie 
gingjeweils an Magic Gilli iiikI Rcgncl* 
die unbedingi ihr auf eincn) gemeinsamen 
llakelkurs crworhencs Wivven umsct/cn 
wolllen and dcshalh eine Zielsehc.be in 
die gegneriselien Tormasehen slriekicn. 
Na. war ja nichl um**onsL«, 
ViHlig unisons! hallen wir Each hingegen 
eia paar unserer iihlichen FragcB zurTuk- 



dariibcr hinaus gnadcnlos nellc Mensehen 
Sind iwarum licil&c Pap;* Joe wohl ausge- 
rechnel NETTelbeek. weshalh tonsi ware 
Gilli bfONETT?), vcrioscn wir umer alien 
Einsendern wiedercinige gnadcnlos feine 
Prilmien: 

I x Super Space Invaders 

3 \ Jokeixlogger 
3 X Joker* Watch 

3 x Joker-Shirt 

Vorausset/ung fur eine Gewinncliancc is\ 
nalurlich zum einen. daB Euer Absendcr 
gnadenlus leserlich ausfaltl, walncml /inn 
aruleren eine cnl/iiTcrhare Ansehrifi ehen- 

falls nichl schaden konn - efai hubsches 

lik gcstcllt. denn Ihr hahl den Hinsai/quo- Beispicl findei sich ein paar Zemimeier 

waiter unien. So, fchlt nur noch die 
gcrGchieweise erforderiiche Micfnucfo, 
ah. Sehiefbaeke. nee, also dieses Klebe- 
dings zuin Anlecken (gibt's vcrmuilich 
aueh in Eureni K lichen kasten. crsalzweise 
auf dem PosUuni), und SChon kann die 
Pnsl abgehen! 



(renien einlach bei 75 Pruzenl belassen 
und keinerlei Kliulc. Verkilufe oder sonsli- 
ge Transakiinnen gctatigL Durch laufende 
Koslen schnintpfic der Vcreinsclat aber 
dennnch auf 2().(KX) Miirker. wahrend die 
krediiuren Ahschiilden bei 250.000 Miiu- 
scn Magnieren. Doch tin niichslen llcirn- 
spiel gegen den Tahellenlel/ten Hardball 
Killers snllicn wir ja nichl nurcinen Sieg. 
sondern auch wicder Kinnahmen einl'ah- 
ren. Jcdcnfalls, sofern cs Euch durch Muge 
Aiitworkrn aid 4 die lolgenden diinilichcn 
Fragen gelingl, eine nennenswerle Zu- 
schaucrnienge zum Besuch des Gnisbn in- 
ner Schorsch*GcdachtnivSiadiuns /n be- 

wegen. 

1) Wleviel I ii+ .n/ s.. IK ii wir im kom- 
menden Spiel rdgen (0%, 25%, 50%, 
75ft, 100%)? 

2) Welche Spieler mikhlesl I)u nur wel- 
che Position stellen? Pro Quadra! hille 
nur einer! 

3) Mfichlesi l)u den auf dem Transfer- 
mark! unyebotcnen Ahwehrspieler kau- 
hn? Ware bei Kredilaurnuhme mftg- 
IilIi. 

4) Mochlesl Du Spieler verkaufen? 
Wcnn ja, welchc(n)? 

5) Mochlesl Du ins Tntfiiingsiiiger? Fur 
125.0O0, 200.0(H), 300.000 oder 500.000 
DM? 

6) Wit 1 hoch soil der EinlrilLspreis sein? 
DecECtt koslel das Ticket 1 1,- DM. 

7) Mochlesl Du emeu Kredit aufneh- 
men (maximal weiterc 250.000 Sleine) 
oder ahhezahlen? 

Na* allc Klarheiien bcsciiuM ' Dann bcsci- 
tigl doch billc auch noch da^ Gcrilmpel 
aus dem Ktichenkasten. fischi die vcrmui- 
lich daruntcr befindliche Postkarle hcrvur 
und verklickert uns darauf den Schlaclu- 
plan, mil dem Ihr die Killer schlachien 
wolll. Wir ziihlen dann gnadenlos alle Zu- 
schriften aus, injizicrcn den demnkraiisch 
ermiltellcn MiUelwcrl ohne Gande in un- 
ser FuBba 1 1 manager- Program m und verra- 
len Euch im nilchsien Hefi alle Rcsuhatc 
insiehendcn Spicliags. I 



Joker VcrlU 

„Kieker Cup" 

Krelunischer Kin^ 

D*85630Grasbnmn 



Ergebnisse: 


35. Spielfag 


Lonqohrfr SK 


FC JOKER 


0:2 

1:3 


Hardboll Killers 


Baltic Kumpcns 


Berlin EdsI/WcsI - 

Indianefbunes 

AMS 

Maniac Menschen 


Rcschmehr 


1:2 


Ua. Hofftsdiwer 

Bummito 


2:i 

0:3 


PlaYpower 


b:'l 


Wurm. WoUschmk - 


Blue Beifl 


2:1 


Dtoqonliqhl 


Austeiwil: 


3:3 


Bodo Tillncrs 


Opafun 


1:3 


Might £ Matschig - 


Hammerfool 


5:3 



Die Joker-Tabelle 




1J Un. Hofllsihww 


52:18 


91:51 


2) Manioc Mensdua 


48:22 


39:47 


3) Opafun 

4) Hammcrfoot 


47:23 

47:23 


90:44 
81:54 


S) Barth Easl/Wast 


44:26 


73:47 


6)B1k8c» 


43:27 


65:45 


7) EC JOKER 


43:27 


73:57 


8) Bwnmko 


42:28 


73:45 


9) Might t MohtHa 


42:28 


76:55 


10} Battle Kuntpans 


40:30 


74:50 


11) Rafdimehr 


39r31 


70:56 


12J Langah/orSK 


324S 


51:67 


13) Bodo Tlliners 


31:39 


59:58 


14) Worm. WoHsthretk 


28:42 


53:73 


15) Auslerwiti 


25:45 


52:76 


16) Ptaypower 


25:45 


49:73 


17) AMS 

l8)ln(fianerbonei 


22:48 
20:50 


38:76 
39:105 


19) DtoqonBqht 


15:55 


36:90 


20} Hardboll Killers 


15:55 


31:93 




Mannschaffsaufstollung | 


Nr. Spliler 


Art 


Ittitt Starke 
Ph. 


WertlOM) 


1) B.wfc 


Tof 


78 


31 


180.000 


2) W^ndMikh 


Tor 


H 


26 


150.000 

.170.000 


3) SchGmmd 


Ak M 


— 


52 


4) Joker 


Abw 


74 


17 


190.000 


S) Neltdbock 


Abw 


73 


79 


220.000 
60.000 


6) f f-(L">i;nr 


Uw 


72 


5 


7J Slo(k!jiiler 


Abw 


8 


36 


250.000 


8) Ponikwor 


Mit 


— 


16 


760.000 


9) RsqaBl 


Mil 


12 


40 


220.000 


10) Ctlcl 


Mit 


11 


73 


190.000 


11) MafltnoMr 


Mil 


20 


3? 


750.000 


12) Rlobiner 


Mit 


14 


56 


. 790.0_00 
140.000 


n\ MonvMld 


Ana 


— 


76 


14) si.; ii 


Ana 


3 


74 


100.000 


15} Mobber 


Ana 


9 


76 


230.000 





Transfermarkt 



Spieler Art Starke PrcisiDM) 



RoUenotteD Abw 12 



1 94.01 in 





36. Spieltag 


FC JOKHR 


Hardball Killers 


Opafun 


Minht & MaLschic 


Bmilc Kumpan.s 


AMS 


Ruschmchr 


Dra^onli^hi 


Uik Hofli^chwer 


Bodn Tiltners 


hnmniiLii 


Berlin FaslAVcst 


Blue tititi 


Lancohrcr SK 



Pas Spielfeld 



Gegner 




FC Joker 




'-— «* 



In „Slay Tuned" geriii cin TV- 
Freak in die Range eine-s High- 
Teeh-Sutans. und zwargleich 
zweimal: Premiere cigl die 
salirische Komddic mil den 
lollen Effcklen am IS. No- 
vember urn 20 J 5 Uhr und am 
30. November am 18.15 Uhr. 

„Cybermix - Die virtucllcti 
Musiker" fiihren am 2. No- 
vember urn 19.35 Uhr in arte 
vor, wie man am Computer 
musizieren kann. 

3SAT purtrSticrt am 3. No- 
vember um 19.30 in ..Geishas 
und Gameboys" die japanisehe 
Jugend, welehe leihveise nur 
noch per Fax oder Tele Ion 
Koniaki /ur AuBcnwcU httlL 




TagHch auUcr sonniags sendel 
dasZDFum 15.30 UHR „X- 
Base", die Computer-Game- 
Show mit Spielen und News, 
Per Telefon oder von einem 
der in aehl Kauflmusem in- 
siallierten ISDN-Terminals aus 
konnen Zuschauer gegenein- 
ander antreten; dem Quariuls- 
sieger wink! ein Flug zur 
NASA, eine Roadie-Ausbil- 
dung bei den Tolen Hosen oder 
ein Match gegen Boris Becker 

3SAT wiederholt bis zum Jah- 
rcsende die ersten drei SlalTeln 
von..Neues... DerAnwender- 



kurs". An den erslen beiden 
Sainslitgcn mi November gehl 
es ab 10,00 Uhr um Compu- 
icrkommunikalion, danach um 
Tcxtverarbcilung. Neue Folgen 
gibt'sdann Anfang 1995, 

Montags um 15.00 Uhr und 
die its lags um 8,20 Uhr bring! 
ti Bim Bam Bino" vom Kabel- 
kanal ein Special Uber Com- 
puter & Teclmik. In den Sen- 
dungen zwischen 31,10. und 
21.1 1. crfahrt man dabei 
Grundlcgcndcs Uber Mailbo- 
xen. 

1m Kabelkanal konnt Ihr per 
Tastenlclefon liiglich um 
16,45 Uhr T .Hugo" im Kampf 
gegen die Hexe des Trollie- 
landcs unlcrslUlzen. 

Difekl aus den Bavaria Film- 
siudios berichtet „Neues... die 
Computer-Show" auf 3SAT 
am 7. November ab 19.30 Uhr 
ILL Uberdigitale Bildbearbei- 
tung, Compuleranimation und 
filmtcchnischc Tricks, 

Ncuheiten auf dem Rechner- 
marki werden im ..Computer- 
club'* am 20. November zwi- 
schen 12,00 und 12,45 Uhr im 
WDR vorgcstellL 

Die ZDF-Wirtschaftssendung 
wiso bnngi am 24, Novem- 
ber um 21.15 Uhrmal wieder 
Tips filr Computcranwender. 

Um die wunderbare Well der 
Spicle gchl es sonnlags um 
1 0.00 Uhr auf SAT! mitvier 
neuen Spielrunden in ..Games 
World". 



fdhrerschcin" hcifit es am 7. 
und 14. November um 15.00 
UhraufNDR4. 

Die Sendung ..Wissenswert" 
in HR2 hcschiiftigi sich am 2. 
November um 17.15 Uhr mil 
dem Thcma ^.Kinder und 
Computer 1 '. 

..Der Mann, der den Virus 
jagtc". organisiert seitl Lebcn 
nur noch per Chip. Am 3. 
November um 20.10 Uhr auf 
WDR I und am 4. November 
um 16.00 Uhr auf WDR 5 
horcn Grusclfreundc, wic sei- 
ne Ideen zum Programni wer- 
den - bis hin zur Selbstauf- 
Itisung... 

Vorsichl, der groBe Abslurz 
des gesamien Systems wird 
Realilat! Am 10. November 
um 20.10 Uhr auf WDR 1 
und am 11. November um 
16.00 Uhr auf WDR 5 mcldci 
plttlzlich der Computer: ..Null 
Bvtes in null Datcien". 





Auf /um Endspun in der 2. 
Runde des ,.NDR-Compuicr- 



STJ 

RUNDFUNK* 

SIRIIN 

Um Abenieuer-. Sport- und 
Ballerspiclc gehl es am 5. 
November ab 15.00 Uhr im 
Computermagazin ..Chippie" 
aufHRZ 

„Bit fiir Bit" wird am 7. No- 
vember um 17.00 Uhr auf 
Radio Euro wieder ein aktu- 
elles Compi-Thema bearbei- 
tet. 

Montags um !4,40 Uhr off- 
net ,.Der kleine Computer" 
von Radio ITn die Trickkislc 
filr Anwcnder. 

..Chipsfrisch" wird ebenfalls 



montage um 17.00 Uhr von 
Radio Hamburg Akluellcs 
aus der Compuierkuche ser- 
vicrt. 

Immer wieder monlngs ttef- 
len sich bci Radio Mainwel- 
le um 17.40 Uhr Rechner- 
freunde in der ..Computer- 
Ecke" 

Zweimal monatlich montags 
ab 16.30 Uhr gibt cs im Com- 
puler-Magazin „Fatal Digi- 
lal" auf Bayern 2 (im Ju- 
gendprogramm „ZUndfunk") 
neuen Ztlndsioff fiir Compu- 
te r freaks, 

Die neuen ..Spiele-Hils des 
Nordens" werden am lelzten 
Millwoeh des Monats um 
19,00 Uhr im ..Club On-Line" 
auf NDR2 vorgestelll. 

■ 
Jeden Donnerslag zwischen 
18.00 und 20,00 Uhr gibt\s 
den ..Poini-Computersptel- 
Tip"aufSDR3. 

..Forschung aktuell" im 
Deulseblandfunk hringt 
samstagsvon 16.30 bis 17.00 
Uhr ein Computer-Special. 

Am 28. November um 20.00 
Uhr ktinnen sich Hfirer live 
zu Won melden: Unler 
030/302040 landet man im 
zwcislUndigen Programm 
Xhips und Bits" von Radio 
B Zwel 

Um Geschwindigkeil geht es 
bci Andreas Vohwinkels 
..CompuierCorner" in der 
Sendung ..CD-ROM im Sau- 
seschritt" am 30. November 
um 15,30 Uhr auf der Ruhr- 
welle Bochum. (Barbara 
Grohmann) 



1 







PROM: is! die Abktirzung von 
..Programmable Read Only Me- 
mory" Im Gegensatz zu seinem 
Bruder RPROM kann dieser 
Fesispeichcr nach seiner ent- 
maligcn Besliiekung nie wieder 
geloscln werden - in beiden 
Varianten ubersiehen die Dalen 
allcrding-s den Griff zum Aus- 
schullknopf. 

Prompt: Wenngleich es den 
Begriff audi in deutsehcr Zlifl- 
ge gibt. ist hier doeh die engli- 
sche lund mcist hlinkcndel Ein- 
gabeauflorderung beim Com- 
puter gcmcinl - in der 
Amiga-Shell kann sic z-B. 
„4. Workbench::*" lumen. 

Propurtionalschrifl: Dieser 
Texi isi cin BeispicI fur Pro- 
portional schrif I, weil die ein- 
/elnen Buchstaben dabei so 
wiedcrgegcben werden. wie sic 
tatsachlich sind - also z.B. das 
J" schmal und das „M" brcit. 
Einfache Schreibmaschinen 
oder auch Textverarbeilungs- 
programme im SChrcibmodus 
vcrwenden dagcgen eine nieht- 
proportionale Schrifc, bei der je- 
der Buchsiabe unabhiingig von 
seiner latsachlichen Breile den 
gleichen Raurn einninimi. 

Protected Mode: isi ein Be- 
griff aus der Well der PCs, Im 
Cirunde gelu es hier darum, wis 
deriiher 1 MB hinausgehende 
Arbeiisspeicher genuizt fflld, 
denn Prozessoren ab dem 
286erk<>nnen an sich im „Pro- 
(ceted Mode" arbcilen, der den 
direkien Zugriff ermoglichi. 
Aus Grilnden der Kornpatibi* 
lilat laufen die moisten Pro- 
gramme bishcr jedinrh im 



,.ReaI Mode", bei detn prinzi- 
piell nur ein I MB RAM vcr- 
wallet wird und die Nut/ung 
des htiheren Speicherbcreichs 
allerlei Tricks und Umwege er- 
forderlich macht. In let/terZeit 
kommen aber immer mehr 
Programme (Jnsbesondere 
Spielei auf den Markl. die den 
Proleeled Mode nut/en- 

Prolnknll: So was isi besonders 
im Bereich von Netzwerken 
und DFU wiehlig, da man sich 
hier auf Ubertragungsmodi ei- 
nigen rnuB. daiuil die Sache 
funktionicn. Diese nennl man in 
Hirer CesamUteit „Protokoir\ 
und gerade bei Modems gibl es 
diverse genonnte Protokolle, 
von dencn das sogenannlc tt Z- 
Modem" das gebriiuchlichste 
isi. 

Prototyping: Werein schickes, 
(Complexes Programm eni- 
wiekeln will, der bastell sich am 
beslen ersl inal einen Proloiyp 
- der wird ausgiebig geiestei 
und sehlicBlich zum endgiilli- 
gen Work ausgebaui Eine Son- 
derform dieser iiuBersI inlelli- 
genien Verbal lens weise wilrc 
das sogenannlc , .Rapid Proto- 
typing", bei dem der Proloiyp 
besonders fix und ohne Ruck- 
sichl auf VeriustC hingesehlu- 
dert wird, dann aber auch bloli 
/urn Aufdecken von Konicp- 
(ionellen und systematise hen 
Fehlem dienl. AnsehlieBend 
wird er, wic er isi, als lertigcs 
Computcrspiel vcroffcntliehL 
Qualsch, das war iialiirlieh ge- 
logen: AnsehlieBend wanderi er 
in den Papicrknrh, und das ci- 
geniliche Fndprogramm wird 
von Grund auf neu erslellL 



Prozedur: Wenn man elwa 
Michael zu einer Gehaltser- 
hohung ubcrrcden will, dann isi 
dus wahrhafl eine Pro/edur! 
Wenn man hingegen ein echier 
Freak isi, dann mehrt man mil 
dem Begriff wohl eher so etwas 
wie ein ausgelageries Pro- 
gnmim-Modul b/w. ein sepa- 
rierles Unlerprogramm. Der 
Sinn der Saehe liegt dabei dar- 
in t dali der eigenlliehe Quell- 
code so mdgliehsl kurz unci 
libersiehllieh gehahen werden 
kann, 

Pro/eft: Maehen wir kurzen 
ProzeB. crcparcn Euch und tins 
samlltehe Wil/chen. die uns zum 
Tiiema auf der Zunge liegen 
wiirden. ujid kommen gleich zur 
digitalcn Bedcuiung tics Wor- 
lc& Blofi gibl es die Icider im en- 
geren Sinnc gar nichi - jeder 
Vorgang. bei dem in irgendeiner 
Weisc eine Be- <klcr Vcrarbei- 
tung von Dalen sialilindei (z,B. 
das Aufrufcn eines Texles, das 
Abspeichem von Spielsianden 
tisw.) v kann niimlich als ProzeB 
bezeiehncl werden. 

Processor: Schon dem Namen 
nach kann es sich hier nur urn 
cine Komponeme handcln, 
welehe die gerade crwtthmcn 
ftozesse im Rechnerdurchfuhrt 
- und ZWflf im Gtundc alle, WCS- 
halb der Prozessor quasi das 
Herz (oder Him?) jedes Com* 
pulers ist. Diese ^Computer im 
Computer" gibt es zwi- 
schcn/cillich in tausenderlei Va- 
rianlen: Alleui in der Ainiga-Fa- 
mily sind miulenveilc fiinf Ty- 
pen mil unlersehiedlichen 
Lcislungsmerkmalen vedrelen, 
von den zahllosen. oft nur in der 
Takllrequenz variierlen Model- 
len der DOSen ganz zu schwei- 
gen. Der ersie kommcrzielle Pn>- 
zessor Uberhaupi war der 1971 
auf den Mark! gekommene Intel 
4004, welcher mil seinen 0,1 
MHz und der Busbiviie von 4 
Bil in Rechenmaschincn *idt:r 
elekironisehen Waageneine Be- 
hausung fand. Das mag nach 
heuiigen Malisliiben vielleieht 
niehl whr beeindruckend klin- 



geiu aber die gleichc Rechen- 
leistung haue noch 25 Jahre zu- 
vor bei einem Gewicht von -zig 
Tonncn die Fliichc einer kleine- 
ren Drei-Zinuner-Woluiung be- 
legL.. 

Prozessor-Caehe: isi ein sehr 
schndter Puffer ,/wischen" Pnn 
zessor und Arbeiisspeicher, 
Ourlies dienen ganz allgemein 
zur Abfedcrung beim Konlaki 
von vcrcehietlen schnelleu Rech- 
ner-Beslandleilen unlenrinander* 

Prozessor-Typcn: Wie weiter 
oben schon angedeuter, unier- 
seheiden sich Pfoaasomn in 
viellalliger Weise. Zum einen 
gibl es naiUrlieh versehiedene 
Hersieller - Motorola-Chips lin- 
den sich be^pielsweise im Ami- 
ga oder auch im Mac, wahrend 
Intel. Cyrix oder AMD Proze*- 
sorcn bauen, die im PC ver- 
wendei werden. Weiterhm wird 
nach der Breile <ics Daienhusses 
unlerschiedcn, wnbci das kein 
eindeuliges Kriierium isi, denn 
der 68000k von Motorola (also 
das urspriingliche Herz des 
Amigas) arbeiiet z.B. extern 
zwar nur mil 16 Bit, intern al- 
lerdings mil 32; und auch unter 
den PC-Chips findei man ein 
derarligcs Splitting;. Vielc ver* 
schiedene laktfrequenzen 
gchoren last hut not least ins- 
besondere bei DOSen-CPUs 
zum Angebou wobci hiereben- 
falls einige Modelle intern 
holier (also schneller) gctaktel 
sind als extern. 

Prozellrcchner: ist zwar eine 
etwas vemngluekie, weil nichLs* 
sagende Bc/eichnung; trotzdem 
handed es sich dabei urn sehr 
niilzliche „Echtzeit*Computer", 
die vor allem in Fabriken ein- 
gcselzl werden, McBgcnilc lie- 
fern hier Dalen an den Rechncr, 
der verarbcilel sie sofon und 
gibt jc nach Lage der Dingo Be- 
fehle aus, welehe elwa die Tem- 
peraiur senken, die Spannung 
eriifiheiK den Dnick auf glcichcr 
I lohe halten oder was immer in 
der maschinellen Maloche so 
anfallen mag. 
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Auch diese Seitcn <iihi es 
bereits seit fiinf Jahren, 
weshalb wir /Aim stromlo- 
scn Jubiluum zuversicht- 

lich in die Zukunft hlicken 

■ 

lien. Und was gibl es da 

sehen? Na, Sonnen, 

ineten, Weltraumjager 

d Kampfrobbis - in 

r ei hochst }>et>ensat/li- 

en Produkten! 
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Im Universum von Star Wars liefern sich 
rebcllischc X-Wings und impcrialc Tic- 
Fighler ja bereits seit vielcn Jahren cine 
Raumschlacht nach dcr andcren - ein Ge- 
fecht, das von zwei Spielcm per Buck aus- 
gciragen wird, gehOrt allerdings erst seit 
wcnigen Monaien zum Repertoire! 
Dabci itiihlt das hier prinzipiell zugrunde 
licgende „Lost Worlds Battle Books Sy- 
stem" von Nova Games (USA) durchaus 
schon zu den Methusalixen untcr den 
Hcimkttmpfern. datieren die ersten Copy- 
rights doch auf Miltc dcr 80cr Jahre 
zuriick. Hierculande durfte man aber bis* 
her wedcr in fightcm schmtikem noch mil 
Schmtikern Tighten, dabei funklioniert so 
was in dcr Praxis geradezu genial einfach: 
Zu jeder Panic gehdren erst ma! zwei 
BUchcr (in dicscm Fall die Bttndc „X~ 
Wing'* und „Tie Interceptor"), von denen 
sich die beiden Spieler je etnes greifen. 
Hicrwie doit wird nun die Scitc 170 auf- 
geschlagen. die den belesenen Piloten in 
der obercn HiUfte einen gezeichneten SW- 
Ausblick aus der Kanzel des cigenen Jfl- 
gen? gcwilhrt, wiihrend damnlcr KontroU 
len wic Entfernungsmesser. Radarwamer 
oder Zielcrfassung gedruckl sind Ganz un- 
len findet sich eine 
Leticrnreihc, bei 
der jedem Buch- 
staben ein bo 
stimmtes Kurs- 
mantiver(z>B. wei- 
tc Linkskurvc mil 
halbem Schub, 
Vollbfemsung oder 
aniriebslos gerade- 
aus) sowie eine 
Seiienzahl zuge- 
ordnct sind* Man 
sucht sich nun ein 
Mantiver hcraus, 
notien den enl- 
sprcchenden Buch- 
staben insgeheim 
und tcilt dem Gcgner nur die Scitenzahl 
mit Da der Feind genauso vcrfahrt, schlagt 
man jetzt die von ihm benannle Seitc auf 
und sucht untcrdem anfangs noticrlcn Gc* 
hcimbuchsiabcn nach einer zweiten Sei- 
ienzahl - wenn alles richtig gemacht wur- 
de, isi sie bei Freund und Feind ideniisch 
und stellt die vcriinderte Situation nach den 



Kur^manOvem dcr beiden Weltraumflic- 
gerdar! 

Erslaunlichcrwcise klappt das einwand- 
frci, ob nun Mathc oder Magic dahinter- 
stcckt, haben wir bislang nicht heraus- 
gefunden, 1st auch egal t denn mil elwas 
taktischem Gcschick und dem richligen 
Riechcr fUr feindliche Mandvcr hat man 
seinen Kontrahemen bald vorderFlinie 
- und wer cine gewissc Mengc an Tref- 
fern einstecken muBle, darf sich ein- 
leuchicndcrweise als explodicrt be- 
trachten. Der originelle Buchkrieg er- 
weisl sich bald als cbenso ideal flir 
verregnetc Nachmitiage wie fOr heiBe 
Kur/gefechle in der U-Bahn und isi so- 
gar noch als Ergiinzung zum jUngst er- 
schienenen „Slar Wars"-Rollenspiel ge« 
eignet. Moge die Macht mil den Bucher- 
wttrmern sein... 
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Wcr mchr Zeit, cine freie Tischplaitc und 
zwei bis fUnf TechBattler scin eigen nennt, 
kann aber auch mil dem ncuen SproS des im 
friihen 4, Jahrtausend angcsiedelten if Bai- 
l!cTcch M *Szenarios miichtig was losmachcn. 
Im Uniersehicd zu den gewohnt takiischen 
Ausctnandcrsetzungen Mcch gegen Mech 
(Dir wiBt schon. das sind diese riesigen, von 
Menschcn gesieuerten Kampfrobotcr) oder 
Raumjfigergcgen RaumjagerlftBt man sich 
bei Mechwars fretlich auf die groBe Stra- 
tegic cin; Das gesamtc Raumgebiet der Jn- 
neren Sphilre" wird hier zuni Sandkasten, 
wo die Eroberung der untereinander zer- 
siritlenen fUnf Jlilusci" das ZicI allcr 
MQhen 1st 

Zu diesem Zweck breiiet man ersl mal den 
groBformaligcn Spiclplan aus Papier aus 
und veneill die Rollcn - je nachdem, wie 
viele Herrscher mitmischen, gibt die An- 
leilung fesle Slortpositionen vor. Dabet war- 
den die (in Rcgionen eingetcillen) fUnf 
GroBienilorien mil Pappeountern belcgt, 
wekhe entweder rcgulare BalUcMcch-Re- 
gimenier. SSldnercinheiten. Sprungschiffe, 
Indusiriczcmren oder sogenannte , Anftlh- 
icf symbolisierert Bci Iclzleren handcll cs 



sich urn *#enarioabhiingige Einzclpenifin- 
lichkeilen, mil denen sich Gefcchtsvortcile 
herausschinden lasscn. Lcizten Endcs geht 
es also audi hicr urn Raumschlachten, wenn 
die Impcnuoren in spe reihum ihre von 
Sprungschiffen transportierten Truppen Zie- 
hen und mil Hilfc eines verhUItnismiiiiig cin- 
fachen Wilrfelsyslems gegnerische Fe- 
stungen crobcrn. 

Flunkiert wird der WeltraumzofFdurch ein 
Finnnzsystcm rami Spiclgcld, bei dem jedc 
von den eigenen Leulen beseUte Provinz 
pro Runde cine bcyimmie Summe an Steu- 
crgcldcm abwiril Anlagemflglichkeiten fiir 
das guie Bare wttrcn /-B, die Neuaufstellung 
von Kampfeinheiten, der Bau von Sprung- 
schiffen und weitcren Induslriezcotrcn oder 
aueh mal 4 ne kleine Forwhungsinvcstition. 
Hinzu konimen nochZufalLsereignisse wic 
Technologie-Durchbruch. kostenloser Auf- 
bau ncucr Anneen, Bcstechung von An- 
filhrem und derglcichen mehn Ein knobc- 
ligcr GrUbelspaB also, der vom nicht flber- 
mSBig umfangrcichen Regelwerk im 
allgemeinen recht ordcntlich, wenn auch ge- 
legentlich ersl auf den zweilen Blick ka- 
piergcrecht, in Szene geseizi wird- 
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ZUKUNFT 



Bcrciis auf den erstcn Blick vcrloekend isi 
die Verlosung, wo es auch im Jubiiaums- 
monat wieder unsere originalen Rezen- 
sionsexempiare zu gewinnen gibt. Die ko- 
stenlosc Zukunft siehi dabei prinzipiell aJ- 
len Einsendem offen. die uns auf einer 
Postkartc cine der beiden folgendcn Fmgen 
beamwonen kfinnen: In welchem deui- 
schen Taschenbuchveriag tst bcrciis eine 
ganze Reihe von BatileTech-Romanen er- 
SChicneo? Und welcher speziellen Alicn- 
Rassc gehfirt Han Solos zotteliger Copilot 
aus ..Kricg dcr Sterne" an? Lelzics Mal 
ging es ubrigeas um Robert E. Howard und 
die Liebesgttmn; wcr's gewufil hat, darf 
sich probeweise in die Ruhmcshalle bea- 
men und doil nach seinem Namen suchen. 

0") 

^M Joker Verlag 

^^^■Stromausfiill" 
Krctonischer Ring 
D-85630 Grasbrunn 



Spielmaterinl: 66% 

Splelrcgelm 79% 

Splelrelz: 77% 

Besonderes: So cin Buch-Krieg is( 

an sich schon etwas gonz Bcsondercs, 

oder? 

Schwicrigkcit: FQr Einstcigcr 

Preis: ca. 29,- DM 

Bezug: Welt der Spielc 

Am Martinszehntcn 5 





Spielmalerial: 73% 

Splelregtta: 70% 

Spielreiz: 81% 

Besonderes: Vor Spielbcginn mils- 
sen viele klcine Pappchips aus dcr 
,.Fassung" gedrilckt werden. 
Schwierigkeit: FUr Geilbte 
Preis: ca, 69,- DM 
Bozug: Fantasy Productions 
Postfach 1416 
40674 Erkrath 
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Nach der Laser-Show im vorigen Monat stand 
zum Ju hi la imi (5 Jahre Coin Op, daraufeinen 
Jagerkleister!) wiederein traditioneller Spiel- 
hallenbesuch an - mit dem Anlall entsprechend 
abwechslungsreicher Ausbeute! 
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Sega macht'tt mnglieh: Wcr 
geglaubi hat, mil Nameos 
„Ridge Racer** sei das Rndc 
der Fahnensiange ini digilalen 
Aulomubilsport erreiehu der 
int gcwaltig! Die Japaner 



schufen hicr cine Rcnnma- 
sehint\ die virtuelles Rasen in 
Perfektion ermttglichl - man 
verliebi sich dabei aul Anhich 
in die geniale Optik, denn so 
wahnsinnig schnelle Polygon- 
grafiken und so grandio^es 
Texture Mapping gab's 
bislang noeti nicht. 
Aber uuch die iimcrcii 
Wene stimmen. zumal 
von der iippigen Aus- 
wahl an Sireeken und 
Spielmodi bis hin /ur 
ulemheruuhcndcn i : ahrt ^p^\ 
im Riiekwartsgang 



sehon einiges geboten wird, 
Hin hesonderes Sehmankerl 
sind die vier Blickwinkel wel- 
che die Flii/erei /urn cinen 
tlbersichtlichcr maehen und 
/urn andcren die polygonc 
Umgebung crsl so riehlig zur 



Geliung bringciK Was still man 
nuch groli er/iihlen. die Wir- 
kung dieses Aulornaten mull 
man am eigencn Ki>rper er- 
fiihrtni Hiertan/i der BleifuU 
eine Adrenalin-Polka vom Al- 
Icrfeinsicn! 
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REUOLUTION-H 



Was machi em altgedienier Ar- 
cade-Hersleller wie Midway. 
urn dem Publikum den sound- 
sovieheu Ballerautomalen in 
klassiseher ..Operation BPS"- 
Manier sehmaekhaft zu ma- 
ehen? Nun, er greili lief in die 
POrtokosse und engagicn cine 
allgedienle Tanzeombo wie 
Aerosmilh, die sich dafdr als 
bedauernswertes Knlfuh- 
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rungsopfer zur Verfligung 
slclll! Okay, solange er den 
Mund hall, konntc man dcren 
Sanger Steven Tyler ja audi 
durchaus fur eine Prin/essin 
hahen, Zumindcsi im Duitkcln, 
von hinien und aus sieherer 
I nlfcrming, . 

(in nun allcs wieder ins Lol 
/u hringen und das wertvolle 
Kulturgut ! in die Mensehheil 
zu reiieiu diirfcn bis zu drei 
Spieler nach den am Genii 
mnniicncn Masehinenpistolen 
greilen ur' 1 * fc-ip - i,u- ' 
was sich ... 

chen Hnrdcn haben ihren Auf- 

Iiftl meisl in Hubscbraubern 

oder Panzern. aus denen dann 

Hunderle von Musikbanausen 

» stlirmcn. Anl'angs richlel man 

gegen sic mil seinen Plasma- 

i schUBchcn zwar Cher wenig 

aus. doch zum GItiek spen- 

: «. dieren ein naar gctrof- 
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tene CDs oder E- m 
Giturrcn kriifli- 
gende Extras wie 

Kaunncn und | 
Mehrfachscluisse. 
Rein spieleriseh ' 
unierseheidei sich 
die Maschine so- 
mil kein Ciramm m 

von anderon Vcr- m 

irelern des Gen- * 
res. aber immer- 
hin mult man sich ^ 
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quiilen. sondern 7- ■ 

darf allcrlciDis- "" *' 

cos und Nachldub> mil htih- 
schen Slripperinnen heinisu- 
chen. Und das enischeideude 
tnusikalische Plus erhiill der 
Auiomul natiirlich durch seiit 
DCS-Soundsyslem, das nahc- 
licgenderweise lauler Aero- 



smilh-Hils wie ..Walk this 
Way" oder „Ea1 ihe Rich* 1 
durch die Laulsprecher pumpL 
Die Pans von hemoosien Spiel- 
konzcplcn und in Ehren cr* 
grauicn Rockem werden also 
bestens bedienL 
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Leule inn so ausgeprlig- 
lorn Gesehiiflssinn wic 
Hulk Hogan haben liingsi op 
kann!. dali sich aus cinem 
Kcbwllzendon Miinnerkorper 
mehr hcrausholcn Lm'.i als go- 
Icgcniliche TV-AiiflriUe oder 
cine Karriere als PhistikpUpp- 
chen im Spiel waren regal, Und 
so sehiehl tier Fleisehberg nun 
/usammen mil herilhmlen Kq|- 
legen wic Kaiuly Savage. Lex 
Luger odcr dem Undertaker 
bei Duln Basis neuestem Hip- 
per eine gan/ und gar nichi m- 
higc Silbcrkugel: 
Posscnd zum Kdrpcrumfang 
der Slurs isi der leichi uberdi- 






mensionterte Kasien audi ein 
kteincs Aussiallungswundcr, 
demi vier Flipperarme, drcila- 
che Targelbiinke und ein kriil- 
liger Riiltclmnior sorgen hier 
ftir eine weilgehend naiurgc- 
ireue Verflipperung des 
sehwergewichiigen Spcktakcls. 
Der Arcade- Wrestler mud da* 
bei bcsliinmic Aulgaben be- 
wiiliigcn» z.B. die Fangltieher, 
mil denen ein Scchs-Ball-Spiel 
gesiarlel wird, Ireffcn oder 
Ringl'all/iclc versenken, wo- 
dureh sich dann diverge Giir- 
iel ergatiern lassen. Wirklieh 



■&> 



cool hingekriegl hat man die MOgliehkeiu sich ein Vicricl- 

lyplschcn Brunfisehreie der slilndehen king ab/ureagieren! 
eifizelnen Reischklopse, die 

ein Meisier sci- --. te 

nes Facte digitu- * - «Jff.»J 

listen liaben 

mull Allcs in al- 

lem isl dieser */ 

WWF-Pinbullda- <* 

mil sehon eine s ffflBBF O* 

durchaus empfeh- 

lenswerie :V 
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FREDDV - fl NIGHTMARE ON ELM STREET 
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Fl ip per* Prod uzen 
machic einen Alplraum wahr 
und aus Pi//agesichl Freddy 
Kruegereine Kugelei mil viel 
Liebe /urn gruscligcn Detail. 
Den Freundcn von Wes Cra- 
vens Kuli-Schockcr(n) wcr- 
den aTso niassenhaft schaurig- 
schOne Gimmicks offcrieri: 
z.B. spuckl Freddys Kopf Sil- 
bcrkugcln auf die Spiclflclchc, 
wiihrend seine Rasiermesser- 



pfoie die Biille von tier Kam- 
pe wirfl. Ausgesproelien gul 
gelungen sind auch die inark- 
crschiiuemdcn Kommenlare 
Mr. Niccguys, die 1:1 von der 
Zclluloidvorlagc Ubernommen 
wurdeu. Ein Besuch in der ku- 
geligen Kim Slreel lohm sich 
damit aurjetlen Fall - solange 
man nurja nichl aus Verse- 
hen einschlHl'L,, 




Yabba-Dahha-Doo, die 

priihislorisehe Kugelei 

/urn dicsjiihrigen Kino-Hi I 

ist da! Hersleller Williams 

packle nichl nur die upti- 

sehen Highlights des Films 

letwa Freds steinigen Ar- 

beitsplul/ und andere Se- 

.^v henswiirtligkeilen von 

Bedrock) in h/w. auf 

sein Geral, sondern 

uniermalte sie auch 

1 mil den originalcn 

Slimmen der Sehau- 



spieler sowie niclu minder 
originalen Musikslttckcn. 
Als flippiger Neamleiiulcr imiU 
man hier ncuc Jobs fur Kum- 
pel Barney aul'trciben. beim 
heriihmlen ^.Bedrock Derby" 
Dinos reiien odor Fred zum 
Knochen-Bovvling bcglcilcu. 
Das urige Speklakel wird 



dureh vicle wit/ige Gags 
verschfinert so besehleu* 
nigt olwa die J^lscnsiige" die 
Kugelii im Mulliball-Modus. 
wahrend die /ahlreichen 
llohlenrampen den Spieler 
blofi htnlers Liehl filhrcn wol- 
len- Insgcsaml kann die Auf- 
maehung dieses Slein/eit- 
spaUes ohne weilen:* mil dem 
grolSen Kinovorbild miihalten, 
weshalb es auch nur ein I ; a/il 
geben kann: Jusi Yabba-Dab- 
bii-Doo it! (Manuel Semino) 



\ * 



< 






k 



I 



iU 



' 



HHtf 

7/ir scfrmucfceii cteii Baum 






• ~£y1jMJ>r~M*l v r. £*«ccw, «« 



• 







SIER 



< - -— - 






Knapp vier Wochen vor dcm 
Chrislkind sclbsl docken wir Euch 
cliches Jahr den Cabcniisch mil ci- 
ncr WEIHNACHTSAUSGABE 
vom Allcrfcstiichstcn! Da wird es 
Previcw-Ausblicke auf das kom- 
mende Amiga Jahr gchen und 
nalurlich cin Tesl-Fesl filr Eurcn 
Wunsch/eltel - mil AcIion-HiLm- 
mem wie ZEEWOLF, ALIEN 
BREED: TOWER ASSAULT 
und SKELETON KREW, mil 
Mega-Sport wie der PGA EURO 
TOUR odcr fan CD-Racer ME- 
GARACE, mil hciiicn Spilzcn- 
konverticmngen wie dcr von SIM 
CITY 2000 und last bul nol least 
mil OLDTIMER, dcm crsten 
Voxel-Game filr den Amiga! 
Tolle Preisausschreiben, auf Murk 
& Bein getcsletc Uisungshilfen 
und geradc ZU Weihnaehten nut/- 
tichc Specials vom Schlage eincr 
MARKTUBERSICHT: SPIE- 
LE-MUSIK & 1NTERAK- 
TIVE SCHElBENsindohnehin 
Ehrensache. genau wie dcr grofic 
Sondcrteil AMIGA CD-JOKER 
- in vier Wochen mil den Anlwor- 
ten auf die Fragen WELCHES 
CD-ROM 1ST DAS R1CHTI- 
GE? und WIE KRIEGE ICH 
GAMES VOM CD 32 AM 
A1200ZUMLAUFEN? 
Kur/um, wcr den hunten Jokcr- 
Baum verpalil, kann diese Weih- 
nachlcn gleich ganz vergessen. 
Daher unser Tip: Seid ab 25, No- 
vember am Kiosk odcr hull Euch 
gleich das preiswerte Abo, gieifi 
die Priiniie ab und fcicrt noch cin 
paarTagcchcr! 
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Bidder Computmon^arr 
Illbriwi*tnil3e M 
IWwh ill) 
46147 J l< vholi 
iTer-02V7l/IK308H 

Etamfco 

Am Smljurk 1 2 

65451 Ktlsirrbach 

Tel:06l07/7<)OGO 

(Maty 

Wiiil*amen>tfiilk 36 
M36**Munehen 
Tel: WWTU3 151 

Joywfl 
Coocmcg 157 
50939 Kaln 
Tel: 0221/4301047 

Rushwurt 
nmchwc|l2S-l32 
41564 Kwmt 
Tel: 02131*070 

Wial Vcnuiod 
Ucjmitit uuafte B 
H2 :<m Oruhcn/cll 
TelMWI J2W273 
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